στ ΦΑΝΜΡΙΕΗ- 
ΓΙΑ 
ΑΤΑΗΙ 5Τ 


Ὀοπιίπαίοιγ ΝΧ 650 ΖΧΗ 750 


ΡΧ 750 ΒΗ 


Ῥμρει ΤΕΝΕΒΕ 750 


Φ ΚΑΦΕΙΖΟΠΟΥΛΟΣ κ΄Σ]λοε 
ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ - ΕΜΠΟΡΙΟ ΜΟΤΟΣΥΚΛΕΤΩΝ 
ΕΚΘΕΣΗ - ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ - ΑΞΕΣΟΥΑΡ: 


ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 458 - 19942 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ - ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ: 6380300 - 6395704 -- ΕΑΧ: 6396011 


δελτία συµµετοχής 


Η ΕΒΓΑ ξέρει να δίνει γεύση 


Από την ΕΒΓΑ, παγωτά... στο 
τετράγωνο! Βρείτε σε ποιά 
από τα τετράγωνα της 
Φωτογραφίας” υπάρχουν ένα 
ή περισσότερα σήµατα ΕΒΓΑ 
(θα τα βρείτε σε 12 τετράγωνα), 
σημειώστε τα τετράγωνα στο 
Δελτίο Συμμετοχής (π.χ. 2Α) 
στείλτε το και µε λίγη τύχη 
κερδίστε ένα από τα 
φανταστικά δώρα του 

Μεγάλου Διαγωνισμού ΕΒΓΑ. 


"Δείτε τη φωτογραφία και µεγαλύτερη σε αφισέτες 
όπου πωλούνται παγωτά ΕΒΓΑ Εκεί θα βρείτε και 


στο καλοκαίρι σας! 


Βρειτεταϐν αἲ 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
1. Ο Διαγωνισμός «ΕΒΓΑ ΣΤΟ 
ΤΕΤΡΑΓΩΝΟ» θα γίνει σε 
µία περίοδο. Κάθε 
διαγωνιζόμενος έχει 
δικαίωµα αποστολής ενός 
µόνο δελτίου συµµετοχής 
Ο Διαγωνισμός λήγει στις 3 
Ιουλίου (τελευταία ηµέρα 
αποστολής δελτίων 
σύμφωνα µε τη σφραγίδα 
του ταχυδρομείου) 

Στις 24 Ιουλίου στα γραφεία 
της ΕΒΓΑ. και ώρα 1000 πμ 
θα γίνει η κλήρωση Των 
γικητων αναμεσα σε 
εκείνους που έχουν 
απαντήσει σωστά 

Τα ονόματα των νικητὠν του 


ιν 


ω 


-. 


ὧν 


σ 


Διαγωνισμού Θα ανακοινωθούν 
µε δημοσίευση στην εφημερίδα 
«ΝΕΑ», στις 27 Ιουλίου 

Η αγορά προιόντων ΕΒΓΑ 

δεν είναι υποχρεωτική 

Στο Διαγωνισμό δεν 

επιτρέπεται να λάβουν 

µέρος οι εργαζόµενοι στην 
ΕΒΓΑ και στις διαφημιστικές 
εταιρίες Ριο8ό Ο ἃ Μ Όιεςί 
και Βοίό 


7. Οι σωστές απαντήσεις 


καθώς και ο κανονιοµός του 
Διαγωνισμού, µε όλους τους 
όρους διεξαγωγής του 
έχουν κατατεθεί στη 
ουμβολαιογράφο κυρία 

Ἁλκ. Χριστοδούλου 
Σοφοκλέους 7, 2ος όροφος 


σ 1 Μδ8ηῃ8 ὁθί 
| ΥΑΜΑΗΑ. 


ΗΒ 500 Τ-επίής ΕΒΓΑ θα δοθούν 
στους 500 πρώτους αποστολείς 
(σφραγίδα Ταχυδρομείου) 


χ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Ῥπικκ] (1 Μ Έλα 


Να σταλεί ταχυδρομικά στην ΕΒΓΑ ΑΒΕΕ - ΤΘ 3241 - 102 10 


Αθήνα, µέχρι τις 3 Ιουλίου (σφραγίδα ταχυδρομείου), µε 
την ένδειξη «ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΕΒΓΑ ΣΤΟ ΤΕΤΡΑΓΩΝΟ» 


Το σήµα ΕΒΓΑ βρίσκεται στα τετράγωνα 


πε μπα «πε πρ πει ασ 
πει, Έα! απαὶ (σα μη η 


ΕΠΩΝΥΜΟ 
ΟΝΟΜΑ (ολογράφως) 


ΟΔΟΣ ΑΡ 


τικ ΠΟΛΗ / ΧΩΡΙΟ 


ΗΛΙΚΙΑ 


ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
Σ1Α 


(ΟΜΕΡΟΤΕΗΒ ΜΑΗΚΕΤ 


β 
ΣΕ ακλνημἒ 


ΑΤΑΕΙ 510 9ΤΕΜ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡΟΤΕΕς 
ΑΤΑΕΙ 1040 ΤΕΜ ΗΝ η πι ος 3 
ο ΑΜΙΟΧ Δ- ο  Ἡν τς 


ο τ ΤΤΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 
ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ Η/Υ 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
ΛΙΣΚΕΤΕΣ 


ΑΤΑΒΙ 2600 ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΜΟΝΟ ΣΤΑ 
οΟοΜΡΟΤΕΑ ΜΑΜΚΕΤ 


επι [Πῃ ΣΟΛΩΜΟΥ 26, 10682 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 36.11.805 
επ 2] ΜΠΟΤΑΣΗ 7 δ ΣΟΛΩΜΟΥ 25Α, 10682 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 36.36.550 ΕΑΧ: 36446905 
επι [5] ΧΑΙΜΑΝΤΑ 84, 15234 ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ.: 68.46.810 


19 μόνο ΡΟ µε ενσωματωμένη 
Ε(ΞΑ και Ε(Α Μοπίίογ ΑΙΑΚΙ 


καὶ 


ΜΟΝΟ ΣΤΑ 
ΟΜΡΟΤΕΑ ΜΛΗΑΚΕΤ 


ο] ΣΟΛΩΜΟΥ 26, Ι00682 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ. 36 11 805 
σπα ] ΜΠΟΤΑΣΗ 7 ᾶ ΣΟΛΩΜΟΥ 25Α, 10682 ΑΘΗΝΑ. ΤΗ 
ο [3] ΧΑΙΜΑΝΤΑ 94, Ιρ224 ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ.: 68 46510 


κ 


Μια ανεκτίμητη συλλογή απὀ τα 4 καλύτερα παιχνίδια για τους 
κατόχους ΑΜΙ(Α και ΑΤΑΗΙ 95Τ: Ρεοεΐους Μεία!! Ὅλα τα 
παιχνίδια πρωτότυπα και µε ελληνικές οδηγίες, µόνο 875" δρχ. το 
παιχνίδι, μαζί µε το ΦΠΑ και... τις δισκἑέτες! 


. Η Προτεινόμενη Λιανική 
Τιμή της συλλογής των 4 παι- 
χνιδιών εἶναι ᾷ.500 δρχ. µε το 
Φ.Π.Α. 


Σας φαίνεται απίστευτο; εν ἑ- 
χετε παρά να ρωτήσετε το πιο 
κοντινό οοπιρµίεγ 5Πορ. Αν 
δεν το βρείτε, ιά να (Το “«ταζν (αιγς” αντικαθιστά 
αμεσως μαζίμας στην παρακά- 6 . «“ 3 . το “5μροχγ Ηαπας-Οπ” στην ἑκ- 
τω διεύθυνση: δοση για Απι(Ἕ). 

Ελασσόνος 3, 35100 Λαμία - Τηλ: 0231-43390 - Εακ: 0231 - 38800 


δ- 


π - . ; 
-ἳ ο  Ἱ κα. 
ω λα λα Ἱν 


ΤΗΕ ἄΑΜΕ ΟΕ ΤΗΕ αοῦς 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 


Ἓνα φανταστικό παιχνίδι 

ερωτήσεων για ἕναν ἕως 

τὲσσερις παίκτες, µε 2000 
ερωτήσεις. 


ΚΑΣΕΤΑ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΑΒΟΑΡΕ ΙΤΟ ου 
ΘΡΕΟΤΗΙ)Μ 1.500 2.000 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1.500 2.000 


Ελασσόνος 3, 35100, Λαμία ΑΤΑΗΙ 95Τ 2.000 
Τηλ: 0231-33390 Εαχ: 0231-38800 ΑΜΙΑΑ - 2.000 


Ὀλοεὶ 


ΤΕΥΧΟΣ 66 ΙΟΥΝΙΟΣ1989. 56 ὮΙΟΥΝΙΟΣ19869 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


π]Γεγονότα... Φήμες... 
Σχόλια. 


ΕΥ ΤΙΕδὠ Λονδίνο. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Επ ἝληΤα νέα του Ρίχοί 
ΕΤΤΤΤΗι-ΤοεΙι 

Γη Θεοχος δι 9ε0ἵοΙΦ 
86) Αλληλογραφία 
Αγγελίες 


ΕΣ Βιβλιοκριτική 
ΕΤΗ Διήγημα 


103) Ο Διαγωνισμός των 


(81ου: 
ΕΝΑΣ ΠΟΛΥ... 
Β Παΐξτε 9ΚΜΙΘΟΚ και Ἀ. ΚΟΥΚΛΙΣΤΙΚΟΣ 
κερδίστε 20 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


κουκλάκια. 


ΠΕΡριΕ 


ΣΤΗΛΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


ὮΥΤ]Πρώτα Βήματα 
ΕΤΣΤΗΙπίς η Τίρς 


ΓΕΙΓΠΡεοκ ἁ Ρο]ο 


ΤΕΕ Ηαε]άπα 


8 Βρείτε τα 
θαυματουργά ροκες 
στον ΑπιδίΓαά, 


Αἀνοπίιτο 905 


ΤΕΙ Επεμβάσεις 


Β Χθποη, για ὀρθοίγυπι. 

α ΤΗΕ Ὀε66ρ, για ΟοΠΙΠΙΟΚΟΙΘ. 
8 ΒυΠΙΡΥ, για ΑπιςίΓ8ς. 

α Οαυπίίαἱ ΙΙ, για Απιίς8. 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΗΝΑ 


66) (οπιρμίος Αχ: 


Ε Ο Σπύρος Βλάχος 
μας μιλάει για τις 
δημιουργίες του µε 
µια Απιὶσ8. 


ου... ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΝΙΚΟΣ ΜΑΝΟΥΣΟΣ ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΠΑΠΑΛΙΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ. ο ο ο 
'ΛΗΣ Γιακαμµοζης. 


: ΜΜΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 92396 ΡΑΧ 
ια ῥώγτὰχ. ῬαΠΕΖΕΣ. ορ ΑΝΕΜΟ ΝΤΙΝΑ: 7260 4ρχ. ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: ΑΜΕΡΙΚΗ 4 510ΔΡΧ. ση 4850ΔΡΧ. ΚΥΠΡΟΣ 3850 4ρχ ΕΠΙΤΑΓΕΣ:ΠΡΟΣ 


Οἱ κατοσκευές. ὅπως καὶ κοθς αικαάςονλλκαραρτς κλοπής ΡΙΧΕΙ.. αποτελούν πνευματική ιδιοκτησία Του Περιοδικου και της εκδότριας ετσιριος ΟΟΜΡΩΡΒΕΣΞΣ ΑΕ Οποιοδήποτε ονσπαραγωγή άρθρων ή µέρους αυτων. κοθως και εμπορική εκµετόλλευση τους, χωρις την 
εγγραφη ὀδεια Του εκδότη, δώκετοι συμφωνα µε το 


ΡυΒΙΙΦΗΕΟ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΗΕΞΞ5Α ΡΗΒΙΙΦΜΕΛ: Νκου ππης νε εμδγο-σο Νεηρούς Ραραος Ὃ ο ο ααλονίς λα νο ο μπα Απου κοπιδήηι, Ν κος ΑΦιΔοῖ!ς. Μδ/ρα/! 
Ναβουφφου. Νικος Μιεηος ΑΤΗΕΝΦ ΟΡΡΙΟΕ: «4 5γηφίου Αν. 16ἱ. 92386725. 9215520, ΡΑΧ 9216847 ΤΗΕΦΦΑΙ.ΟΝΙΚΙ ΟΡΡΙΟΕ: Ριουπηφ! 8πιορουίσου. |. 282663. 2946064 


Β Κατασκευάστε έναν 
8ουηά Φ8ΠΙΡΙΕΙ, για 
τον Αἰαῃί 9Τ. 


ΜΕΝΊΕΝ5 


8 Επικίνδυνες 
αποστολές. 


48. 9ο ννᾶχο Εονίονν 


Ε «ΚΝΘΕΚ, της 
Ι.οΓἱοθΙ5. 

Β ΒαοΧ, Της ΜΑΓίΘΟβ. 

α γιπάιοβίοις, της 
Ώο/ΠΠΒΓΚ. 

Ε 5/οοί Ομ, της 
ΜΑΓίΘΟΠ. 

8 Ρονερἰαγ, της 
ΑΓΟΒΠΔ. 

Β Βεπεφαόο ΙΙΙ, της 
ΙπιβΙΠ8. 

α Ζοηγ οί, πης 
Ε/Θοἰγοπἰο ΑΓ. 


156 Ξροεἵα[ Εονῖονν 


Ἡ Ηειοες οἱ {19 
ἰα8ηποςῬ; Ένα 


αγωνιώδες [οἱθ 
ρἰ8γίπᾳ 08ΠΠ8. 


64. Με µια ματιά 
69 Τορ (πιος 
Λἀνοπίμτο: 


8 Ιηρήά’ Β4οΚ. 


ΕπΙΗ Προσεχώς 
106 ΑιεἈάο 


Β Θµρδ/π8η, Της 
Τ8ΙίΟ. : 
α Ὀγπαπιήίο Όυχ, της 


9868. 


108 γιάοο ο, 


. Η Επιστροφἡ των 
Τζεντάι, πης 0Βς. 


ΜΑΑΑΚΟΓΟΥΛΟΣ 
ΡΗΓΟΠΟΥ, ΓΑΟΥΡΗΣ. ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΣ. ΜΑΝΟΣ 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: αΓΓΛιΑ. να ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ. υδα. ΣΠΥΡΟΣ ΠΕΡΙΣΤΕΡΗΣ. ΓΑΛΛΙΑ. να ολ ηνοα, ΣΚΙΤΣΑ: ΑΛΕΚΟΣ ΜΠΑΙΡΑΜΙΔΗΙ. ΜΑΝΩΛΗΣ 


ΦΡΑΓΚΟΥΛΗΣ. ΝΙΚΟΣ ΠΑΠΑΣ ΤΑΜΕΛΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: 
΄ΡΕΒΞΟΝΑΙ ΟΟΜΡΗΤΕΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΕΚΤΩΡ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΥΣ 


“ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: ΚΩΣΤΑΣ ΝΑΣΗΣ. ΓΕΩΡΓΙΑ ΝΙΦΟΡΟΠΟΥΛΟΥ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ΜαρκΟΙ ΧΟΥΖΟΥΡΗΣ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΑΝΑΔΗΜΟΣΗΕΥΣΗΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ: 
ποφίλλον ΜΕΝΕΛΑΟΣ ΜΕΛΕΤΖΗΣ 


ΕΟΙΤΟΛ ΙΝ ΟΜΙΕΡ: ΟΡ ήμουν Κγγ κος ΑΒΦΙΒΦΤΑΝΤ ΕΟΙΤΟΑ ΙΝ ΟΗΗΕΡ: ΑπίηοηΥ φκορουϊοε ΕΟΙΤΟΛΦ: Ανρουφηος Τμ ήπιοκος, Ώοσιρο Κγρα/ 11909. Υα9φ//: Τφ/εορου!ος ὤφοις να1δε/5 Κοφίδη νλφίδκς Όιση ΑΦΦπΑκορουΐος Ν:κο8 Νδφου! Ο 1Η Ρδνης 
ἰφή1θης ΚΔΙΑΠΙΑΙΑΝ. ΟΠ 9105 ΜιςΡορουῖος ΟΟΝΤΑΙΒυΤΙΝΩ ΕΟΙΤΟΛΦ: 9ο) Ροω/ηΒ/9. 90)0 Β!φορου!ος ὤφοιφο Ε/ΙΜΙΡΙΟυ. Α:ῑ9 Ρκου/!φ. ΑροφίοίΙ Μουιφίδίος. Μθηον Ν.κοίδου, Κοφίαν Ραρα ρα) ακορουίος Οδ Οδ ση 581014 ΕΗηηπ ου. 6ΟΑΛΕΦΡΟΝΟΕΝΤΕΦΙΝ 
ΟΡ. ΦυΡΕΑΥΙΑ. 


ΕΟΡΕΙΩΝ «ΟυΝΤΑΙΕΦ: υκ΄ να Κοημκρύπου. ΕΒΑΝΟΕ Απίοισς ΨΙοπίκη, ύ5α. ὄργτος Ρ/!δής ΡΑΟΟΕ 


Ἀξαοινα 
ΕΧΟΙυΦΙΝΕ ΛΙΩΗΤΕ ΡΟΑ ΟΛΕΕΟΕ: Ρο/νοπ! Όοπιρωε/ Νόοήσ ΟΟΝΕΑ: Ηοείο; Ηδ/Μµπιρους ΟΟΥΕΑ ΡΗΟΤΟΩΛΑΡΗΕΑ: Μλοηθίκου ΜΦΙΦΙσή 


ΟΛ: Μκησο Κα/ρσΏ.: ΡΑΟΟΡ ΛΕΑΟΙΝΟ: Οοψ118 Να Όδο/φια Νήοιοροωίω ΡΗΟΤΟΟΒΑΡΗΥ: ΜΜ κου ΟΡουξουής 


ΤΠΟΜΑΟΣ 5Ο 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡύΤΕΒΗ . ΔΟΕΤΝΑΒΕ 
ΣΟΛ{(Σ»ΜΟΥ 50 ΤΗΛ. 3615362 


ΑΟΤΙΟΝ ΘΕΗΝΙΟΕ 
ΑΗΚΑΝΟΙΟ ΙΙ 

ΒΑΑΙ. 

ΒΑΘΚΕΤΒΑΙ Ι. 

ΒΙΙΙ ΙΑΠΌΘ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ 
ΟΟΒΗΙΟΡΤΙΟΝ 

ΌΕΟΑ Ννυ |, ΙΙ 
ΕΜΑΝΟΕΙΙΕ 

ΕΕΒΗΒΑΗΙ ΕΟΒΜΟΙ Α ] 
άΑΙΟΝΤΙ ΕΤ |! 
ΚΕΝΝΕΟΥ ΑΡΡΗΟΑΟΗ 
ΜΕΝΑΟΕ 

ΡΗΕΦΘΙΏΕΝΤ ΜΙΞ8ΙΝΑ 
ΠΗΕΤΙΗΝ το ΑΤι ΑΝΤΙ5 ΙΙ 


ΑΏΌΝ. ΟΟΝ. ΘΕΤ 
ΑΗΜΑΕΟΟΝ ΜΑΝ 
ΒΑΙ ΑΝΟΕ ΟΕ ΡΟΝΝΕΒ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΒΟΜΒΙ)ΖΙ)Αι. 
ΟΠΗΒΟΝΟ ΩΙ ΕΘΤ 
ΟΟΘΜΙΟ ΡΙΒΑΤΕ 
ΌΒΑΑΟΝΡ | ΑΙΗ” 
ΕΜΡΙΗΕ ΞΤΗ. ΒΑΟΙΚ 
ΕΙΘΙΗ 

ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒΗ 

Ι ΕΞΑΕΝΟΌ ΟΕ ΘΝΝΟΗΟΌ 
ΟΡΕΗΑΤΙΟΝ ΥΝοΟι Ε 
ΡυΒΗΡΙ Ε ΘΑΤΙ)ΗΝ ὈΑΥ 
ΒΕΝΕΝΑΩΕ ΙΙ 


ΑΝΝΑΙ 5 ΟΕ ΗΟΜΕ 
ΑὐωΤΟβΟι)ΕιΙ. 

ΒΑΗΟ’5 ΤΑιΙ Ε Ι, ΙΙ 
ΒΑΤΤΙ ΕΕ ΟΗΕΘ5 

ΟΑΙ ΙΕΟΗΝΙΑ «ΑΜΕΘ 
ΟΙΠΟυΞ 4ΑΜΕ 
ΌΑι Ι ΕΥ ΤΗΟΜΘΟΝ 
ΟυΝάΕΟΝ ΜΑΘΤΕΗ 5123 
ΕΑΙ ΟΟΝ Ε-16 
ΕΟΘΙΟΝ 

9ΟΑΝ ΟΕ ΑΗΒΟ 

Ι ΕΙΘΙ)ΗΕ 981Τ Ι ΑΒΠΒΗΥ 
ΡΗΑΝΤΟΜ ΕΙΦΗΤΕΗ 
ΗΕΤΙ)ΗΝ ΟΕ «ΕΟΌΙ 
ΠΟΟΚΕΤ ΠΗΑΝΑΕΗ 


ΠΗΟΕΗ ΗΒΗΑΒΒΙΤ 9.Ὀ.Ι. ΘΡΕΕΡΒΑΙ ΙΙ. 

ΘΤΑΗΕΙ ΕΕΤ 1 ΘΙ)ΡΕΗΜΑΝ ΘΝΟΗΟΌ ΟΕ ΒΘΟΡΌΑΝ 

ΤΕΘΤ ΏΒΗΙΝΕ ΙΙ ω.Μ.Θ. ΑΟΤΙΟΝ ΕΙΦΗΤΕΒ 

ΑΕΗΙΚΑ ΒΑΙΌΕΗΘ ΒΑΤΤΙ Ε ΠΗΑΝΝΚΘ ΒΑΤΤΙ Ε ΤΕΟΗ 

ΒΙΟΟΠΗΑΙΙ. ΒΙ ΑΘΤΕΗΟΙΌΘ ΌΕΝΑΗΙΞ 

ὈΕΘΙΑΝ 30 ΕΗΙΦΗΤ ΝΙΘΦΗΤ ΗΕΑΙ. ΗΟΘΤΒΙ)ΘΤΕΗΞΘ 

4Ο 64 Ν2.0 ΒΙΟΤΟΗΕΒΗΙΙΙ. ΌΕΜΟΝΘ ΥΝΝΙΝΤΕΗ 

αΟι Ό ΗΙ/58Η ΕΙ ΝΘΗΙΡ Η.ΙΚ.Μ. 

ΙΝΟΙΑΝΑ «ΟΝΕ ι Α5τ ΟιΕι. Ι ΟΗΌΘ ΗΙΘΙΝΑ 8ἱ/Ν 

ΜΑΥΟΑΥ ΡοΡριοι 05 Η-ΤΥΡΕ 

ΒΑΕΙ ΕΘ ΡΙΝΑ ΡΟΝΩΑ ΠΑΜΡΑΩΑΕ 

ΗΕΝΕΑΡΟΕ ΠΗΙΟΝ ΤΗΕ ΑΑΙΝΤΙ ΕΤ ΘΗΟΑΙΟΝ 

ΚΗΙΘΤΑΙ. ΤΟΜ ὃδ «ΕΒΠΗΥ ΠΗΟΒΟΟΟΡ” 

ο πο  οπΙς πμε ντ ως ολο σι αρ ον Ἰδα μετ οποια τμ ο ρα 

| ΡΗΕΟΙΟυὖΞ ΜΕΤΑΙ. ΟΒΗΑΑΟΝΘ ΩΟΕΘΤ ΖΙΝΤΑΧ 

| ΑΙΗΒΟΗΝΕ ΒΑΝ(ΕΒ ΟΗΙΟΑ«ΑΟ ϱΟΡ ΝΟΥΑΕΒ | 
ΒιΟΟΡ ΜΟΝΕΥ ΒΕΝΕΩΑΑΡΕ ΙΙ ὈΟΜΙΝΑΤΟΒ | 

| ΜΙΟΒΟΡΗΟΘΕ ΘΟΟΟΕΒ ΒΕΌ ΗΕΑΤ ΑΙ ΙΕΝ Ι ΕΑΙΟΝ 


ΒυύΦΘΙΝΕΘΘ ΘΟΕΤΝΑΗΕ ΑΝΟ υτΙ ΙΤΙΕΘ 


ΑΝΙΜΑΤΟΒΗ 

ΕΙ ΙΙΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΙΙ 
ΗΙΘΟΕΤ ΒΑΘΙΟ 
ΡΙΧΜΑΤΕ 
ΡΗΟΕΕΘΘΙΟΝΑΙ.  ΌΗΑΝ 
Ξουι ΡΤ 40Ό 

τν ΤΕΧΤ 
ΙΑΤΤΙΟΕ 6 5.0 
ιοαιο ΝΟΗΚ 
ΑΙ Ι4ΑΗΥ ΕΙΝΑΙ. 
οοΟι ΟΒ ΡΑΙΝΤ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΟΛΟ ΤΟ 005 ΤΗΣ ΑΜΙΦΑ ΣΕ ΔΙΣΚΟ. 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ ΓΙΑ 


1.2 ΚΑΙ 1.8. 


ΑΙΟΟΙΟ ΜΑΘΤΕΒ ΙΙ 
ΌΙαΙΝΙΕΝΝ αοι Ὀ 
ΚΑΒΗΑ ΕΟΝΤ 
ΡΗΟ ΒΟΑΗΟΌ 
ΡύΒΙ ΙΒΗΕΒ ΡΙ 05 
ΒΙ)ΒΕΗΒΑΦΘΕ ΡΗΟ 
ΤΩΟΗΒΟ 98ἱΙ ΝΕΗ 
ΜΟΟ ΡΑΘΟΑΙ. 
ΌιΞκ τοοι. 


ΞΟΙΤΥ ΌΕΘΚ ν2.Ο 


ΤΗΕ ΝΟΒΗΟΘ 


ΌΕΙ ΙΙΧΕ ΡΗΙΝΤ |! 
ΕΧΡΗΕΘΕΘ ΡΑΙΝΤ 
ΜΑΧΙΡΙ ΑΝ Α5ΟΟ 
ΡΗΟ ΝΙΟΕΟ 

Ξουι ΡΤ 30 

ΤΝ ΘΗΟΝΝ 

ἄξΕΑ ΒΑΘΙΟ 

ΡΕΙ Ι)ΧΕ ΝΙΟΕΟ 
ΑΒΑΟΟΞ τοοΟι. ΒΟΧ 
ΜΙΟΒΟΕΙΟΗΕ ΕΙΙ ΕΗ 


ΑΡΟΟ ΑΜΙ ΑΟ ολο ος ος τος στ ῶκ ερ θαν απὀ 120.000 
ΌΙ5Κ ΟΒΙΝΕ 9.5” Ί ΜΕ ......... ο κκ κενο. 40.000 
Α581 1/2 ΜΕΩ ΒΑΜ ΕΟΒ ΑβθοΟθ............... 40.00Ο 
ΕΧΤΕΗΝΑΙ. 5 Ἴ/4" ΌΒΗΙΝΕ.... Οι. ........ απὀ 33.000 
Μο λα] έν τρ μμ κο ε.α απὀ 1.900 
ώς Ρα τι μμ νοτις 1000 
ΠΑΡΩ ΒΕΑΟΚ ΙΑ ο νο ος σον ον κάος νὰ οαιι. 


ΚΑΛΩΔΙΟ ΓΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΝ..... ιν εν νε νέοι 5300 


Θα ήθελα να γραφτὠ συνδρομηπὶς στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἑνα χρό- 
νο (11 πεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απἑστειλα την ταχυδρομική επι- 
Ην) ο αρξ µε το ποσὸ των 3.400 ρχ.αντί των 3 850 της πµής 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε μείνω ευχαρισπηµένος απὀ 
το περιοδικὀ, μπορώ να διακόψω πῃ συνδρομή µου και να πάρω-πίσω 
ΤΟ υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστἐρηση. 


τα.----Ο“Ἴ-- ες ΤΗΛΗΦΟΝΟ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν᾿ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Σημειώστε Την µάρκα του υπολογισπὴ 


που αναφέρεστε υπολογισπἠ µου εἶναι: 
Ω ΦΡΕΟΤΗυΜ /) 
Ώ ΑΜΦΤΗΑΌ 
ΙΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 2 
ΏΩ ΑΤΑΒΙ 5Τ. 
0 ΑΜΙΦΑ 3) 
4 
5) 
ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: ΕΥΘΥΝΣΗ 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, Τα προϊόντα 
και τις υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και 
χωρίς καμιά υποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον ᾱ- 
ριθμὀ πης σελίδας πης διαφήμισης που σας ενδιαφἑρει, να συµπλη- 
ρώσετε Το κουπόνι και να Το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πε- 
ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λο- 
γαριασμό σας όλα τα υπόλοιπα Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν 
σταλεῖ απὀ τις αντιπροσωπίες Οἱ πληροφορίες που ζητάτε. 


| 
| 


ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΕΠΩΝΥΜΟ 

ΟΝΟΜΑ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΤΗΛ: 
ων -υ- --- - πε 


ἁλκων 


Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για Τον 


ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ 4ΑΜΕΣ 


Τα τρία επόμενα προγράµµατα που σκὲ- 
φτοµαι να αγοῤάσω εἶναι: 


/ 
2 


9 


ιο κ κ ο ο ιο --- -- --- --- 


24456789 1011 12 13 14 15 16 17 
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 
42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 58 
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 
66 67 68 69 70 71 72 78 74 75 76 77 
78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 
90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
102 103 104 105 106 107 108 109 
110 11 11 118 114 115 116 117 
118 119 120 121 122 123 124 125 
126 127 128 129 190 191 182 199 
134 1395 146 1347 198 199 140 141 
142 143 144 145 146 147 148 149 
150 151 150 153 154 155 1566 157 
158 159 160 16Ι 162 163 164 165 
166 167 168 169 170 171 172 178 
174 175 176 177 178 179 180 181 
182 183 184 185 186 187 188 189 
190 191 192 193 194 195 196 197 


ἡ 


- 


ΒΕΒ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ο νεος 


. --- κας σιπώς--.] - 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520. Ξ Ἑτονεπεσωαι στο 


. -. ο ιο η ----- ο ἍΌ- - η ιο ιο ---- ----- θ- - ι ι -ι ---- 


σα ξ ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ ε μμ 


ΤΑ ΑΝ ΕΑ ΤΟΥ 


Λί-. αναγνώστες, φτάσαμε ήδη στο πρὠτο καλοκαιρινὀ τεύχος του ΡΙΧΕΙ., που για πολλούς 


ἴσως να εἶναι ἕνας μεγάλος πειρασμός, απἔναντι στις εξετάσεις που πρὀκειται να αντιμετωπίσουν. 
Αντίθετα όμως, εμείς, που πιστεύουμε ὁτι αν ο ελεύθερος χρόνος σας εἶναι λίγος, τότε εἶναι και 
πολύτιμος, ελπίζουμε να βρείτε το τεύχος που ετοιµάσαμµε ἀξιο να του χαρίσετε τον πολύτιμο χρόνο σας. 

Καθώς θα εἴδατε στο εξὠφυλλό µας, κάνουμε µια µικρή αναδροµἠ στα παιχνίδια που χρειάζεται να 
επιστρατεύσετε το ταλξντο σας, σαν μυστικός πράκτορας - και ὀχι µὀνο. Δεν θα μπορούσαν βέβαια να 
λείπουν οι οοππρυίοΓ «οηνοισίοης των ταινιών του ἆαππθς Βοπά, καθώς και κάποιες άλλες επικίνδυνες 
αποστολὲς (όπως π.χ. το ἱπιροβεῖθίο ΜΙβεΙοη), απὀ το Φοῄψατο Εἰθ του Ιουνίου. 

"Οσο για το πρὀγραμµα που φιλοξενούμε στο 9ροςίαἱ Βονίονυ, µετά απὀ μερικὲς σελίδες, αυτό δεν εἶναι 
ἆλλο απὀ το ΗΕΕΚΟΕς ΟΕ ΤΗΕ ΙΑΝΟΕ, τη µεταφορά σε υπολογιστὲς ενός κόµικ,που στο εξωτερικό ἔχει 
αποκτήσει - εδώ και πολύ καιρό - το δικό του φανατικό κοινὀ. Το παιχνίδι εἶναι μίγμα ἀἀάνοπίυτο, ἀἴζὰἀθ 
και τοίθ ρἰανίπα, ενώ πρὲπει να οδηγἠσετε τους οκτὠ ήρωες που αποτελούν την παρὲα σας, μὲσα απὀ τα 
ερείπια της μισοκατεστραμμἔνης ιερής πόλης Χαις Τςατοίῃ και να βρείτε τους ιεροὺς δίσκους της θεάς του 
Καλού, που τώρα βρίσκονται στην κατοχἡ του δράκοντα του Σκότους, 

Για τους φίλους των Αἀνοπίωτθ ἆαπιθς, το Ιπατίά5 Βασὶς, που παρουσιάζουμε αυτό το µήνα, εἶναι ἕνα 
παιχνίδι που πἠρε την πρὠτη θὲση στις προτιμήσεις των 4ΠΙΘΙ5, για το Αἀνοπίυτο της χρονιάς. Πράγματι, 
πρὀκειται για ἕνα παιχνίδι που, όπως θα δείτε, διαθέτει πολύ καλό χιούμορ, πλούσιο λεξιλόγιο και Ιδιαίτε- 
ρα ευχάριστη εξξλιξη. 

᾿Οσο για το Αἀνοπίωτο 9095, απ᾿ αυτό το τεύχος θα φιλοξενεί περισσότερα γράμματά σας, καθώς η 
τεράστια συµµετοχή σας, στο κάλεσμα της στήλης, µας οδήγησε στο να δώσουμε ακόµα µεγαλύτερο 
χώρο στο περιοδικό, ώστε να μπορούμε να απαντάµε στους περισσότερους απὀ εσάς. Ακόμα, απὀ αυτό το 
µήνα, θα βρίσκετε στην ἴδια στήλη τη λύση ενὸς δημοφιλούς παιχνιδιού, δηλαδή τους τρόπους µε τους 
οποίους µπορείτε να ξεπεράσετε τα πιο δύσκολα σημεῖα του. 

Αλλά, εκτὸς απὀ τα προγράµµατα που παρουσιάζουμε, σ᾿ αυτό το τεύχος Φιλοξενούμε µια κατασκευή 
που θα ενθουσιάσει κάθε κάτοχο Αἰαή 9Τ. ᾿Οπως καταλαβαίνετε Φίλοί µας, η στήλη ΗΑΕΏΙΛΙΑΒΕΕ εµφα- 
νίζεται αυτό το µήνα µε ἕνα Φουπάἀ ΦαΠΙΡΙΘΓ. Μπορείτε λοιπὀν, αρκετά εὐκολα, όπως θα δεῖτε, να περάσε- 
τε πολλὲς δημιουργικὲς ώρες και να καταλήξετε σ᾿ ἕνα περιφερειακό, που δεν θα ἔχει να ζηλέψει τίποτα 
απὀ τα αντίστοιχα που κυκλοφορούν στο εμπόριο. 

Ακόμα, στο τεύχος που κρατάτε στα χξρια σας, θα βρεῖτε µια παρουσίαση των ἔργων ενὸς ζωγράφου, 
που κατάφερε, ξεπερνώντας τους δισταγμοὺς που αντιμετωπίζει κάθε καλλιτέχνης, όταν καταφεύγει σε 
κάποια καινοτομία, να κάνει µια εντυπωσιακή ἔκθεση (οπιριία Απ. Τα «υλικῶ που χρησιμοποιήθηκαν 
ἦταν µια Απιίαα µε ἕνα [πὶκ ὁθί ρήπίθι και το αποτέλεσµα, ὀπως θα δεῖτε και στις σελίδες που ακολουθούν, 
ἦταν ιδιαϊτερα εντυπωσιακὀ. 

Τα παραπάνω θὲµατα, μαζί µε τις γνωστὲς σας μόνιμες στήλες, αποτελούν το τεύχος που θα σας κρατή- 
σει συντροφιά, μαζί µε τον υπολογιστή σας - ἡ χωρίς αυτόν. Εμεῖς θα τα ξαναπούμε σε ἕνα µήνα, µε ἕνα 
Ιδιαίτερα καλοκαιρινό τεύχος. 


Ο αρχισυντάκτης 


Ἶς ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑΥΛΗ 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΣ ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΗΣ ΜΗΧΑΝΟΚΙΝΗΤΟ ΠΑΤΙΝΙ 


Μ. ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΑΠΟ 
ἕνα κλασικὀ παιχνίδι εἶναι αυτὴ 
της φωτογραφίας. Πρόκειται για 
ἕνα πατίνι που διαθέτει μηχανή 
ἃθες (1), ενσωματωμένη στην 
πίσω ρόδα, υδραυλικά φρὲνα και 
διπλώνει ώστε να μεταφέρεται 


Τ. ΥΟΙΟΕ ΕΧΡΙΟΕΕΕ 
μπορεί να μεταφράσει για σας 
λὲξεις ἡ προτάσεις απὀ τα 
Αγγλικά στα Ισπανικά, Ιταλικά, 
Γαλλικά ἡ Γιαπωνέζικα. Απλά 
εφοδιάστε το µε το εατάτίἁρε της 
αντίστοιχης γλὠσσας και πεῖτε 
του στα Αγγλικά την ἔκφραση 
που θέλετε να σας μεταφράσει. 
Σχεδὸν αμέσως θα ακούσετε 
δυνατά την ἔκφραση αυτή 
μεταφρασμένη στη γλὠσσα ποι 
επιθυμείτε. Ἡ τιµή του βέβαια 
εἶναι λίγο τσουχτερή, καθώς 
φτάνει τις 300.000 δρχ., ενώ το 
κάθε εαγιτίἀρο µε την κάθε 
γλὠσσα πλησιάζει τις 45.000 


δργ. Ρτοδυεῖς απά Τεεηο]οβίες, 
Κοάπιοπά, ΝΑ. 800-782-7663. 


φτάνει τα 36 Κπι/ῃ περίπου. 
Κατασκευάζεται στη Γαλλία. 
ως Μοτεαι, 48 τε οἱ. ΦαΡΙΠ, 
15011 Ρατίς, Ε{απες. 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


βασισμένο στο φαινόμενο 
ΕΛΤΙΩΣΤΕ ΤΗ ΦΥΣΙΚΗ Ώορρίετ, στέλνοντας υπέρηχους, 
σας κατάσταση, µε τη βοήθεια οι οποίοι αντανακλούν στο 


του «υπολογιστή» της ΝίΚε, Το ἔδαφος. Αυτά βέβαια συμβαίνουν 
µηχάνηµα αυτό αναγγὲλλει, στην Αμερική και, δυστυχώς, 
(χρησιμοποιώντας 5γπ(Πεςίζεὰ δεν μπορὲσαµε να µάθουµε αν 
γοίςϱ) σε ἕνα δρομέα ἡ και πότε θα φτάσει και στη 


ποδηλάτη, την ταχύτητά του, το χώρα µας το μηχάνημα αυτό, 
χρόνο, καθώς και την απὀσταση Νίκα Ίπο, 11000 9. Ν. Π]ν δι., 
που ἔχει διανύσει. Λειτουργεί Βεαταείοη, Όσα. 97005. 


ΝΕΑ ΔΙΑΣΤΑΣΗ ΣΤΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 


ρα Η «ΑΝΟΝ 
παρουσίασε µια νξα 
φωτογραφική μηχανή. ποι 
χρησιμοποιεί ΠΟΡΡΥ ἀῑδΚ5, αντὶ 
Ἱια φιλμ. Για να δείτε τις 
φωτογραφίες που ἔχετε τραβήξει, 
απλά συνδῖστε την κάμερα µε 


την τη ραση.α αι οι νοςεση 


αυτή γίνεται μέσω καλωδίου ἡ 
ασύρματα, µε τη βοήθεια των 
βυσμάτων που διαθὲτει η 
κάμερα. Η τιµή της -στην 
Αμερική - εἶναι περίπου 165.000 
δρχ. (αποπ, Γ.άΚε 6μοςς55, ΝΥ. 
5]6-458-6700. 


Τ μνήμη του εἶναι 96 Κ και 
Ο ΝΟΥΑΕς ΔΌΡΕΕ μπορεί να συνδεθεί µε εκτυπωτή 


εχρετί εἶναι απὀ τα πιο ισχυρά ἡ ακόµη και µε Ρς, ὥστε να 
οἶιεςς-οοπιριυίετς που υπάρχουν. κάνετε 5ανε τις παρτίδες σε 

Με τη βοήθεια του δισκέἑτες, 

πΙΙοΓΟΡΙΟΟΕΣΟΓ 650032, αποκτά Κοστίζει περίπου 180.000 δρΥ. 
δυνατότητες που μπορούν να Οοπιρυίετ (απιες, Α. Ντιλσιζιάν 
ικανοποιήσουν σκακιστὲς ποι και Σια Ε.Ε., Σταδίου 17 και Χρ. 


ξεπερνούν τα 2.200 ΕΙ.Ο. Η Λαδά, τηλ. 3220600. 


ΡΙΕΙΤΑΙ. ΩυΑΗΤΖ ΡΑΔΙΟΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ 


γ 
Ε. ΝΕΟ ΦΟΡΗΤΟ 

ραδιοκασετόφώὠνο παρουσίασε 

πρόσφατα η ΡΙΙΗρς. 

Χρησιμοποιεί τεχνολογία αιατί7, 

όσον αφορά το ὄξκτη. Διαθέτει 

μνήμη για 24 προεπιλογὲς 
ο σταθμών /6γιακαθειἁ απότς κι 

μπάντες που διαθέτει: ΕΜ, ΜΥ, 

ΙΝΝ, 9 Ν/) καθὼς και αυτόματο 

ψάξιμο σταθμών. Αποῦίδει ισχύ 

Ι6 Ἠαιί και περισσότερες 

πληροφορίες μπορεῖτε να πάρετε 

απὀ τη Φίλιπς Ελληνικἡ Α.Ε., 

Άδης Μαρτίου {5, Ταῦρος, τηλ. 

480949]. 


α [ο Ρεπορτάζ αυτό δεν εἶναι διαφημιστικό. 


γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλια. 


Αν η Απιϊσβ σας πάσχει 


απὀ αμνησία... 


Τότε, η (εάϊςο ἔχει τη λύση 


ράγµατι, η (6άΐςο ἔχει ἔτοι- 
µη µια ολοκληρωμένη πρὀ- 
ταση για τους Απιίαα 56/5, η 
οποία ξεφεύγει αρκετά απὀ τα κα- 
θιερωμένα γνωστά χαρακτηριστι- 
κά των παρόμοιων αξεσουάρ. Κα- 
λύτερα όμως να τα δούμε ἔνα-ξνα: 


-- Κατ’ αρχἠν, θα πρὲπει να τονἰ- 
σουµε ότι η επἔκταση µνήµης εἶναι 
εσωτερικἠ, κάτιπου πάντα µας αρξ- 
σει, Φαντάζομαι κι εσάς. 


-- Το συνολικὀ ποσὀ µνήµης που 
μπορεὶ να προστεθεὶ ανξρχεται στο 
σεβαστό ποσό των 2ΜΑΒ. Αν βέβαια 
το κόστος σας φανεὶ υψηλό, τότε 
µπορείτε να προμηθευτείτε επεκτά- 
σεις των 500Μ, 1ΜΒ ἡ ακόµα και 
1:9ΜΒ. Ἡ εσωτερικἠ τοποθέτηση 
της µνήµης εἶναι αποτέλεσµα της 


«χρήσης των νξων ολοκληρωμένων 


µνήµης του 1ΜΒΙΙ, 

-- Πολλοί απὀ εσὰς φυσικά θα α- 
ναρωτιώνται για τη λειτουργικότη- 
τα της πρόσθετης µνήµης. Γεγονός 
εἶναι ότικαι σε άλλους υπολογιστὲς 
η ΘΧίΤὰ μνήμη δεν χρησιμοποιείται 
σωστά απὀ το λειτουργικὀ, ενώ 
στις χειρότερες περιπτώσεις 
«µπλοκάρευ τον υπολογιστή. 
Προβλέποντας όλες αυτὲς τις πι- 
θανότητες, η Ο68άϊςο φρόντισε να 
ενσωματώσει ἕναν απλό διακόπτη, 
ο οποίος αναλαμβάνει να θὲσει ε- 
κτόὸς λειτουργίας τα πρὀσθετα τσι- 
πάκια. 

Το ξερω ότι ενδιαφξρεστε και ότι 
θέλετε τη διεύθυνση: Ο6άϊςο ΕΠΕ, 
Μακρυγιάννη 33, τηλ. 9227416, 
9025775. 


Η φτηνότερη κονσόλα 


Ν... στην επερχόμενη μὀ- 
δα των 4Απιθ οοηφοἱθ5, υπάρχουν 
πολλὲς λύσεις. Ακούστε μερικὲς: 
1) Τρξχετε και αγοράζετε το τε- 
λευταίο και πιο εξελιγμένο μοντἒ- 
λο, γεμάτο µε επεξεργαστὲς, υποε- 
πεξεργαστὲς και βοηθούς επεξερ- 
γαστὲς. Μαζί σας δίνουν και κά- 
ποια παιχνίδια, τα οποία εἶναι 
πράγματι φανταστικἁ και δεν υ- 
στερούν σε τίποτα συγκρινόµενα 
µε τα σοἱη οΡ5. Σύντομα διαπιστώ- 
νετεότιτα παιχνίδια που ἔχετε εἶναι 
και τα μόνα που κυκλοφορούν 
στην αγορά. 

2) Αγοράζετε κάποιο παλαιότερο 
μοντέλο, το οποίο όμως ἔχει µεγα- 
λύτερη βιβλιοθήκη παιχνιδιών. Σύ- 
ντοµα διαπιστώνετε και εδὠ ὁτι οἱ 
εταιρίες ἔχουν σταματήσει να ᾱα- 
σχολούνται µετο μοντέλο σας, αλ- 
λά µε το αμἔσως καλύτερο (βλέπε 
λύση 1). 'Οσα προγράµµατα βρί- 
σκετε εἶναι πανάκριβα και δυσεύ- 
ρετα. 


3) Τρὲχετε και αγοράζετε µια πἀμ- 
Φθηνη παιχνιδομηχανή, η οποία ἕ- 
χει αρκετό 5οΗν/αΓθ ὡστε να παϊζε- 
τεγια μερικά ακόµη χρόνια, καιτης 
οποίας ο κατάλογος παιχνιδιών 
περιλαμβάνει τα πιο διάσηµα α- 
Πῃθ5. 

Η τρίτη λύση ἔχει πἔντε γράµµα- 
τα: Αἰαπί. Ναι, ναι, μιλάμε για το 
βετεράνο των «αΠῃθ5, ο οποίος πα- 
ραμἒνει ακατανἰκητος, κάθε φορά 
µε διαφορετικά πλεονεκτήματα. Μι 
αυτή την εποχἠ αναμφισβήτητο 
πλεονἔκτημα εἶναι η τιµή του, πολύ 
µακριά απὀ οποιονδήποτε Παά- 
Ματθ ανταγωνιστἠ. Το (Οοπιριίθι 
Μαικαί εἶναι αποφασισµενο να υ- 
ποστηρίξει για καιρὀ ακόµα το ᾱα- 
γαπημὲνο µας μηχανάκι. Για τους 
μικρότερους απὀ τους φίλους µας, 
θα εἶναι µια πολύ καλἠ αρχή στον 
κόσμο της Πληροφορικής. 


(ο υυ------υ-υ---- 
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Οι διαγωνισμοί των 68Π16Ι5 


λες Ιε Μαπς5ς και Ῥαο]απά 


ο ξερουμε ὁτι εἶστε λιγάκι α- 

πογοητευμένοι. Για µια φορά 

σας αφήσαμε δίχως δώρο, 
αλλά πιστὲψτε µας, εἵμαστε αθώοι. 
Εμεὶς εἶχαμε όλη την καλἠ διάθεση 
να µοιράσουµε τα δώρα στους νι- 
κητἒς, αλλά δυστυχώς οι υπάλλη- 
λοι αποφάσισαν ὅτι ἔπρεπε να α- 
σκἠήσουν τα συνδικαλιστικἁ τους 
δικαιώµατα για ἕναν ολόκληρο µή- 
να. Μη φοβάστε όμως, οἱ νικητὲς 
δεν πρὀκειται να μείνουν ἔτσι. Για 
να µην αδικήσουµε κανέναν απὀ 
τους συμμετέχοντες, ἔχουμε και 
τους δυο διαγωνισμούς στη ...στή- 
λη του ενός. Ξεκινάμε λοιπὀν; τύ- 
µπανα παρακαλώ! 

Οἱ μελλοντικοί κάτοχοι της συλ- 
λογής ΤΗ ἵπ Οτονά (Ριθἀαίοι, 
Οοπιδαί 9εΠοοἱ, Καπον, Ότνζοι, 
Βαιθαπίαη, Ταγαεί Βεποααάς, Ρἱαΐο- 
οη, 0Γα2ν (-α1ς, |.αςί ΝΙπία) εἶναι οἱ: 
Αχιλλέας Κυριακόπουλος, Ξενο- 
Φώντος 34, Θεσσαλονίκη. 
Αντρὲας ζωχιός, Δράμας 196, Πει- 
ραιάς. 

Χάρης Ρετίκας, Ευπλοίας 58, Πει- 
ραιάς. 

Χρήστος Ντὀγρας, Γ. Βιζυηνού , 
Θεσσαλονἰκη. 

Διονύσης Ζαβογιάννης, Δρυόπων 
23, Ανω Πετράλωνα. 

Βαγγέλης Μανουσακάκης, Όλυ- 
µπίας 32, Κ. Πατήσια. 

Στᾶλιος Δαμαρατός, Διδύμων 7, 
Γαλάτσι. 

Γιάννης Στρολὀγγας, Πολεμοκρά- 
τους 9, 

Μιχάλης Μιαούλης, Ασκληπιού 14. 
Βασίλης Ψωμιάδης, Ξενοφώντος 
33, Θεσσαλονίκη. 

Γιώργος Καλογεράκης, Γ. Αβερωφ 
115, Αθήνα. 

Ενώ οι κάτοχοι του πουλόβερ και 
της γραβάτας (µη µας κοιτάτε πε- 
ρἱεργα: εἴπαμε ότι η κλήρωση ἔ- 
πρεπε να εἶχε γίνειπριν ἕναν τουλά- 
χιστον μἠνα!), καθώς και των 10 
παιχνιδιών Νοίπειινοτ]ά εἶναι οι κύ- 
ριοι: 

Κώστας Τοπάκας, Αθηνάς 80, Κο- 
ρυδαλλός (πουλόβερ - γραβάτα - 


ελπίζω τα καλοκαιρινά βράδια να 
εἶναι κρύα, Φίλε Κώστα). 
Γιώργος Μελιδωνέας, Κοκινίδου 
21, Ηράκλειο. 

Μάρκος Τζηµόπουλος, 
τσανίου 6. 

Δημήτρης Μιρέας, Παναγή Τςσαλ- 
δάρη 13, Θεσσαλονίκη. 

Γιάννης Φρέρης, Λαγκαδίων , 
Μαρούσι. 

Κυριακή Σµέρου, Μενελάου 41, 
Καλλιθὲα (να λοιπὀν που µὀνο ἕνα 
99 9993, των α«αππεις εἶναι αρσενι- 
κού γἔνους!). 

Κώστας Ραγκούσης, Αγίας Βαρβά- 
ρας και Σερρών 16, Πειραιάς. 
Αλέξης Παπαδημητρίου, Ολύμπου 
2]. 

Γιῶργος Καλυβιώτης, Όμονοίας 
190, Καβάλα. 

Γιώργος Σπάσος, Δρεπανο Κοζά- 
νης. 

Ανδρεας Ανδρξου (ελπίζω να µην 
µπέρδεψα ὀνομα και επίθετο), Σεμὲ- 
λης 28, [λίσια, οι οποίοι κερδίζουν 
απὀ µια κασέτα ἡ δισκέτα ΝΘίΠοΓ- 
ῳοτ]ά, 

Παρατηρούμε ότι η επαρχία σκἰ- 
ζει, εδώ και πολλούς διαγωνισμούς 
τώρα. Για τον επόμενο µήνα, σας 
συνιστούμε υδρόψυκτα Ἰονίΐοκς 
(τα απλά ανάβουν πολὺ εὔκολα 
τους καλοκαιρινοὺς µήνες) και αρ- 
κετἠ υπομονή. Το Βωπηίπα Μαη δεν 
εἶναι καθόλου εὐκολο παιχνίδι. 
Γειά! 


Δραγα- 


. γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλ 


Βοπι Ψηφιακή: 


Παρελθόν, παρόν και πολὺ πολὺ 


ἔρασαν πολλά χρόνια απὀ τὸ- 

τε που το πρὠτο ελληνικό 

Ἰοψφίσκ Ιπίριίαςο κυκλοφὀ- 
ρησε στην αγορά των υπολογι- 
στὠν. Ηταν η εποχἠ της δυνα- 
στείας του ὀρθείτυπι, όταν η ταπει- 
νἠΒΟΜ ψηφιακή εἰχετοθράσοςνα 
συναγωνιστεί το Παγάν/ατο των Ευ- 
ρωπαίΐων. 

Ο καιρὸς πέρασε καιη ΕΒΟΜ ψη- 
φιακἠ αποφάσισε να ασχοληθεί µε 
το νξο κυρίαρχο της αγοράς. Το 
πρὠτο ελληνικό ἀῑίνο των 3 ιντσών 
πέρασε απότα ανακριτικἁ γραφεία 
του περιοδικού µας µε µεγάλη επι- 
τυχία, αποδεικνύοντας ὁτι το «θρά- 
σος» της εταιρίας αυτής εἴχεπια µε- 
ταβληθεἰ σε υπεύθυνες και Ολο- 
κληρωμὲνες λύσεις. Μι εἴμαστε πια 
στα 1989. Η ΕΟΜ ψηφιακή ἔχει ε- 
πεκταθεἰ σχεδὀν σε όλο το φάσμα 
των υπολογιστών, παρουσιάζο- 
ντας περιφερειακά και αξεσουάρ 
που αγγίζουν τις κρυφὲς επιθυμίες 
κάθε χρήστη. Ακούστε μερικά: 
-- Γιατους Απιςίγαἁ, η εταιρία ἔχει 
ήδη ἐτοιμες μερικὲς πρωτότυπες |- 
δεες. Χαρακτηριστικό παράδειγµα 
εἶναι τα καλώδια επἔκτασης των 
πληκτρολογίων. Με τη βοήθειά 
τους, ἔχετε τη δυνατότητα να απο- 
μακρύνετε το πληκτρολόγιο απὀ 
την οθόνη του Απικίταά κάτι περισ- 
σότερο απὀ το συνηθισμένο. Πολύ 
χρήσιμο για όσους θέλουν να τρα- 
βήξουν επιτελους το πληκτρολόγιο 
μακριά απὀ την οθόνη, χωρίς να 
πεταχτεῖτο πληκτρολόγιο πἰσωλὀ- 
γω του σπιρἀλ καλώδιου. 

--- Συνεχίζοντας στον Απιςίταἁ, θα 
προσθέσουμε για τα καλώδια σὺν- 
δεσης του υπολογιστή µε παρἆλ- 
ληλο εκτυπωτή, κασετόφωνο και 
ἔγχρωμη τηλεόραση. Ειδικά για το 
τελευταίο, ἔχουμε να πούμε ὁτι εἷ- 
ναι καλώδιο µε Φεατί ἔξοδο, µε τη 
βοήθεια της οποίας μπορεΐτε να 
συνδέσετε οποιοδήποτε ἔγχρωμο 
πποπίίοι (ἡ τηλεόραση), χωρίς πιο- 
ἁμ]αίογ. Βέβαια, αν συμβεὶ αυτό, θα 
ἔχετε κάποιο πρόβλημα: την τρο- 
Φοδοσία, η οποία υπάρχει μὲσα στο 


πΙΟΠΙΙΟ. Προβλέποντας το πρὀ- 
βληµα, η εταιρία διαθέτει και ξεχω- 
ριστὸ τροφοδοτικό γιατους ΟΡ6, 
όπως επίσης και για τους 3ρος- 
ἴτυπῃ. 

-- Τα ἀνος ἔχουν γίνει πια ολό- 
κληρη οικογξνεια. Εχουμε ἀήνες 3 
και 5 1/4 ιντσών για Απηκίταἁ και 3 
ιντσών για 9ροείτυπι. Η σειρἁ των 
καλωδίων για τα δρθείτυπι περι- 
λαμβάνει 5οᾶγί καλώδια γιατους 3 
και καλώδια κασετοφώνου γιατους 
ᾱ, 3 και 39. 

-- Ἔνα νεο ραὰ για ποντίκια πρὀ- 
κειται να κυκλοφορήσει σύντομα. 
Η σὐνθεσή του εἶναι αρκετά παρά- 
ξενη: δεν ἔχει καμιά σχέση µε τα 
συνηθισμένα «χοντρά» ρᾶἀς µε τις 
αφρώδεις επιφάνειες που ξερουμε. 
Εἶναι πολύ λεπτό και κατάλληλο 


ἕλλον... 


για ὁλατα ποντίκια, γιαΡ( 5 και µη. 
-- Μη νομίζετε βεβαια ὁτι οι χρἠ- 
στες της Απιίαα και του 97 θα μεῖ- 
νουν ἔτσι. Ὀήίνρδτων 3 1/2 καιδ 1/2 
ιντσών υπάρχουν και για τους δύο 
υπολογιστὲς µε τη γνωστή ποιότη- 
τα της εταιρίας. 

Μεσα στις μελλοντικὲς δραστη- 
ριότητες της εταιρίας εἶναι η κατα- 
σκευἠ συστηµάτων ὈῬ9 καθώς και 
μερικών μοντᾶλων Ἰονςίϊσκς, τα ο- 
ποία θα προωθηθούν και στο εξω- 
τερικὀ. Πολλὲς απὀτις κατασκευὲς 
αυτὲς άλλωστε μπορούν να γίνουν 
εξειδικευμένα κατόπιν παραγγε- 
λίας. 

Αν στο μεράκι προστεθεὶ και η 
πεῖρα, γίνονται ορισμένα θαύμα- 
τα... 


Οι νὲεοι 
ρυθμοί των 
σ8πιθ5 


Τ, επόμενη φορά που θα Φορ- 
τώσετε ἕνα παιχνίδι και θα ακούσε- 
τε μερικοὺς απὀ τους πιο «κακούς» 
Ρορ ρυθμούς που κυκλοφορούν, 
Φανεῖτε ψύχραιμοι. Το νούμερο ἕνα 
συγκρότηµα της μουσικής Πουφθ, 
οι Βοπιῦ {πο Βα55 και οι πρὀσφατα 
βραβευμἔνοι για την εξαιρετική 
τους πορεῖα στο ααπιος 5οΗΨαΓε Βἰί- 
πιαρ ΕΒτοίμοις (θυμηθείτε Χθποῃ 
και ὀρθρἀῦα[)) ἔνωσαν τις δυνάμεις 
στην τελευταία δουλειά τους µε 
τίτλο: Χθποη [[ - Μοααδαςί, το ο- 
ποὶο θεωρεΐῖται ἠδη παγκόσμια επι- 
τυχία (κι ας µην ἔχει ακόµα κυκλο- 
φορήσει). Ενώ τα χξρια σαςθα εἶναι 
απασχολημὲνα µε το να κουνούν 
Ἰονςίίεκς και να πατάνε πλήκτρα, 
τα πόδια σας θα χορεύουν στους 
ρυθμούς του τελευταΐου δίσκου 
τους, ἰπίο {πο Ὠτασοῃ. Το τραγούδι 
που θα χρησιμοποιηθεὶ εἶναι το Μθ- 
ααῦ]α»ί, το οποίο ἔδωσε την Ιδὲα 
-όπως οι ἴδιοι οι αδελφοί Βἰίπιαρ δἠ- 
λωσαν - για τη δηµιουργία του 
εΠοοΐεπῃ μρ. Η όλη ιστορία παρου- 
σιάζει µεγάλο ενδιαφἔρον: τα κου- 
τσομπολιά λενε ότι όταν ο ΕΠς Μα- 
(ηθως (ο ἕνας απὀ τους Βἰ(πιαρ Β/ο- 
(ποις) ρώτησε τη δισκογραφικἠ ε- 
ταιρία του ατοιῥ για το αν θα ἦταν 
δυνατὀν να χρησιμοποιηθεί η µου- 
σικἠ, τα πράγματα ἦταν κατ᾽ αρ- 
χἠν δύσκολα. Η υπόθεση όμως ἕ- 
φτασε στα αυτιά του γενικού διευ- 
θυντή της εταιρίας, οοποἰἱοςτυγχά- 
νει φανατικός αἈπιθΓ και θαυμα- 
στἠς των δυο προγραμματιστών. 
Αν σεαυτὀ προσθέσετε και το µεγά- 
λο ενδιαφξἔρον του ἴδιου του αρχη- 
γού του ατοιρ, ΤίΠι ΦΙΠΙΘΠΟΠ, 0 0- 
ποίος ἦταν τονἰθ/θτ πριν καταπια- 
στεί µε τη µουσικἠ, τότε καταλα- 
βαΐνετε τη συνἔχεια. 

Ελπίζω να ξέρετε να συνδξετε το 
πιοπΙίογ σας στο στερεοφωνικὀ, ἔ- 
τσι; 
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Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΑΓΟΡΑ 
ΜΕΤΑ ΤΟ 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ 


ΤΩΡΑ ΤΟ 
ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ ΕΙΝΑΙ 
ΕΝΑ ΜΗΧΑΝΑΚΙ ΠΟΥ 
ΤΡΕΧΕΙ ΠΑΝΤΑ 


ΥΑΜΑΗΑ 
9 Τ50 9 Τ80 ο | Β50 
9 ΡΤ 50 ΜΧ 9 0950 (006) 
ΗΟΝΡΑ 
ΦΟΟ49006 
ΑΡΒΙΙΙΑ 
9 Βορίίοᾶ 50 9 Τιατες 50 9 ΕΤ 50 
ΚΑΝΑΞΑΚΙ 
9 ΜΑΧ 100 9 ΑΗ 50 
ΜΒΚ 
Φ419 0 519 9 ΕΧ50 


μοτοσυκλέτες µοτοποδήλατα αξεσουάρ ανταλλακτικά 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 49, τηλ.: 922.6775, 922.8687 
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ονότα... φήμες... σχόλια... 


Ποντίκι ζητάἆ ουρά... 


Ν. κι ἕνα ποντίκι που ἔχασε την 
ουρά του. Εἶναι το ΒΜΟ (Οοτάϊοςς 
Μουςο, ἕνα περιφερειακό που χρη- 
σιµοποιεί υπέρυθρες ακτίνες για 
την επικοινωνία µε τη σειριακἠ θύ- 
ρα, στην οποία υπάρχει ἕνας εἰδι- 
κὁς δέκτης. 

Τα δεδοµένα (πληροφορϊες θὲ- 
σεις και πλήκτρων) μεταφέρονται 
απὀτο ποντίκι µε ἕναν τρόπο παρό- 
µοιοµε αυτόντης επικοινωνίας 


τηλεόρασης και τηλεχειριστήριου. 

Το 5οβνατο που συνοδεύει το 
ποντίκι υπάρχει σε 1/4” και 3 1/2” 
{ογτηα(. Θα πρὲπει να σημειώσουμε 
ὁτι εἶναι πλήρως συμβατό µεταπο- 
ντίκια της ΜΙετοδοΗ καιτης Μουςο 
Θψαίοπις. Η τιµή του, δε, εἶναι 75 
λίρες (περίπου 19:000 δρχ.). Λετε 
να ἠρθε η ώρα να απαλλαγούµε α- 
πὸ τις ουρὲς των οοπιριἰθτίζθὰ 
τρωκτικὠν µας; 


µαοΚθις - Κατάσκοποι 


ιγά σιγἀ όλα τα απόρρητα 

σημαντικά αρχεία και των 

δύο υπερδυνάµεων αρχίζουν 
να μετατρέπονται σε βὶο5 που βρἰ- 
σκονται στη μνήμη κάποιου κε- 
ντρικού υπολογιστή. Κιαν παλιά οι 
κατάσκοποι χρησιμοποιούσαν Φω- 
τογραφικὲς μηχανἒς σε στυλό και 
κουμπιά και μικροφίλμογια να κλξ- 
βουν ἡ να σαμποτάρουντα μυστικά 
των αντιπἆλων, στοτἕλοςτου 21ου 
αιώνα τα ὅπλα των κατασκόπων 
εἶναι πιο απλά, αλλά πολὺ πιο επι- 
κίνδυνα: το οοπιριίοι ΠασΚίπα και 
τα νίις. ᾿Όπως οµολόγησαν οι ἵ- 
διοι οι υπεύθυνοι του Πενταγώνου, 
«η προοπτικἠ για επιθετικἠ χρήση 
των μικροβίων στο μηχανογραφικό 
σύστημα του αντιπάλου εἶναι τόσο 
αποτελεσματική και επιφξρει τόσες 
καταστροφὲς, που θα μπορούσε ἆ- 
νετα να συγκριθεῖ µε τα χημικά ἡ 
πυρηνικά ὁπλα». Ἡ αρχή ἔχει ήδη 
γίνει. Το 1981 διαπιστώθηκε το 
πρὠτο κρούσμα «οπιρυίρτίζεἀ υ- 
ποκλοπής, όταν οι υπεύθυνθι των 
απὀρρητων αρχείων στη Ἰλ/αςηίη- 


αἴοη ανακάλυψαν ὁτι κάποιος εἶχε 
«σπάσει τους κωδικούς, πετυχαῖ- 
νοντας πρὀσβαση στο καλώδιο τη- 
λεπικοινωνιών, και εἶχε κλέψει ἕνα 
σεβαστὀ ποσὀ απὀρρητων πληρο- 
Φοριών. Τα πράγματα άρχισαν να 
γίνονται περισσότερο πολύπλοκα: 
η ΟΙΑ και η ΝΘΑ «επενέβησαν» σε 
στρατιωτικά συστήµατα στη Σοβιε- 
τικἠ Ἔνωση, ενώ η ΚΟΒ µετη σει- 
ρά της ἔκανε ...ἀονπίοᾶά πολλά 
αρχεία των δυο προηγούμενων υ- 
πηρεσιὠν. ᾿Οσογιατανίτως, ἔχουν 
γίνει αντικείµενο επισταμνης μελξ- 
της: ολόκληρα ατοιρ επιστημόνων 
ασχολούνται µε την ανάπτυξη «ξ- 
ξυπνων» μικροβίων, τα οποία την 
κρίσιµη στιγµἠ θα σβήνουν τα αρ- 
χεία του συστήµατος ἡ θα καθι- 
στούν την εκτέλεση του προγράμ- 
µατος τόσο αργή, που θα εἶναι ου- 
σιαστικἁ άρχηστη. Ἔτσι, ο εχθρός 
δεν θα μπορἒσει να κινητοποιήσει 
παρά ελάχιστα απὀ τα οπλικἁ του 
συστήµατα. Να που κάνουν και κά- 
τι καλό τα νίτυ... 


γονότα...φήµες... σχόλια... γεγονότα...φήµες... σχόλια... 


Βρουμ ϐ6ρουµ κλακ θρρρτ!!! 


Φ.. το Φυρεί Ηαπα οπ! Αρκε- 
τά µε το Επἀιτο Βαςοτ! Καιρός ν᾿ 
ασχοληθείτε και λίγο Ιῖνθ µε τη µο- 
τοσικλέτα. Σβήστε υπολογιστή και 
πιοπΙἴοτ, σηκωθεῖτε και τεντωθεῖτε. 
Ἔφτασεη ώρα ν᾿ αξιοποιήσετε το 
ἁμοιρο εκείνο δίτροχο που όλο το 
χειμώνα σας πήγαινε αδιαμαρτύ- 
ρητα στις δουλειὲς σας. 

Η ΛΕΜΟΤ (Λέσχη Ελλήνων Μο- 
τοσικλετιστών) εἶναι η παλιότερη 
ελληνική λέσχη μοτοσικλέτας και 
σκοπὀς της εἶναι η βελτίωση της 
θέσης των μοτοσικλετιστὠν στην 
Ελλάδα, η συμβολή στην αντιµε- 
τὠπιση των προβλημάτων τους, 
καθώς και η επικοινωνία και αλλη- 
λοβοήθεια σε όλους τους τοµείς. 
Φέτος, η ΛΕΜΟΤ κλεῖνει δὲκα χρό- 
νια απ᾿ την ἱδρυσή της (1979) και 
αποφάσισε να γιορτάσει τα γενξ- 


θλιά της μ᾿ ἕνα πολύ µοτοσικλετι- 
στικὀ τρὀπο. Διοργανώνει λοιπὸὀν 
στις 10 και 11 Ιουνίου (Σάββατο και 
Κυριακή) τη Μοτοπεριπέτεια 2 Η- 
μερών, 3 Νομών και 5 Βουνών. 
Πρόκειται για µια εκδρομή διάρ- 
κειας 2060 Κπι περίπου, στην οποία 
μπορούν να πάρουν μέρος όλες οἱ 
μοτοσικλέτες - µοτοποδήλατα και 
τρίτροχα που κυκλοφορούν νόμιμα 
(ἄδεια κυκλοφορίας, φώτα, δίπλω- 
μα, ασφάλεια). 

Ἡ διανυκτέρευση των µοτοσι- 
κλετιστών θα γίνει σε οργανωμἔνο 
εαπηρίπα, όπου και θα γίνουν πολ- 
λὲς εκδηλώσεις. Εμεῖς, πάντως, | 
σκοπεύουµε να πάμε. Για περισσὀ- 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε | 
στη ΛΕΜΟΤ, τηλ. 9230082 (Διευτὲ- | 
ρα - Τετάρτη - Παρασκευή, 7-10 
μ.μ.). 


Τα ομἱρ5 σκοτώνουν το όζον (;) 


Ν.. στη γενικἠ πρασινίτιδα 
που ἔχει καταλάβει ὀλους τους Ευ- 
ρωπαίους, ανακάλυψαν ὁτι και οἱ 
υπολογιστὲς ευθύνονται για την 
καταστροφἠ του οικοσυστήµατος, 
του περιβάλλοντος, του ὀζοντος 
κ.λπ. κ.λπ. Τη φορά αυτή όμως δεν 
εἶναι οι οικολόγοι που βάζουν τις 
φωνἒς. Οι ἴδιες οι εταιρἰες ἔχουν 
αρχίσει να ανησυχούν, µε κορυ- 
φαϊεςτιςτρεις Μαϊςυςἡίία, ΝΕ{ και 
Έρεοπ. Το μήλο της Ἔριδος εἶναι 


τα οΠογοβμοςσαίθοπ5, ἡ χλωρο: 
Φλουοκαρβίδια, τα οποία προκα- 
λούν σοβαρες ζημιὲς στο στρώμα 
του ὀζοντος. Τα μυστήρια αυτά υ- 
λικά χρησιμοποιούνται απὀ τις βιο- 
μηχανἰες για τον καθαρισμό των 
ελίρς και των πλακετών. ΄Ηδη, οι 
µεγάλες εταιρίες ἔχουν ανακοινώ- 
σει διάφορες λύσεις για την αντιµε- 
τὠπιση του προβλήματος: η ΗΙίαςΠί 
ανακοΐνωσε σχὲδια δημιουργίας 
καθαριστικὠν απαλλαγμέἔνων απὀ 
τις ἔνοχες ουσίες, ενώ η ΙΒΜ εγγυά- 
ται ότιθα μειώσει κατά 50 τουλά- 
χιστον τη χρήση των καθαριστι- 
κὠν, µέσα στα επόμενα 3 χρόνια. Κι 
ἆλλες εταιρίες συμφώνησαν να 
προσπαθήσουν για την κατάργηση 
των ουσιών αυτών μέχριτο 1992, ἡ 
τουλάχιστον την αντικατάστασή 
τους, Για τα ηλεκτρονικά κυκλώ- 
µατα, η καθαριότητα εἶναι μάλλον 
µισἠ αρχοντιά και µισή μόλυνση. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 


ΞΕΚΟΥΡΑΣΤΟ ΚΑΘΙΣΜΑ 
ΜΕ ΑΝΑΚΛΙΝΟΜΕΝΗ ΠΛΑΤΗ 
ΣΤΑ ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ 


11.900 -9Φ.Π.Α. 


19.000 --Φ.Π.Α. 
ΤΑ ΜΠΡΑΤΣΑ 5.000 


ΚΟΚΚΙΝΟ ο ΜΑΥΡΟ οϱ ΓΚΡΙ ο ΜΠΛΕ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 9023657 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 


ΣΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΧΡΩΜΑΤΑ 


ςἰιιάΐο Πο ςςΙ. 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 99, 11743 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 9023.657 


ΙΤΑΛΙΚΑ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΕΠΙΠΛΑ 
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εγονότα... φήμες... σχόλια... 


Σιδερένια ακρίδα... 


ΝΔ εσας θυμίζει σίγουρα τοτοῦοί 
της Φωτογραφίας. Διότι, περί τοῦοί 
πρὀκειται. Η εἴδηση λοιπόν προξρ- 
χεται απ᾿ το Πανεπιστήµιο του Ο- 
Πἱο (ΗΠΑ) και συμπληρώνει κατά - 
κάποιο τρόπο - το αφιξρωμα του 
προηγούμενου τεύχους. Η ερευνη: 
τικἠ ομάδα, λοιπὀν, του Πανεπι- 
στηµίου, μετά απὀ ἔρευνες 9 ετών, 
κατασκεύασε το εξάποδο αυτό το- 
δοἱ, που ἔχει µήκος 5,60 µέτρα και 
ζυγίζει περίπου 1,5 τὀνο. Ναι, αλλά 
ὀχι χωρίς λόγο. Το εικονιζόµενο... 
τερατάκι λοιπὀν μπορεῖ να περπα- 
τάει µε ταχύτητα 9,6 Κπι/Ώ σε ἔδα- 
Φος απρὀσιτογιατα συμβατικά οχή- 
µατα (/θερς και {απ]κ5). ᾿ Όσοι εἶχατε 
διαβάσει το αφιξρωµα που κάναµε 
στατοῦοίς, θα θυμάστεπωςμµια απ᾿ 
τις μεγαλύτερες σπαζοκεφαλιες 


της Ῥομποτικἠς ἦταν το πώς να 
Φτιάξειτοδοίςπου να μιμούνταιτην 
κίνηση και το περπάτημα ζωντα- 
νώὠν ὄντων. Φαϊνεταιλοιπὸν πωςτο 
πρόβλημα βρήκε τη λύση του, του- 
λάχιστον εν μξρει. 

Να πούμε εδώ μερικά συµπλη- 
ρωματικά στοιχεῖα για το τοῦοίάκι 
(το -ἆκι το κάνετε -άρα, αν θΕλετε) 
όπως π.χ. ότι ελέγχεται απ᾿ τον κὺ- 
ριο που κάθεται στο «κεφάλι» του 
μ᾿ ἕνα Ιονδῆςκ και ότι ἔχει 16 5ἶπαίθ 
Ὀοατά «οπιριίοις που αναλύουν κι 
επεξεργάζονται τα δεδοµένα που 
παίρνουν απ᾿ τους διάφορους αἰ- 
σθητἠρες. Μ᾽ αυτὀν τον τρόπο, ε- 
ξασφαλίζεται ἕνα σταθερὀ και |- 
σορροπημὲένο βάδισμα. 

᾿Οπως καταλαβαϊνετε, αντὶ να 
πάρετε την αγαπημένη σας μηχανή 


ἡ αυτοκϊνητο, μπορεῖτε να δώσετε 
9 000.000 δολάρια και ν᾿ αγοράσε- 
τε ἕνα τετοιο τοῦοί, Εκτὸς του ὁτι 


εἶναι πολὺ Πἰ-ἴΘ6ςεΠ, μπορεῖτε και να 
πατάτετους ενοχλητικοὺς στο δρό- 
μο... 


Σπιτικὀ οοἶἰπ-ορ 


α... όλου του κόσμου ετοι- 
μαστεϊτε! Ἡ Όθαᾶ ανακοίνωσε µια 
Ίθμπιτ «απιο «οηδοἰο που κάνει 
θραύση στην Αγγλία. Τα χαρακτη- 
ριστικἁ της εἶναι κάτι το τρομερό: 
Μερικά εκατομμυριάκια χρώματα, 
ἔτσι για να πηγαϊνει κόντρα στην 
Απιίσα και στον Αἰατὶ, 8 κανάλια 
ἠχου και μάλιστα στερεοφωνικού! 
(μεχρι ακουστικά μπορεΐτε να συν- 
δἒσετε για να µην ενοχλεῖτε τους 
διπλανούς σας όταν κάνετε τα 
γνωστά σας Φφονικά), ειδικά χειρι- 
στἠρια που καλύπτουν ὀλες τις πε- 
ριπτώσεις κ.λπ. κ.λπ. ᾿Ἠδη ἔχουν 
εμφανιστεί τα πρὠτα α«αΠῃθς τα ο- 
ποία, απ᾿ ὀ,τι ακούγεται, ἔχουν ξε- 
τρελάνειτους πάντες καιτα πάντα. 
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Το ωραίο ὅμως δεν σας το εἴπαμε: 
Ἡ νἑα κονσόλα µπορεί να δεχτεί 
και τα παλιά 8µπιτα ςαγἰήἠἆαες που 
ἔπαιρνε η παλιά. ΄Ετσι, μχρι να 
κυκλοφορήσουν τα νξα παιχνίδια, 
εσείς μπορεῖτε να αγοράσετε κά- 
ποιο απὀ τα παλιά (και δεν εἶναι 
λίγα...). Προς το παρὀν, υπάρχουν 
µόνο 3 Ίδμπιτα σαγίίάαες µε τα 
παιχνίδια Αἰίριρά Βρα»ί, ΤΠυπάοι- 
Ὀἱαἆρ και 5ραςρ Ηαττίει Π[, Ειδικά το 
πρὠτο ἔχει εκπληκτικά γραφικά 
πουθα σας κάνουν να ξεχάσετε κά- 
θε ἄλλη ασχολία σας. Ας ελπίσουμε 
ότι όλα αυτά θα ἔρθουν και στην 
Ελλάδα σύντομα, για να µην αρχί- 
σουµε να εκτοξεύουµε κατάρες και 
ερθἱἱς! 


Μοπ[ϊῖοις» ἃ ΜΤΝΥ 


Π.. καιρό, εἶχαμε παρουσιάσει 
στο Ριχοὶ µια συσκευή {µπΠθί της 
(6 Ττοπίςς. Με τη συσκευἠ αυτή, 
μπορούσατε να μετατρέψετε το 
πιοπίίοΓ σας σε τηλεόραση µε ἠχο. 
Η ἴδια εταιρία κατασκεύασε µια πιο 
βελτιωμένη ἔκδοση της συσκευής, 
που ἔχει το πλεονξκτηµα του ὁτι 
δἔχεται σήμα σε οποιοδήποτε σὺ- 
στηµα (ΡΑΙ -ΔΕΟΑΜ - Μ)Τ5Ο).Οι 
ἔξοδοι που ἔχει το {μποι εἶναι Οἱ: 
ΒΟΒ (απα[οα), Αωαϊο, Ἰνιάθο, Όνπα 
(6οπιροςῖΐο Όνπα, Νναγίςαὶ Όνπα, 
Ηοήζοπίαἱ Όνπα και Ψαγίῖςαἱ Όνπα 
ΤΤΙ.). ΄'Ὅπως καταλαβαίνετε, µε ὁ- 
λες αυτὲς τις εξόδους, το ἴμΠθί 


μπορεί να συνδεθεί σεοποιοδήποτε 


πΙοΠΙἴΟοτ. Κάποιες αλλαγὲς ἔχουν 
γίνει στο εσωτερικό κύκλωμα του 


(μποτ, ὦστε να ἔχει τη δυνατότητα 
να συνδεθεί µε όλα τα πιοπίἴοΙς, 
χωρίς να χρειάζονται κάποιες µι- 
κροαλλαγὲς στο πιοπίίο: (όπως 
χρειάζονταν το πρὠτο {μπογ). Υ- 
πενθυμἰζουμε ὁτι η συσκευἠ εἶναι 
εξωτερική και βαλμένη σε τέτοιο 
κουτί, ὦστε να μπορεί να στηριχτεί 
επάνω της το πιοπΙἴογ. Επίσης, δια- 
θέτει ανεξάρτητο ενισχυτή ήχου, ἔ- 
τσι ὡὦστε, αν το πιοπίίοτ σας δεν ἔχει 
ἠχο, να µην υπάρχει πρὀβληµα. 

Το μεγαλύτερο ὅμως πλεονξ- 
κτημά του εἶναι η ευαισθησία που 
ἔχει σε ὀλες τις περιοχὲς συχνοτή- 
των. Ἔτσι, μπορεῖτε να δεῖτε όλα 
τα κρατικά και δορυφορικἁ κανά- 
λια ἡ ακόµη και να συνδέσετε το 
νιἀρο σας. 

Για περισσότερες πληροφορϊες: 
06Ρ Ττοπίςς, Φιλικής Εταιρίας και 
Μαρασλή 19, τηλ. 4323111. 


γεγονότα... φήμες... σχόλιο 


Καλοκαιρινὀ οοπιρι!ῖπα 


Εδώ 


τάνθρωποι μπορεϊΐ να πηγαϊ- 

νουν διακοπἒς, τα οοππρυίθί5 

όμως ὀχι. Κι επειδἠ τον ξε- 
ρουµε τον πόνο του οοπιρυἰετό- 
βιου, ἔχουμε να σας προτεΐνουµε 
μερικὲς λύσεις για ἕνα καλοκαίρι... 
µετά Πληροφορικής. Ακούστε λοι- 
πόν: 

Ἡ γνωστή σχολἠ Οοπκίαηίποι 
Οοπιριίοι θίμαῖος ετοιμάζει ενδια- 
φέροντα πράγµατα για τους δύο 
πρὠτους καλοκαιρινούς µήνες. Για 
την περἰοδο απὀ 12 Ιουνίου μέχρι 10 
Ιουλίου, διοργανώνει και Φέτος ε- 
ντατικἁ µαθήµατα για μαθητὲς Γυ- 
µνασίου και Λυκείου. Τα θεματα 
των µαθηµάτων εἶναι οἱ μικροῦπο- 
λογιστὲς και η Βὰδίο και το λει- 
τουργικὸ σύστημα Μ5-ΓΟ5. Δεν 
θα πρὲπει να παραλείψουμµε να ποὺ- 
με ότι όλα τα µαθήµατα γίνονται µε 
τη βοήθεια συμβατών υπολογι- 
στών, για πλήρη πρακτικἠ εξάσκη- 
ση. Τα τμήματα εἶναι πρωινά και 


στην εςο 


παρέχουν τις βασικὲς γνώσεις πά- 
νω στη γλὠσσαβΒαςίς, οιοποῖες συ- 
νοδεύονται απὀ παραδείγματα και 
εφαρμογὲς. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες θα κάνετε κάποιο τηλξ- 
Φωνο στην Οοηδίαπίπου Όοπι- 
Ρρυίοι θίμάϊος: 6822152, Λ. Κηφισίας 
324. 

Αν βέβαια τα καλοκαιρινά µαθή- 
µατα σας Φἔρνουν αλλεργία, τότε 
µπορείτε να κάνετε διακοπὲς στη 
Βόρειο Εύβοια. Στο «απιρίπα «Αγία 
᾿Αννω. για δεύτερη φορά επανα- 
λαμβάνονται τα προγράµµατα εκ- 
μάθησης υπολογιστών. Προγραμ- 
ματιστὲς αναλαμβάνουν να εκπαι- 
δεύσουν μικρούς και μεγάλους κα- 
τασκηνωτὲς κατά τις ελεύθερες ὦ- 
ρες τους, προσφέροντας θεωρητι- 
κἠ και πρακτική εξάσκηση στους 
Η/Υ που διαθέτει το οἈπιρίπα γιατο 
σκοπὀ αυτό. 

Διαλέγετε και μαθαίνετε... 


”Ἠλιος και Μοπ[ῖοι5 


Ερώτηση κρίσεως: τι σχέση ἔχει 
οἡλιος του καλοκαιριού και η οθό- 
νη του πιοπίίοι σας; 


Απάντηση: Και οι δύο πειράζουν 
τα μάτια. Και ναι µεν το πρόβλημα 
στα πιοπίίοτς το αντιμετωπίζετε µε 
αντιθαμβωτικὲς οθόνες και πολω- 
τικἀ Φίλτρα, το πρόβλημα όμως 
του ηλιακού φωτός εἶναι ακόµα ε- 
νοχλητικὀ. Μεχρι να εκτοξευτεὶ 
λοιπόν απὀ τη ΝΑΦΑ το διαστημό- 
πλοιο που θᾳ ἔχει σαν προορισμό 
να φτάσει στον ἦλιο και να του Φο- 
ρὲσει κανένα αντιθαμβωτικὀ, δεν 
ἔχετε παρἀ να βολευτεῖτε µε τις 
κλασικὲς μεθόδους. 

Βέβαια, µε τα μάτια µας πρῖπει 
να εἱμαστε σοβαροἰ. Και σοβαρὀ- 
τητα σηµαίνει ενηµἔρωση. Είναι ἵ- 
σωςη πιο κατάλληλη εποχἠ για µια 
ενημερωτική συνάντηση µε θέμα 
«Τα γυαλιά ηλίου και η υγεῖα του 


ελληνικού λαού», η οποία ήδη ἔγι- 
νε. 

Υπεύθυνη για τη διοργάνωση ἡ- 
ταν η Πανελλήνια Ενωση Οπτι- 
κὠν. Η συνάντηση ἔγινεστις 17 του 
προηγούμενου µήνα και εισηγητὲς 
ἦταν διακεκριμένοι επιστήμονες 
και καθηγητὲς στα Ανώτατα Εκ- 
παιδευτικἀ Ἱδρύματα της χώρας. 
Θέματα που συζητήθηκαν στη συ- 
νάντηση ἦταν τα προβλήµατα απὀ 
τη χρήση κακής ποιότητας γυαλι- 
ὧν, κἰνδυνοι και προστασία απὀ 
την καταστροφή του περιβάλλο- 
ντος (π.χ. όζον) και πολλά ακόµα. 

Εἶναι ἴσως η πρὠτη φορά που οἱ 
υποψήφιοι αγοραστἒς θα εἶναι σε 
θέση να γνωρίζουν σημαντικά ση- 
µεία γύρω απὀτις ανάγκες των µα- 
τιών τους και να κάνουν την καλὺ- 
τερη αγορά. 

Ριχοἰάδες, τα μάτια σας καιτα... 
μάτια σας! 


μέχρι την έκ- 
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ΜΑΟΙΝΤΟΘΗ 


Μια σειρα βιβλιων για να ανακαλυψετετις ὄυνατο- 
τητες του υπολογιστη που εχετε, ειτε είναι Αίατί 9ε, 
ειτε Μαςεϊπίοφε ειτε ΙΒΜ. Σας αποκαλύπτουν εκα- 
τονταδες τεχνικες για τη χρηση του υπολογιστη 
σας. 


ΤὑΒΒΟ ΡΑΞΟΛΑΙ. 
ΕΠΕΦΙ φο ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ 


σα εκδοση 9 


Καλύπτει όλα 
τα θέµατατης 
Ταχτῦο Ραθςα! ποωγοῤοω 
ὅοση 5 µε 

τρόπο τιδιαί- 

τερα κατανο- ᾗ 

ητό. Κατάλ- 

ληλο και για 
αρχάριους. 


ως Αλ κά 


Μάθετε τεχνικές προγραμματισμού υψηλού 
επιπέδου µετην Τωτῦο Ραςςαἱ (εκδόσεις 48.5). 
Καλύπτει θέµατα όπως ταξινομήσεις, . αναζητή- 
σεις, δένδρα, στοίβες, ουρές, δυναμική κατανο- 
µή µνήµης, γραφικά, προσομοιώσεις κ.ά. Επί- 
σης, καλύπτονται τα Παίαῦαςο Τοοῖσοχ και 
ΟταρΗῖκχ Τοοῖσοχ της Βοτ]απά για την Τατοο 
Ραςθςα]. Σας βοηθάει να προγραμµατίσετε 
επαγγελματικά. 


Η 
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ο - παν 
ΓΡΑΦΕΙΑ: Στουρνάρα 27β - ΑΘΗΝΑ, Τηλ. 3632044 - 3608407 
ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ: Στουρνάρα 37 - ΑΘΗΝΑ, τηλ. 3629629 
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ε6ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ σχόλιο 


Νοικ5 δαπιρΙθί 


Ο επαγγελματίας... 


εµια πρὠτη ματιά, δεν εἶναι 

τίποτε ἆλλο απὀ ἕνα απλό 

φαπηρἰοτ. Ειδικά αν ἔχετε δει 
µερικά ςαπιρἰετ» μεχρι τώρα στη 
ζωή σας, τὀτε το περιφερειακό δεν 
θα σας κάνει καμιά απολύτως εντὺ- 
πωση. Εἶναι µικρὀ, «κολλάει στην 
παράλληλη θύρα του ΑίαΓί και α- 
παιτεί ξεχωριστή τροφοδοσία και 
κάποιο αναλογικὸ σήμα απὀ ο- 
ποιαδήποτε συσκευἠ που παράγει 
ἠχο. Το καλό αρχίζει απὀ τη στιγµή 
που θα φορτώσετε στον ὑπολογ!- 
στἠ το πρὀγραμµα «συνοδείας». Α- 
πὸ εκεί και πρα, ο 97 σας και µια 
τἔλεια εξοπλισμένη κονσόλα επε- 
ξεργασίας 5απιρἰοἀ ήχου γίνονται 
το ἴδιο πρἀγµα. Ξεφεύγοντας απὀ 
όλα ὁσα ἔχουμε μέχρι τώρα δει, το 
πρὀγραµµατου Νοῖκς «απιρἰοι βρἰ- 
σκεται στην κορυφἠ των προτιµή- 
σεὠν µας. Ο κυριότερος λόγος γι᾿ 
αυτό εἶναι ότι δίνει την αἴσθηση ότι 
οι προγραμματιστὲς δεν «βαρξθη- 
καν», όταν το σχεδίασαν. Εἶναι πο- 
λύπλοκο και σύνθετο, αλλά συγ- 
χρόνως ευκολότατο στη χρήση. Εἶ- 
ναι γεμάτο απὀ επιλογὲς και μενού, 


αλλά οι περισσότερες απὀ αυτὲς 
βρίσκονται κάθε στιγµή πάνω στην 
οθόνη, ενημερώνοντας συνεχὠςτο 
χρήστη. Εξαντλεί ὁλατα περιθώρια 
του Αίαπὶ, προσφξροντας συχνότη- 
τα δειγματοληψίας 42,5 ΚΗΣ (στα 
επίπεδα των επαγγελματικὠν 5απῃ- 
Ρἱ6Γ5), τεχνικὲς για χρήση 4δ1:, 8Οἱ 
και ονογ5απηρἰίπα (µια τεχνικἠ που 
συναντάμε και στα (0Π9) και εφε 
ψηφιακής επεξεργασίας, ὀπως π.χ. 
ϱε]ιο και Παϊὶ (αντήχησης). Οιδυνα- 
τὀτητὲς του βέβαια δεν εξαντλού- 
νται µόνο στις λειτουργίες που 
προαναφἐραµε. Το µόνο μειονξ- 
κτηµατου κατάτα ἆλλα θαυμάσιου 
προγράµµατος εἶναι τα ἅπταιστα 
γερμανικά που χρησιμοποιούνται 
στις διάφορες εντολὲς. Προλαβαϊ- 
νετε να μάθετε γερμανικά, ἡ να µε- 
ταγλωττίσετε το Β9ίο αρχείο του 
Ψοἱκς «απιρἰετ, κάτι που πράγματι 
αξίζει τον κόπο. ᾿Οσοι ασχολείΐστε 
µε το άθλημα της δειγματοληψίας, 
µπορείτε να επικοινωνήσετε µετον 
κηδεμόνα του ἴνοἰκς 5απιρἰαΓ στην 
Ελλάδα: Καννέλης «οπιριίαις, Αγ- 
γελάκη 3, 236101, Θεσσαλονίκη. 


σοπιριίθι ΗδΙ! 


Π.. όλο που τα µαθήµατα στα 
σχολεία τελειώνουν αυτό το µήνα, 
η σχολἠ ηλεκτρονικὠν υπολογι- 
στὠν (Οοπιρυίθι Ηαί! συνεχίζει τα 
σεμινάρια προγραμματισμού σε 
µαθητές δημοτικού, γυμνασίου, 
λυκείου, καθώς και σε σπουδαστές 
και Φφοιτητὲς. 

Οι κύκλοι σπουδών περιλαμβά- 
νουν Βασίς, (ΝΜ) Βασῖς, [.οαο, 
Μ5 ΡΟΡ,ΤιΥΟο Ραςςα], 0οὐο. [Πα- 
ράἀλληλα, ξεκινούν και ταχὐρρυθ- 
µα τµήµατα επαγγελματιών µε 
διάρκεια ἕνα µήνα, τα οποία περι- 
λαμβάνουν χειρισμό Η/Υ, Μς- 
ΡΟΡ και λειτουργικά συστήµατα, 


επεξεργαστὲς κειμένων και εκτυ- 
πωτἒς, εισαγωγἠ στη Ὀαρδίς, εκμά- 
θηση επαγγελματικὠν προγραμμά- 
των ὀπως εμπόρων, δικηγόρων, 
λογιστών, βιοτεχνών κ.λπ. 

Στη σχολἠ λειτουργεὶ και οἰαῦ υ- 
πολογιστώὠν το οποίο δίνειτη δυνα- 
τότητα στον καθένα να γίνει μελος 
του, παρεχοντας το δικαϊωμα της 
απεριόριστης εξάσκησης σε όλη τη 
διάρκεια της ημέρας. Για περισσὀ- 
τερες πληροφορῖϊες, μπορεΐτε να α- 
πευθυνθεῖτε στη διεύθυνση της 
σχολής, Αιγαΐου 3 ὅτ Εμμανουἡλ 
Παπά 2, Κηφισιά, Θεσσαλονίκη, 
τηλ. 419418. 


-------------- η .----υ- 


.. γεγονότα... φήμες... σχόλι 


Καινούργια μοντέλα Φεμηθἰάθι απὀ 


την [η{Ο{8Χ 


Α. και μεχρι τώρα η Ιη/οίαχ ἦταν 
γνωστή για τα αναλώσιμα που διξ- 
θετε στην ελληνική αγορά, μόλις 
τον τελευταίο χρὀνο ἔγινε γνωστή 
και για το μοντέλο ΟΡΟ 464 της 
ΘεΏποϊάοι που προωθούσε. 
Τώρα, και μάλιστα σε µια περἰο- 
δο όπως αυτἠ μετά το Πάσχα, εισή- 
γαγε και διαθέτει τα μοντέλα ΡΟ 
της 9εΠηθίάθι 1512 και 1640. Τα 
μοντελα αυτά θα διατίθενται σε 
όλες τις σοηῄαυταίοηπς και, 


πάνω απὀ όλα, σε τιµή ἔκπληξη. 

Μαζϊμετα παραπάνω μοντέλα, η 
[ηίοίαχ θα διαθέτει καιτο ὁςΠηοϊάθι 
ΡΟ) 8256, μαζί µε εκτυπωτή. Ώς 
γνωστόν, αυτότο μοντέλο εἶναι µια 
Ιιδανικἠ γραφομηχανή-υπολογι- 
στήςγια οποιονδήποτε ἔχει ανάγκη 
απὀ γραφικἠ δουλειά. 

Την Ἱπίοίαχ μπορεἰ να βρει κα: 
νεῖς στα γραφεία της Φράγκων 19, 
Θεσσαλονίκη ἡ στο τηλέφωνο 
(031) 540247. 


Δισκέτες 3,5” απὀ το Πρόσημο 


Σ. πλαΐσια της υποστήριξης 
των ἀπίνος των 3,5 για Φρθςίτπῃ 
και ΑἰαΠ, που κατασκευάζει και 
διαθέτει στην ελληνική αγορά το 
«Πρόσημο» (Μαλακοπής 1 ὅτ Παπά- 
Φη, τηλ. 031 - 927108), εντάσσεται 
και η εισαγωγἠ και διάθεση των α- 
µερικάνικων δισκετὠν ΚΑΟ ΡΓίάαΚ. 

Οι δισκέτες ΚΑΟ Πιάακθεωροὺύ- 
νται, τουλάχιστον στο εξωτερικό, 
απὀ τις πιο αξιόπιστες. Αν και υ- 
πάρχουν σε αρκετὲς διαφορετικὲς 
συσκευασὶες και μεγέθη, το «Πρό- 
σηµο» εισήγαγε, σαν πρὠτη δόση, 


µόνο αυτὲς των 3,5’ και μάλιστα σε 
µια ειδικἠ πρακτική συσκευασία, 
κατάλληλη για τη µεταφορά τους, 
απὀ το χρήστη. 

Εἰναι αξιοσημείωτο ὁτι το ερΥΟ- 
στάσιοτης ΚΑΟ ἔχειµιαπαραγωγἠ 
2.000.000 κομματιών, σε δισκέτες 
των 3,5 πάντα, το µήνα. Η ανα- 
γνώριση των ΚΑΟ εχει ἔρθει και 
απὀτη μεριά της ΑΡΡἰθ, η οποία ἔχει 
κλείσει µαζί της συμφωνία ύψους 
5.000.000 δολαρίων, γιατην προµή- 
θεια δισκετών. 


Νέα απὀ την Ιπίονἰςίοη 


μ Ιηίονίδίοη εἶναι ἕνα απὀ τα 
πρὠτα «οπιρυίθΓ 5Πορ που εμφανί- 
στηκαν στη Θεσσαλονίκη. Μέσα 
στα χρόνια που πέρασαν, κατάφε- 
ρε να μεγαλώσει και να αποκτήσει 
ἕνα ὀνομα µέσα στην αγορά της 
πόλης. Κυρίως διαθέτει τα µηχανή- 
µατα της Οοπιπιοάοίο και ειδικὀτε- 
ρα της Απιίαα, χωρἰς αυτό να ση- 
µαϊῖνει ότι δεν προωθεῖ καιτα προϊό- 
ντα όλων των ἄλλων εταιριών του 
χώρου, 

Πρόσφατα, άρχισε να διαθέτει 
ἴµποι τα οποία μετατρέπουν το 


πιοπίίοΓ κάποιου χρήστη σε δεκτη 
τηλεόρασης. Αυτά τα {μπθι εἶναι 
ελληνικής κατασκευής µε οκτώ 
κανάλια, µε διακόπτη οπ/ο/ καθώς 
και διακόπτες ρύθμισης της ἔντα- 
σης του ἠχου, Φωτεινότητας και 
εοηίτα»(. Επίσης, τελευταία το κατά- 
στηµα ἔκανε µια κίνηση µε τη διά- 
θεση και υποστήριξη όλης της γκά- 
µας των προϊόντων τηςβςμπεἰἀθΓΗ 
Ιπίονίσίοη βρίσκεται στην οδό Αλε- 
ξανδρείας 79, στη Θεσσαλονϊκη, 
τηλ. (031) 84668ο. 


[ορί) ϱΟΝΡΥΤΕΑ 9Η0Ρ.. 


ΑΜΦΤΜΛΑΟ ζΟΜΜΟΟΟΜΕ 8ΡΕΟΤΑυΜ ΟΙΤΙΣΕΝ ΤΑ ΑΤΑΛΙ 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 
ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ ΜΟΝΟΧΡ. 46.200-8χ13.300 

ΑΤΑΒΗΙ52ΟΘΤΕΜ (χωρίς οθόνη) ΜΙΚΡΗΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ ΑΠΟ 109300 
ΤΟ ΜΗΝΑ. 

ΑΤΑΗΙ 1040 ΘΒΤΕΜ ΜΟΝΟΧΡ.Θ62.50ΟΟ-8Χ18.000Ο. 

ΑΤΑΒΗΙ 1040 ΞΤΕΜ (χωρίς οθόνη) ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και ΑΠΓΙΟ 
14600 ΤΟ ΜΗΝΑ. 

ΑΜΘΤΗΑΟ 0ΡςΟς-6128 ΟΒΕΕΝ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και ΑΠΟ 10.000 
ΤΟ ΜΗΝΑ. 

ΑΜΘΤΗΑΟ Ο0Ρς-6128 οοι ΟυύΒ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και ΑΠΟ 
11.000 ΤΟ ΜΗΝΑ. 

ΒΡΕΟΤΗΙ)Μ «2 15.900-4χ6.800 

ΘΡΕΟΤΗΙ)Μ -ᾱ 18900-5Χ8.900. 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΗΕ-Θ64-ΌΑΤΑΒΕΟΟΒΟΕΒ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. και Απο 
7.800 ΤΟ ΜΗΝΑ. 

ΑΜΙΦΑ 500-06ονη 1084 ϐ66.900-8κ19.500Ο. 


Ρο 

ΒΑΜΘΗΝΩ 8Ρς9 3ο0ο0ον 200 59900-10χ13.900. 
ΞΘΑΜΘΟΝΩΑ Χτ 300ον 1ΕΌ-1ΗΟ 30Μ8Β 78.000-10χ18.100. 
ΟΟΜΜΟΟΌΟΒΕ ΡΟ Ἅῄ10-ΗΙ 640Κκ ὁξοΌ, 1ΗΌ 20Μ8Β 
78.900”10χΧ18.300. 

ΑΜΘΤΗΑΟΡΟ 1640 2ΌΟΌΟΕΑ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ, κα! 
ΤΟ ΜΗΝΑ. 

ΑΜΘΤΗΑΟΌΡΟ Ί640Ο 100 ΕΘΑΜΙΚΡΗΠΡΟΚΑΤ. και 
ΜΗΝΑ. 

ΑΜΘΤΗΕΒΑΟ ΡΟ 164 1ΌΌ ΜΟ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. και ΑΠΟ 14560ο το 
ΜΗΝΑ. 

ΑΜΘΤΗΒΑΟ ΡΟ 1640 20ΌΌ ΜΟ ΜΙΚΡΗ ΠΡοΟοκατ και 
ΜΗΝΑ. 

ΑΤΑΒΙ ΡΟ-1 48.600-8χ12.300 

ΗΥΟΩΝΟΑΙ 640κ 200 ({ΗΕΒΟουι ΕΞ-ΕΟΑ) ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. και ΑΠΟ 
15.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ευποΡρςο (μονόχρ. οθόνη). ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. και ΑΠΟ 11.800 ΤΟ ΜΗΝΑ. 
ΕωΠΟ Ρ6 (ἐγχρ. οθόνη). ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ, και ΑΠΟ 13.500 ΤΟ ΜΗΝΑ. 
ΡΟ-200 (χωρίς οθόνη) ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. και ΑΠΟ 10700 ΤΟ ΜΗΝΑ. 
Ρς-200 (μονόχρ. οθονη) ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. και ΑΠΙΟ 11.750 ΤΟ ΜΗΝΑ. 
ΡΟ-200 (ἐγχρ. οθόνη) ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. και ΑΠΙΟ 12.000 ΤΟ ΜΗΝΑ. 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΞΤΑΒ ἰς-10 16.900-6χ7.400 

ΞΤΑΡΒ ἰς-1ο σοι ΟυΒ 29900-5χ10.000 

ΞΘΤΑΒ ἱς-2410 38.900-6κ10.000. 

ΟΙΤΙΖΕΝ 120-Ό 15900-5Χ8.00Ο. 

ΟΙΤΙΖΕΝ 180-Ε 19900-5χ9.60Ο0 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΜΘΡΙΡΕ 29 .900-7κ10.00οΟ. 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΜΒΡά5 36.900-8κ11.000. 

ΑΜΘΤΗΑΟ ΟΜΡ 3.250 ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. και ΑΠΟ 6.000 ΤΟ ΜΗΝΑ. 
ΑΜΘΤΗΑΌ ΌΜΡ 4.000 ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ, και ΑΠΟ 13.000 το ΜΗΝΑ. 


ΡΙ5Κ ΡΗΙΝΕΡ 


ΑΠΟ 21.200 


Απο 21.00 το 


ΑΠΟ 17.250 ΤΟ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΔΟΣΕΙΣ ΠΡΟΣ 
17.900 4 9.000 
25.800 6 10.000 


ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1541 ΙΙ 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1581 
ΟΘΟΝΕΣ 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΕΑΙΟΟΝ 12” ΠΡΑΣΙΝΗ 19900-3χ6.οοο. 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΕΑΙΟΟΝ τά” οοιΟΒ 19.900-6χ9.300. 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 Ό 22900-6χ9.850 

ΑΤΑΒΙ ΞΜ 124 (ΜΟΝΟΧΡ)) 15.900-3χ6.00Ο 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΦΟΥΘΤΙΟΚΕ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
-ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ ΟΙΞΚ ΌΒΙΝΕ ΕΟΙ ΜΕ ΤΟ ΚΑΛΩΔΙΟ 
ΌΗΙΝΕ ΟΙΤΙΖΕΝ 8,5” 720 ΚΒ (ΜΕ ΕΒΑΜΕΜΤ 5.25). 
ΌΒΗΙΝΕ ΟΙΤΙΖΕΝ 8,5” 144 ΚΒ (ΜΕ ΕΒΑΜΕΜΤ 5.28). 
ΣΕ ΤΙΜΗ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΗ. 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
κα/ο φ.Π.Α. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΦΙΝΟυΙ.ΑΗ ΚΑΙ ΤΕΟΗΝΟΦΟΕΤ 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ - 
ΡΙΝΕΗΡ σι.0βΒ - ΙΟΝΟΚΑΡΤΑ 


ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ἃ ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ.: 5240.986 
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ΕΔ{« 


Ο Ανταποκριτἠής µας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφει 


Για πρώτη φορά ἴσως µετά απὀ 8 


ρόνια, θα το γράψω και δεν 


λυπάμαι καθόλου. ΣΤο Λονδίνο 


µπήἦκε η άνοιξη και εἶναι χαρά 


Κυρίου και ἔχει 25 θαθμούς και 


ποιός ενδιαφἑρετε για Τα 


οοπιρωίθγς τέτοια εποχή; 


πιτἔλους, απὀ ό,τι φαίνεται, το Φ8ΠΙ εἶναι ἔτοιμο! Ποιό φαπι; Μα 

φυσικά, το πρώτο Δροείτωπι συμβατό, για το οποίο αυτή εδώ η 

στήλη τουλάχιστον ἔχει διαθὲσει αρκετὲς γραμμὲς τα δύο τε- 

λευταΐα χρόνια (ἡ μήπως εἶναι τρία;). Τελος πάντων, µετά απὀ ψίθυρους, 

Φήμες, υπόνοιες, εικασίες, υποθὲσεις, χαμόγελα, κλάματα, φωνἒς, κραυ- 

γἒς, κλωτσιὲς και μπουνιὲς, η Μϊες Οοτάοπ Τεςηποἰοαν αποφάσισε να 

κατασκευάσει µερικά (15 για την ακρίβεια) και να τα δώσει στα 5ο/ν/ατο 
πουφος, µε την ελπίδα να γραφτούν κάποια παιχνίδια και γι αυτά. 

Τα 15 αυτά ΦαΠῃ εἶναι... χειροποΐητα και ἔχουν μάλιστα μεταλλικό κουτί 

(όπως όλα τα συμβατά εξάλλου). Φυσικά, δεν μπορεΐτε να αγοράσετε το 

5απι ακόµα, εκτός και αν εἴσαστεςοβνμ/ατο πουςθ. Στην περίπτωση αυτή,το 


Φαπι θα σας κὀστιζε 500 λίρες (135.000 δρχ.). 

"Οσοι όμως δεν ἔχετε την ευτυχία ἡ δυστυχἰα (όπως το πάρει κανεῖς) να 
εἶστε 5οῄν/αΓθ πουςο τότε δεν υπάρχει ἄλλη λύση απὀ την αναμονή, αλλά 
ὁσο αναμἔνετεθα μπορούσατε να θαυμάσετετη λίστα µετα χαρακτηριστι- 
κά του Φᾷπῃ και μάλιστα του μοντἔλου «οιρε, το οποίο θα κυκλοφορήσει 
κατά πάσα πιθανότητα πριν απὀ τα Χριστούγεννα. 

Το (ουρο λοιπὀν θα κοστίζει μόλις 220 λίρες (59.500 δρχ.) και θα 
περιλαμβάνει ἕνα Ζ80 που θα τρέχει στα 6ΜΗΖ, 32 ΕΟΜ που θα περιξχει 
και την Βαίς, 256Κ ΕΑΜ επεκτεινόµενη εσωτερικά στα 5121, 6 κανάλια 
ἠχου που θα μπορούν 8 οκτάβες στερεοφωνικού ήχου, τρία πιοάθς γραφι- 
κὠν µε ανάλυση εικόνας 32χ24 ρἰχεὶς και 16 χρώματα (πιοάρ 1), 32Χ192 
Ρἰχοίς και 16 χρώματα (πιοάο 2), 512 χ 192 ρἰχοὶς και 4 χρώματα (πιοάε 3) και 
τᾶλος 256Χ192 ριχοὶς (πιοάρ 4). Το πιοὰε 1, δε, εἶναι συμβατό µετο ἕνα και 
µοναδικὀ που ἔχει το Ὀρθοίτιπῃ. 

Από θύρες επἔκτασης, το Φᾷπι θα περιλαµβάνει ἔξοδο ἱ[)ΗΕ για δέκτες 
τηλεόρασης, ἔγχρωμο σήµα νἰάρο καθώς και ΕΟΒ για πιοπίίος, υποδοχἠ 
για ]ονςίίοκ τύπου Αἰαπῖ, υποδοχἠ για ποντίκι, υποδοχἠ για Ιαπίρρη, σύνδε- 
ση για κασετόφωνο παρόμοια µε αυτἠ του Φρθςίτυπι, η οποία μάλιστα θα 
µπορεί να χρησιμοποιηθεί για το «Φόρτωμα προγραμμάτων που ἔχουν 
γραφτεῖ γιατο 9ρθςίτυπι, µια υποδοχἠ τύπου 89232, και υποδοχὲς ΜΙΟΙ ἵπ 
και ΜΙΌΙ ΟμΙ. Και για όσους δεν το κατάλαβαν, δεν ἔχει υποδοχἠ τύπου 
(οηίτοπίς για εκτυπωτές. 

΄ὌΟσογια μονάδες αποθήκευσης, το ΦαΠῃ (ευτυχώς) δεν θα εἶναι συμβατό 
µετο παλιό Ξρθείτυπῃ και δεν θα υποστηρίζει Μιοτοά(ϊνος, αντί για αυτά θα 
μπορεΐτε να ἔχετε ἕνα ή δύο εσωτερικά ἀῑῑνος των 3,5’. Προς το παρὸν 
όμως, δεν εἶναι σίγουροτο ανθα συμπεριλαμβάνονται ἀῑνος στην παραπἀ- 
νω τιµή ἡ ὀχι. Αν ναι, τότεη τιµή θα εἶναι αρκετά καλή, αν ὀχι, τότετο 9ᾷΠι 
θα εἶναι ακριβὀ. 

᾿Αρα, τώραπια δεν μἒνειπαρά νατο δούμε κιόλας. Πάντως, µη βιάζεστε 
πολὑ.Αν τους πήρε τόσο καιρό να φτιάξουν 15, Φανταστεΐτε πόσο θα τους 
πάρει να φτιάξουν 1.000. 


ΤΟΡ 0Ε ΤΗΕ Ρ0Ρ9 


Αυτο το µήνα για να πρωτοτυπή- 
σουµε, αντί γιατο ΤΟΡ ΤΕΝ όλων 
των μηχανημάτων, αποφασίσαμε 
να σας δώσουμε τα δύο παιχνίδια 
που ἔρχονται πρὠτα σε πωλήσεις, 
για κάθε ἕνα από τα πρὠτα σεπωλἠ- 
σεις μηχανήματα. Ετσι, λοιπόν, 
οι κάτοχοι των ΡΟ5 στην Αγγλία 
αυτό το µήνα φαΐνεται να παΐζουν 
με το 8ρ8οε Ομεςῖ 3 και το και- 
νούργιο Ι.είσυτε Ἱ.αττγ (1..Ι.. Γουκς 
{οι Τ.ονε) της Ρίεττα οἨ Τΐπε. Οι δε 
κάτοχοι της Απιῖρα φαΐνεται να ἕ- 
χουν ενθουσιαστεῖ µετο Ροριίοις 
της Ειεοιτοπίος Ατίς και µε το 
Β]οοά Μοπεγ της Ρεγροηςί». Όσο 
γιατους πολυπληθείς οπαδούς του 
Βρεοίτωπῃ και του Αιατί 957, φαΐνε- 
ται ότι το Ποδόσφαιρο της ΜΙςτο- 
Ρτοςδε και το Ψϊπαάϊσαίοτς της Ώο- 
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πιατΚ τους κρατάνε ἠσύχους τα 
βράδια, Παρόμοια γούστα φαΐνε- 
ται να ἔχουν και οι φίλοιτων ΟΡς, 
µιας καιτο Ψἱπάϊςαίοις μεσουρανεί 
και στη δικιά τους αγορά, ακολου- 
θούμενο απὀ το Εοῦοσορ της Ώο- 
πιαΓκ. Τέλος, Ἐοῦοςορ, φαίνεται 
να παίζουν και οι φίλοι του Όοπι- 
πιοάοτε 64. Ἡ Αγγλία λοιπὸν ψη- 
φίζει ΨΠπάϊσαίοις αυτό το μήνα. 


ΕΝΑΣ ΕΠΑΝΑΣΤΑΤΙΚΟΣ 
Ι0Σ 


Το τελευταίο κρούσμα ιού για 
συμβατά εμφανίστηκε στην Αυ- 
στραλία και ο νὲος αυτός ιός κατά- 
φερε να προσβάλει 100 ΡΟς στο 
Πανεπιστήµιο (Πτςποίπι [η5είτυῖε 
οΓ ΤεςμποΙοΡγ και να επιφἑρει το 
χάος. ΄Οπως και τόσο ἆλλοι ιοί, 
ἔτσι και αυτός επιδίδεται στην ευ- 
χάριστη ασχολία του να σβήνειτο 


βασικό ἀῑτεςίοτν ενός σκληρού. 
Αλλά, τοπρωτότυπο μεαυτότονιόὀ 
εἶναι ὅτι εμφανίζει στην οθόνη το 
μήνυμα: «Τώρα, το μηχάνημά σας 
εἶναι μαστουρωμένο! Νομιμοπσιή- 
στε τη Μαριχουάνα!» 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΑΕΡΑ 
ΚΟΠΑΝΙΣΤΟΙ 


Ακόμα δεν το εἶδαμε το Φαπι και 
το περιοδικό δπο]αὶτ σετ ετοιμά- 
ζεται να το χαρίσει κιόλας, Συγκε- 
κριμὲνα,τοβαπιτης ΜΟΤ Θα εἶναι 
ἕνα απὀ τα βραβεία της ἔκδοσης 
του Ιουνίου στην οποία µάλισταθα 
συμπεριλαμβάνεται και µια κασὲ- 
τα µε το παιχνίδι ΕΙεοίτο το οποίο 
δεν εἶναι ἆλλο απὀ το γνωστό µας 
Βϊπρο. Για όσους δενθα κερδίσουν 
το Φ8ΠΙ, ἡ σε περίπτωση που το 
δαπι δεν ἔχει εμφανιστεί μέχρι το 
τέλος του διαγωνισμού, τότε οι νι- 


κητὲς θα πάρουν παιχνἰδια απότην 
Ὀ5 Οοἱά. ΄Ετσι, για να κρατάµε 
και µία... πισινἠ δηλαδή. 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΤΟ. 
ΚΟΥΜΠΙΟΥΤΕΡΟ.ΦΗΟΝ 
ΤΩΝ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ 


Η Γοιαδαςε Εχλἰδίίοης αποφά- 
σισε ὅτι δεν χρειάζεται να ἔχουμε 
ὅλα αυτά τα διαφορετικά κοµπιου- 
τερό-επον/ς αλλά ἕνα και µόνο για 
τα Χριστούγεννα! Το «πον’ (ἡ, ελ- 
λινιστῖ ἔκθεση) αυτό θα γίνει για 
πρώτη φορά φὲτος και θα συγχω- 
νεῦσει τα Αἰατί και Οοπιπιοάοτε 
5πον5 που γίνονταν μέχρι σήµερα. 
Το 5πον/ θα γίνει στις 24, 25 και26 
Νοεμβρίου στο Αἰεχαπάτα Ραἶαςε 
του Λονδίνου. Τώρα, αν ρωτήσετε 
γιατί ὁσοι δεν ἔχουν Αιατὶ ἡ Όοπι- 
πιοάοτε δεν πρὲπει να κάνουν 
Χριστούγεννα φέτος, αυτό εἶναι κᾱ- 


ΟΝΔΙΝΟ 


-αι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 


τι που µόνο η Ὠαίαῦαςε το ξέρει. 


ΠΙΟ ΠΟΛΛΑ ΜΕΘΑΒΥΤΕΣ 
ΓΙΑ ΤΑ 5Τ 


Ανν δεν σας φτάνει το μισό ἡ ἕνα 
Μεραῦγίε ΚΑΜ που ἔχετε μέσα 
στο 5Τ σας, τότε τώρα πια μπορεϊ- 
τενα αγαλλιάσετε. Η Ετοπ/ίετ Φοξί- 
Ψατε ανακοίνωσε το ΧίΓ-ΒΑΜ το 
οποίο μπορεί να αυξήσειτη μνήμη 
σας μὲχρι και 2,5 Μεραῦγίε». Το 
Χιτα-ΕΑΜ τοποθετεῖται εσωτερι- 
κάἁ στο 5Τ σας... χωρίς να χρειάζε- 
ται να ἔχετε πτυχίο ηλεκτρονικής, 
Το Χιτα-ΚΑΜ μαζί µε2 Μεραυγίες 


µνήµης κοστῖζει μόλις 400 λίρες . 


(108.000 δρχ.), εκτός και αν µπο- 
ρεῖτε να βρεῖτε φτηνὲς μνήμες του 
Ι Μεραῦγιε, οπότε μπορεΐτε να α- 
γοράσετε τα Χίτα-ΚΑΜ χωρίς τα 
ολοκληρωμὲνα, στην τιµή των 70 
λιρὼν (19.000 δρχ.). 


ΑΚΟΜΑ ΠΙΘ ΑΚΡΙΒΕΣ... 
ΤΡΙΑΡΕΣ 


Η τιµή των δισκετών 3” συνεχίζει 
να ανεβαΐνει κατακόρυφα στην α- 
γορά της Αγγλίας, µιας και η Απι- 
ίταά φαΐνεται να ἔχει σταματήσει 
τις τεράστιες παραγγελίες της απὀ 
την Ιαπωνία. ΄Ἠδη, ἔχουν εµφανι- 
στεί μερικὲς δισκέτες πολὺ κακής 
ποιότητας χωρίς κουτιά (οὖτε καν 
χάρτινα), και χωρίς ὀνομα σε πολὺ 
υψηλὲς τιμὲς. ᾿Οσο για τις Απι- 
98ο8ἱ, καλύτερα να τις ξεχάσετε. Ἡ 
τιµή τους ἔφτασε τις 3 λίρες (820 
δρχ). Όσο λοιπόν ἔχετε «Ρς, ἡ 
ΡΟΝ, μάλλον ἠρθε ο καιρός να 
σφίξετε το ζωνάρι. 


ΝΕΟ 064; 


Τελικά, επιβεβαιώθηκαν οι φήμες 


.{ 

0,. για µη µας λέτε ὁτι σας γράφουμε µόνο τα δυσάρεστα, θα πρεπει να 
αναφἔρουµε ότιη ΜΟΤ παρουσίασε και κάτι που ἔχει ἔτοιμο. Αυτό εἴναιτο 
ΠΗρίπιο Ὠήνο, που δεν εἶναι ἆλλο απὀ ἕνα ἀῑδο ἀπῖνο, το οποίο, ὅπως 
υπονοεί το ὀνομά του, θα μπορεῖτε να το κρατήσετε για µια ζωή. Το 
Π4είίππς, όπως ἔχουμε ξαναγράψει, ἔχει τη δυνατότητα να χρησιμοποιηθεὶ 
µε σχεδὀν όλα τα δηµοφιλἠ ππίστος. Συγκεκριμένα, μπορεί να χρησιµοποι- 
ηθεί µε την Απιίαα, το 97, το ΟΙ., το ΒΒ6, το Ξροείτυπι και (φυσικά) τα 
συμβατά. Ἔτσι, την επόμενη φορά που θα αλλάξετε μηχάνημα, θα μπορξ- 
σετε να κρατήσετε και το ἀήνο. Βέβαια, για κάθε µηχάνηµα θα πρὲπει να 
ἔχετε και το αντίστοιχο καλώδιο, αλλά η ΜΟΤ μπορεί να λύσει και αυτὀ 
σαςτο πρόβλημα και μάλιστα σελογικὲς τιμὲς. Η τιµή του | 1/Θπιθ το οποίο 
μπορεῖ να εἶναι 3,5 ἡ και»,29’ εἶναι 130 λίρες (35.000 δρχ.). Τιάλλο θἔλετε 
πια; 

Δεν προλάβαμετον περασμένο µήνα να γράψουµετα ευχάριστα να για 
την Αεοτη καιτις οικονομικὲςτης επιτυχίες. Αυτό το µήνα όμως ἔχουμε και 
σας δίνουμε καλά νξα που θα ευχαριστήσουν Ιδιαϊτερα τους οπαδούς της. 


ϱ. θυμάστε ἴσως το περίφημο Β86, που «γαλούχησε» τους λίγο πιο «παλιούς» 
(σ.σ. λέγε µε Βασίλη) κομπιουτεράδες και τους περισσότερους ᾿Αγγλους 
μαθητἒς. Το εκπληκτικὀ εἶναι ότι αυτό το µηχάνηµα κατάφερε να επιβιώσει 
παρά την ηλικία του (όπως και το ἆλλο γνωστό και µη εξαιρετὲο παιδί του 
θείου του). 

Τώρα λοιπόν, η Αεοτπ, αφού κατάφερε να παρουσιάσει κέρδη, αποφά- 
σισε να το αντικαταστήσει. Μη φανταστεῖτε όμως ὁτι το ΒΒΟ ἔβαλε τα 
«ροῦχα του αλλιώς», όπως συνηθίζει ο «πατριόο) του γνωστού «μαύρου» 
μηχανήματος. Κάθε ἆλλο μάλιστα. Παρουσίασε το Α3000, το οποίο δεν 
εἰναιτίποτα άλλο παρά µια φτηνή ἔκδοση του Αγςᾖἰπιεάος. Η ἔκδοση αυτἠ 
εἶναι πλήρως συμβατή µε το ΑιςΠίπιθἀος 300 και το 400, µιας και περιξχει 
τον ἴδιο επεξεργαστἠ τύπου Βἱ96, αλλά θα διατίθεται µε πακξτα προσο- 
µοίωσης των ΒΒΟ πιοάφὶ Β, Μασίοι 128 και των γνωστών συμβατώὠν. 


ότι η Οοπιπιοάοτε ετοιμάζεται να 
ξανασχεδιάσει το (64 και να το 
κάνειπιο γρήγορο και φυσικά πιο 
ανταγώνιστικό. Βλέπετε, ἔχει 
πουλήσει πάρα πολλά κομμάτια 
για να το αγνοήσει η Οοπιπιοάοτε 
γι αυτὸ και θα ξανασχεδιάσει 
τουλάχιστον τον ολοκληρωμένο 
γραφικών το ΝΙ(ς2 και το κουτί 
του, ενώ μπορεί να χρησιµοποιη- 
θεί και νὲος επεξεργαστἠς αντίτου 
παλιού και αργού 6510, Το µόνο 
πρόβλημα εἶναι ὅτι μερικά από τα 
υπάρχοντα παιχνίδια μπορεί να 
τρέχουν πολὺ γρήγορα στο και- 
νούργιο μηχάνημα ()). 


ΒΑΛΤΕ ΜΙΑ 
ΑΤΜΟΜΗΧΑΝΗ ΣΤΟ Ρ6 
ΣΑΣ 


Στην Ελλάδα μπορεί να µην το 


ἔχετε εκτιμήσει αρκετά, αλλά εδώ 
στην Αγγλία, ἕνας απὀ τους πιο 
δημοφιλείς επεξεργαστὲς κειμὲ- 
νων εἶναι το Ι.οσοφοτίρι. Το πρὀ- 
γραμμα αυτό το προσφἑρει η Απι- 
ειγαά δωρεάν μαζί µε τα ΡΟΝ/ και 
ἔχει πουλήσει μὲχρι σήµερα πάνω 
απὀ ἕνα εκατομμύριο αντίγραφα 
(δηλαδἡ τα ΡΟΝ/ ἔχουν πουλήσει 
τόσα). ᾿Ἔτσι λοιπὀν, εἶναι σχεδόν 
αδύνατο να βρει κανεἰς κάποιον ο 
οποῖος χειρίζεται υπολογιστή μό- 
νο για να κάνει επεξεργασία κειμὲ- 
νου,που να µην ξὲρειτο ],οσοκοτίρί 
(ακόµα και η γνωστή στήλη κάπο- 
τεσε 1 οεοδετὶρί γραφόταν). Ἔτσι 
τώρα η Ι οεοπιο!ίνε 5ο[ίν/ατε απο- 
φάσισε να χαρίσει στους φίλους 
των συμβατών το «μεγαλειώδες» 
αυτό πρόγραµµα. Ἡ ἔκδοση για το 
Ῥς θα εμφανιστεί το Σεπτέμβριο 
στο Ρς 5Πποψ καιθα κοστίζει 20με 
50 λίρες. 
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ΕΔΟΦ ΛΟΝΔΙΝΟ 


᾿Ολ᾽ αυτά βέβαια υπάρχουν ἠδη για τα Ατοβίπιεάος, αλλά το Α3000 θα 
κοστίζει μόλις 649 λίρες (175.000 δρχ.) και θα περιλαμβάνει 1 Μεααυνίε 
µνήµης επεκτεινόµενη σε 2 Μοααυνίος, ἕνα ἀπῑνθ των 3,5, στερεοφωνικὀ 
ἠχο, ΜΙΟΙ και µία επιπλξον υποδοχἡ για κάρτα του δικτύου Εςοπεί, το 
οποίο δεν εἶναι ἆλλο απὀ το φτηνό δίκτυο που εἶχε σχεδιάσει η Αςογη γιατο 
παλιό καλὀ ΒΒΟ και εἶναι αυτή τη στιγµἠ το 5ἰαπάατά δίκτυο που χρησιµο- 
ποιείται στα σχολεΐα της Αγγλίας. 

Το νεο Α3000 θα παρουσιασθεῖ και επίσηµα στο κοινό στο Αοογη Ὀ56υ 
5ῄμοµ, που θα γίνει στο Αἰοχαπάτα Ραΐαςθ του Λονδίνου στις 2] µε 23 
Ιουλίου. Πάντα τέτοια λοιπόν απὀ την Αοοτη. 


Τ. ναπεικανείς γι΄ αυτή την ΑΤΑΒΙ; ᾿ Ολολόγια και υποσχἒσεις εἶναι αλλά απὀ 
ουσία ... τἔλος πάντων. 

Το τελευταῖο κατόρθωμα; Μα το γνωστὀ Εοΐΐο, φυσικά. Το πιο µικρὀ 
συμβατό του κόσμου και ἄλλα τέτοια. Το Εοΐΐο, όπως ἴσως θα θυμάστε, 
κατασκευάζεται απὀ την αγγλικἡ ὈἱΡ και θα διατίθεται απὀ την Αἰα. 
Μεχρι εδώ καλά. 

"Οταν παρουσιάστηκε στην ἔκθεση Ἰλ)Πίει Οοπιρυίο) 9ο το Φε- 
βρουάριο, το μηχανάκι λεγόταν Εοΐϊο ΡοσΚοί ΡΟ και βρισκόταν µέσα σε 
µία γυάλα. Υπήρχαν βέβαια µερικά εντυπωσιακά βιντεοκλίπς που ἔδει- 
χναν πὸσο υπἔροχο εἰναιτο Εο[ϊο, αλλά κανεῖς δεν μπορούσε νατο αγγίξει. 
Μάλιστα, όταν ο γνωστὸς ανταποκριτής ζήτησε να σηκώσει τη «γυάλα» 
για να το φωτογραφήσει, ο εκπρόσωπος της ΓΙΡ του δήλωσε ότι το «αφε- 
ντικὀ» ἔπρεπε να δώσει άδεια για κάτι τέτοιο, αλλά ἔλειπε για κολατσιό. 
᾿Οταν ογνωστός ανταποκριτής δε, επεστρεψε 2 ὧρες μετά, το «αφεντικό» 
ακόµα ἔλειπε για κολατσιό και ἔτσι δεν μπορούσε κανεΐς να σηκώσει τη 


σμὀό/ανάλυση Η/Υ. 


Γ.] ΟΥ λκεῦ 
[3] ΟΝΡύΤΕΙΣ 
ΙΠ3 υὔολΤΙΟΝ 


Το Α.6.Ε. προσφἑρει: 
ϱ Πολλά Ρ09 


9 Δανειστικὴ βιβλιοθήκη 


Τεχνολογία Η/Υ, κλπ.) 
5 Φιλικό Περιβάλλον 
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(οπιριίαιςΕκπαίθευσηξΑ(Ε 


9 Γνωρίστε τον κόσμο της Πληροφορικής εύκολα, µε σύγχρονα προγράµµατα 
σπουδών, ειδικἀ για σας που δεν γνωρίζετε τους οοπιρι!θ;ς. 


9 Επαγγελματική αποκατάσταση, µε συνεργασία της παγκόσμια γνωστής ΝΟΒ, 
µε χιλιάδες πελάτες στην Ελλάδα. 


9 Επιλογή προγράµµατος σπουδών σύμφωνα µε τις απαιτήσεις σας: 
Τρίµηνα, εξάµηνα, µονοετή και διετἠή προγράµµατα για χειρισµμό/προγραμματι- 


9 Σύστημα ὑΝΙΧ σεΝΟΒ Τον: 32/600 (48 χρήστες) 
ϱ ΑΠΕΡΙΟΡΙΣΤΗ ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ 


9 Δυναμικά/Σύγχρονα Προγράμματα (Όαία Βα565, ΙΑΝ, 


Αάναποθά Όοπιρυίθις Εάυοδίίοη 
Ζητήστε το ενημερωτικό φυλλάδιο στα τηλέφωνα 8811227-8811379 
Η Γραμματεία λειτουργεί από 9.90-1.30 και 5.30-9.00 μ.µ., Ευελπίδων 29 


γυἆλα για να «παΐξει» µε το Εοῇϊο. Στην ἔκθεση του Αννόβερου επαναλή- 
ὀθηκε η ἴδια ιστορία. 

Τώρα, μετά απὀ δυόμισι µήνες καθυστέρηση, το Εοΐϊο ΔΕΝ ἔχει εµφανι- 
στεϊ ακόµη στα μαγαζιά αλλά, παρ᾽ όλα αυτά, η ΑἰαΠ αποφάσισε να του 
αλλάξει το ὀνομα, µιας και ανακάλυψε ότι αυτό το ὀνομα χρησιμοποιεῖται 
απὀ µια άλλη εταιρία. ΄Ετσι το Εοΐο ἔγινε ... ΡογίοίοΙϊο! 

Σαν να µην ἔφταναν όμως αυτά, άρχισε να ακούγεται ότιη ὈἱΡ δεν εἶναι 
ευχαριστημἔνη µε τη συμφωνἰα που ἔχει κάνει µε την Αἰαή και ότι πολὺ 
σίγουρα θα ακούσουμε τα κανόνια, Ακόμα, επαληθεύτηκε ἴο γεγονός ὅτι 
το Ροτίοίο[ϊο δεν εἶναι τελείως συμβατό. Δηλαδή, τολειτουργικότου, που, 
όπως ἔχουμε ξαναγράψει δεν εἶναι Μ9-ΓΟ5, θα μπορεί να τρέχει κάποια 
προγράµµατα γιατοΡ{ αλλά ὀχιόλα. Καϊγια να ολοκληρωθεί η υπέροχη 
αυτή εικόνα, η Αἰατί ανακοίνωσε ότι δεν θα μπορἒσει να προσφξρει «αρκε- 
τό Ροτίοίο[ίος στην αγορά μἔχριτον επὀµενο... Νοξμβριο! Μελἰγαλόγια, 
«όπου ακοὺς πολλά κεράσια, κράτα και µικρὀ καλάθι». 


Α. αφήσουμε όμως πην Αἰδή να βγάζει νξα ονόματα για μισοτελειωμένα 
προϊόντα και ας δούμετι γίνεται µε την Απηκίγαἁ, µιας και, απ᾿ ό,τι φαίνε- 
ται, ανησυχήσαµε αρκετούς αναγνώστεςτον περασμένο µήνα µετα γραφὀ- 
µενα σχετικά µε την κακή της οικονομική κατάσταση. 

᾿Οπωςήταν Φυσικό, δεν εἴχαμε, αυτὀτο µήνα, καμιά θεαµατικἠ κίνηση ἡ 
εξελιξη, εκτὸς απὀ την εμφάνιση στα μαγαζιά του «Φωτοπίστολου» του 
Ὀροείτυπι, για το οποίο γράψαµε τον περασμένο μήνα. 

Αυτότο µήνα, για νατο υποστηρίξει περισσότερο η Απηδίταἁ, οργάνωσε 
ακόµα μία απὀ αυτἒς τις «συσκέψειο που συνηθίζει µε τα 5οῄννατθ Ποιος. 
Κατά τη «σύσκεψη» αυτή, η Απισίταἁ ζήτησε απὀ τα 5οΗναΓθ Πουιςος να 


ὃς 


ΚΕΝΤΑΥΡΟΣ 


υιοθετήσουν το «φωτοπίστολο» σαν 5ἰαπάατά στα παιχνίδια τους και να 
προσθέσουν σε όλα τα υπάρχοντα πακξτα μία ακόµα επιλογή στην οθόνη 
για τα περιφερειακά (στην οθόνη δηλαδἠ που σας επιτρέπει να διαλἔξετε 
πληκτρολόγιο ἡ Ιον5[ῖςΚ για ἕνα παιχνίδι). Βέβαια, ὁσες εταιρἰες θελουν να 
το χρησιμοποιήσουν, θα πρὲπει να αγοράσουν µία άδεια απὀ την εταιρία 
που κατασκευάζει τα φωτοπίστολα (την Ττοαπ), αλλιώς οὖτε καν την 
επιλογἠ δεν θα μπορούν να προσθέτουν. Απικίταἁ και να µην υπάρχει κάτι 
απὀ πίσω, αστείο πράγμα! Παρ’ όλα αυτά, η Όςσραη, η [79 (0οἱά, η Ὀοππαίίε, 
και η Μασίοτϊτοπίς ἔχουν ἠδη συμφωνήσει να το υποστηρἰξουν. 


Π... φορές δεν έχετε αναρωτηθεί γιατῖ ο άλφα ἡ ο βήτα ἔχει τα λεφτά και 
αγοράζει εκτυπωτές τύπου |ᾶδει και μπορεί νατυπώνειτα γράμματά του µε 
εκείνα τα ωραία γραμμµατάκια χωρίς τις τελίτσες που ἔχουν οἱ «Φτηνοῦ 
εκτυπωτὲς; Πιστεψτε µε, καταλαβαΐνω απόλυτα πὠς νιώθετε. 

΄Οταν η Ερεοπ ἔβγαλε εκείνον τον εκτυπωτή ακίδας (άοί πιαἰτῖκ) µετις 
48 ακίδες, πἰστεψα ὁτι εἶχε ἔρθει η ώρα για να χαμογελάσουμµε και εμείς. 
Αλλά, φευ. Ο εκτυπωτής της Ερδοη ἔχει 2.000 λίρες και στην κυριολεξία 
εἶναι πιο ακριβὸς απὀ τους περισσότερους «Φτηνούς» εκτυπωτὲς |α56γ. 

Τώρα ὅμως φαΐνεται πως υπάρχει η λύση, και ἔρχεται απὀ τη 9ἱ3Γ µε τη 
µορφή του εκτυπωτή Χβρά, ο οποίος, αν και ἔχει 24 ακίδες, μπορεῖ να 
«περνἀευ) ἕνα κείµενο δύο Φορὲς και να αποδίδει ανάλυση ἴση µε αυτἠ του 
Ερδοη που ἔχει 48 ακίδες. Φυσικά, εἶναι πιο αργὸς απὀ ὅ,τι ο ΕΡ5ΟΠ 
(τυπώνει μόλις 76 χαρακτήρες ανἁ δευτερόλεπτο, όταν περνάει το κείµενο 
δύο Φορὲς) αλλά µπρος στα κάλλη... 

Καιτο κυριότερο, ο ΧΒ24 κοστίζει μόλις... 599 λίρες (162.000 δρχ.). Δεν 
εἶναι βέβαια καιο φθηνότερος εκτυπωτής, αλλά τώραπου σκῴτηκεη ΦίὰΓ 
νατον κατασκευάσει,θα ακολουθήσουν και άλλοι, Να, για παράδειγµα, τι 


ΕΔΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 


θα μπορούσε να κάνει η Απικίταἁ, τώρα που ἔχει προβλήµατα. 


Φ... ότι μετά τα σπορ, τις ελαφριές τσόντες και τα παιχνίδια του τύπου 
σκότωσε - όλους -τους εξωγήινους, η επόμενη «τρᾶλα» θα µας ἔρθει απὀτο 
χώρο των κόμικς. Ἔτσι, λοιπὀν, µετά απὀ τη ΜίςΓορτοςθ, η οποία θα 
κυκλοφορήσει σύντομα παιχνίδια µε το 9ΡρἱάΘΙΠΙΔΠ και τον (αρίαίη Απιοιί- 
σὰ της Ματνοὶ (Οοπιςς, αυτὸ το µήνα η Όςραπ ανακοίνωσε παρόμοια 
σχἒδια. 

Μετά την πολὺ μεγάλη επιτυχίατου Βοῦοςορ, η Όσραῃ άρχισε να ετοιµά- 
ζειτο νξο µεγάλο «χιτ» της το οποίοθα βασίζεται στην ιστορία των Ἰλ/αἰςᾖι- 
πιθη που κυκλοφόρησε εδώ και ενάµισυ χρόνο περίπου απὀ την Ὀς (ο- 
πιίςς της Αμερικής σε 12 συνἔχειες και δημιούργησε πραγµατικἀ πολὺ 
φανατικούς φίλους. Για να σας δώσουμε να καταλάβετε πόσο φανατικούς, 
αρκεῖ να αναφἔρουµε ότιτο πρὠτοτεύχοςστης σειράς πουλιέται σήµερα(αν 
το βρείτε) μἔχρι και 10 λίρες (2.700 δρχ.), ενώ όταν κυκλοφόρησε εἶχε 
µόνο... µία. Καλά θα κάνει λοιπὀν η Όεραπ να προσξξει τι παιχνίδι θα 
κυκλοφορήσει, γιατί οι Φίλοι των Ιλ/αίςηπιεπ δεν αστειεύονται. 

Για όσους, δε, προτιμούν τους «κλασικούς ήρωες των κόμικς, η Όςρθᾶῃ 
ἔχει ήδη τα δικαιώµατα για να βγάλει ἕνα παιχνίδι βασισμἔνο στη νξα 
ταινία του Βαΐπιᾶη που θα κυκλοφορήσει πολύ σύντομα. Αν μάλιστα κρὶ- 
νουµε απὀτις σκηνἒς (της ταινίας), θα εἶναι και πολύ καλἠ (και Φυσικάτον 
ὀοκοι παῖζει ο... ἔαεκ Νιςκοἰσοπ). 

Και µε τα νξα για το ἔαςκ Νιοκοἰσοπ, θα σας αφήσω για να πάω να χαρὠ 
τη λιακάδα µας που ἔχει κρατήσει για µια εβδομάδα και δεν λξει να φύγει. 
Μεχρι λοιπὀν την επομένη βροχἠ και απὀ το Λονδίνο 

Γεια και χαρά σας 

Βασίλης Κωνσταντίνου π 


Ο,ΤΙ ΘΑ ΘΕΔΛΑΤΕ ΓΙΣ ΤΗΝ 
ἈΜΙΟΑ ΣΑΣ... 


6ύΜΑΝΑ ΡΙΦΚ ΡβΙΥΕΣ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΑΠΟ 5δ00ΟΚ ΜΕΧΡΙ 2 ΜΒ 
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Αγαπητὸ ΡΙΧΕΙ., 

Είμαι ἕνας αναγνώστης σου, εδώ 

και δύο χρόνια περίπου. Μέχρι τώρα 
όμως, δεν μπόρεσα ουσιαστικά να α- 
σχοληθώ µε τον υπολογιστή µου 
(Απικιταά 6128). Γνωρίζω αρκετά κα- 
λάτην ΒΑΦΙ6 καιθα ἡθελα να µάθω 
γλὠσσαμηχανής, µεσκοπὀ να μπορξ- 
σω να μάθω ὁσα πιο πολλά μυστικά 
μπορώ, γύρω απὀ τον προγραµµατι- 
σµὀ, Μεχρι τώρα, όλα πήγαιναν αρ- 
κετά καλά και γι᾿ αυτό αποφάσισανα 
δοκιμάσω να σπάσω κάποιο παιχνί- 
δι, ἔχοντας σαν οδηγὀ στη στήλη 
Ναελίπα. Απ᾿ όλα όσα διάβασα μέσα 
απὀ αυτή τη στήλη, κατάλαβα ὁτι εἷ- 
ναι απαραϊτητο ἕνα πρόγραµµα που 
λέγεται ἀϊκαβοπηῦίοτ. Θα ἡθελα λοι- 
πὸν να µου λύσεις μερικὲς απορίες; 
α) Πού μπορώ να βρω ἔνα τέτοιο πρόὀ- 
γραµµα και πώς χρησιμοποιείται; 
β) Ἔχω το ΡΙΘ6ΟΙ ΟΟΥ, το οποίο 
όμως εἶναι στα γαλλικά. Μήπως αυτό 
Έχει αυτό το πρόγραµµα επάνω; Και 
αντο ἔχει, πὠς εἶναι δυνατό νατοβρω 
μεταφρασμὲνο (γιατί δεν ξερω καθό- 
λου γαλλικά); 
γ) Σε κάποιο παλιό τεύχοςτου ΡΙΧΕΙ. 
(στη στήλη Πιαςκίπα: Επέµβαση στα μὲ- 
τρα των Απιδίταά 5ος) διάβασα ότι 
για να κάνουµε µια επἔµβαση, πρέπει 
να σπάσουµε το πρόγραµµα σε δύο 
κομμάτια. Εἶναι απαραίτητο να γίνει 
αυτό και - αν ναι - μεποιό τρόπο µπο- 
ρώ να το καταφέρω; 


Φιλικά 
Νίκος 


α) Το ἁϊδαςσοπηδίοι μπορεῖς να το προ- 
µηθευτεἰς απὀ οποιοδήποτε «οπιρυίθΓ 
«ορ. Το πώς χρησιμοποιείται εἶναι λίγο 
δύσκολο να σου εξηγήσω, καθώς εξαρ- 
τάται απὀ το ἴδιο το πρόγραμμα. Το μό- 
νο που μπορώ να σου πω εἶναι ποιά ἀς- 
ἁςςοπηδίογ κυκλοφορούν. Το καλύτερο, 
κατά την προσωπικἠ µου άποψη πάντα, 
εἶναι το Ρψγάον, το οποίο διαθέτει και 
ἁδφρπιδίθι και ἀῑδ οἀϊίοι και διάφορα 
άλλα υἡ]ήος. 

Ακόμα, υπάρχουν τα ΏΕΝΡΑΕ και 
ΡΕΝΡΑΓΔΘ0 (για το ΟΡ/Μ), αλλά εἶναι 
αρκετά παλιά (ειδικά το απλό) και δεν 
ἔχουν τόσες δυνατότητες. 

β) Το ΡΙΡΟΟΙ ΟΟΥ ἔχει ἕνα ἀϊδᾶδδεπῃ- 
Ὀ6ε, αλλά δεν πρὀκειται να σου χρησι- 
μεύσει σε τίποτα, αφού υπάρχει απλώς 
για να ελΕγχεις αν κάποια ἀαία - πάνω 
στη δισκέτα - εἶναι κὠδικας ἡ όχι. Το αν 
υπάρχει στα αγγλικά ἡ ὀχι δεν το ξερω. 
Υ) ᾿Οχι αυτό δεν εἶναι απαραΐτητο. Μό- 
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νο αν το πρὀγραμμµα εἶναι πολύ µεγάλο 
και δεν γίνεται να χωρὲσει στη μνήμη 
µαζί µε το ἀϊκαφκρπηδίοτ, πρέπει να το 
σπάσεις σε δύο µέρη. Εδώ, η καλύτερη 
λύση εἶναι το ΏΕΝΡΑ(Θ80, το οποίο επι- 
τρῖπει µέχρι 59Κ κώδικα ταυτόχρονα 
στη μνήμη - στον αντίποδα, όμως, δεν θα 
μπορείς να τρεξεις το πρὀγραμμά σου 
βήμα - βήμα. 


ιτ το τλλλλλλλλλκκε 


Αγαπητὸ ΡΙΧΕΙ, 

Εἶμαι κάτοχος µιας Απιφα 500 και 
θα ἠθελα να µου λύσειςτιςπαρακάτω 
απορίες: 

α) Οταν παΐζω κάποιο αντιγραμμένο 
παιχνίδι, το βρείΐο που ελἔγχω µε το 
Ἰοψφίἰε κολλάει προς µια κατεύθυν- 
ση (και συγκεκριμένα προς τα πάνω) 
και κατόπιν δεν ανταποκρίνεται στις 
υπόλοιπες κινήσεις. Αυτό συμβαϊνει 
µόνο στα παιχνίδια που παϊζονται µε 
ἸονφίίεΚ - τα άλλα που απαιτούν χρή- 
ση πιοµςο δουλεύουν κανονικά. Τι 
συμβαίνει; 

β) Ἔκαναν {οτπιαί σε κάποιες δισκὲ- 
τες και τώρα θέλω να αντιγράφω κά- 
ποια παιχνίδια σε αυτὲς. Μόλις όμως 
πάω να κάνωτην αντιγραφή, στο πιο- 
πίίος εμφανίζεται το μήνυμα ὨἰΦὶκ ἰ5 
νγίο-ρτοίεείοὰἀ. Βάζω το ωπρτοίθεί 
στη δισκέτα, αλλά η Απια εξακο- 
λουθεὶ και µου βγάζει το ἴδιο μήνυμα. 
Τι κάνω λάθος και δεν μπορώ να κά- 
νω την αντιγραφή; 

γ) Υπάρχει γιατην Απιϊσα ΑΤΑΒΙ οπιι- 
Ιαίος και - αν ναι - ποὺ μπορώ να το 


βρω; 


Φιλικά 
Αλέξανδρος Μιχαήλ 


α) Κάποιο πρόβλημα υπάρχει ἡ µε το 
Ἰον5ίϊοὶκἡ µετη θύρα Απιίαα. Για να ελἐγ- 
ξεις τι απὀ τα δύο φταίει, δοκίμασε το 
Ἰον5ίίεκ σου στον υπολογιστή κάποιου 
Φίλου σου. Αν δουλεύει κανονικά, πακε- 
τάρισε την Απιὶσα σου και στεϊλ᾽ την για 
φοΓνἰςρ. Αν το ]ονς{ίοκ επιμνει να κάνει 
τα δικἁ του, τότε πάρε κάποιο ἆλλο. 

β) Εἶσαι σίγουρος ὅτι οι δισκἔτες σου 
εἶναι κπίο-οπαῦἰο; Μήπως δεν κατεβά- 
ζεις καλά το διακοπτάκι που ἔχουν στο 
πίσω µέρος; 

Υ) Απ᾿ ὁσο ξερω, δεν υπάρχει ΑΤΑΗΙ 
επηυἱαίοτ, αλλά δεν αποκλείεται να βγει 
κάτι. Μην κάνεις ὀνειρα ὅμως, γιατὶ 
μάλλον θα χρειάζεται το λιγότερο 1ΜΒ. 
ΒΑΜ, για να καταφξρει να τρᾶξει το 
ΟΕΜ. 


ΠΡΩΤΑ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

ω. Θα ἦθελα να σε ρωτήσω, αν γί- 
νεταινα συνδέσω το ἀτίνο 1541 µετην 
Απιήσα. Αν γίνεται, σεποιά θύρα πρξ- 
πει να το συνδέσω; Μπορώ (αφού το 
ἔχω συνδέσει) να φορτώσω προ- 
γράµµατα του ΙΒΜ (απὀ δισκέτες 
5 1/4”). Μήπως χρειάζεται να αγορά- 
σω κάποιο οπιωαίοτ; 


Φιλικά 
Διακομανώλης Χρήστος 


Ναι, μπορεῖ να γίνει, µόνο ὅμως μσα 
απὀ το ΟΒΜ οπιυἰαίοι (το οποίο παρέχει 
και το κατάλληλο καλώδιο). Το κακό 
βέβαια εἶναι ότι το 1941 δεν διαβάζει 
δισκἔτες του ΙΒΜ, γιατί εἶναι 5ἰπαί 5ἰάθὰ 
ἀπῑνο. Θα χρειαστεὶς ἆλλο ἀήνε, αν θες 
να περάσεις προγράµµατα του ΙΒΜ σε 
δισκέτες 3 1/2”. ΙΒΜ επιυἱαίοΓ για την 
Απιίαα υπάρχει. Μπορεῖς να το προµη- 
θευτείς απὀ οποιοδήποτε «οπιρυίθτ 
5ΠΟΡ. 


ο... 


Αγαπητὸ ΡΙΧΕΙ., 

Εἶμαι χρήστης µιας Απιίσα 500. 

1) Θέλω να αρχίσω να προγραμματί- 
ζω σεαςεοπιδ]ν και γλὠσσα μηχανής, 
ἔτσι ὡστενα μπορώ να κάνω επεμβά- 
σεις σε διάφορα προγράµµατα. Με 
την προὔπόθεση ὅτι ξερω µόνο όσα 
λὲνε τα δύο πιαπιαὶς της Απιίφα, ποιά 
βιβλία και ποιό αβθεπιθ]εΓ-ἀϊκαβδοπι- 
Ὀἱοι θα µε συμβούλευες να πάρω; 
2) Μερικά παιχνίδια που ἔχω αφή- 
νουν το ἰθά του ἀῑςίκ ἀτὶνο αναμμένο 
(μάλλον λόγω σπασίµατος), ακόµα 
και όταν δεν φορτώνει η Απιίσα. Για 
να βγάλω τη δισκέτα απὀ το ἀτίνο, τι 
θα ἦταν καλύτερο; α) να κάνω τοφοί 
και να τη βγάλω, πριν αρχίσει να 
φορτώνει ο υπολογιστής ἡ β) να τη 
βγάλω µε το ὶοά αναμμὲνο; 
3) Μεσα στο πιαπια] της Απιίαα, γἰνε- 
ται αναφορά στο Απιίαα ΏΟ05 Μαπια 
της Βαπίᾶπι Βοοίς. Πού μπορώ νατο 
βρω στην Ελλάδα; 


Δημήτρης Τσάλλας 


1) Νομίζω ὅτι το καλύτερο πακἔτο για 
ανάπτυξη προγραμμάτων κὠδικα µηχα- 
νής εἶναι της Μοίαςοπιςο. Είναι το πιο 
πλἠρες πακέτο, µε βιβλιοθήκες, πκοις, 
κ.λπ. 

2) Δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα, αρκεὶ 
να σιγουρευτείς ότι δεν γυρίζει το μοτὲρ. 


Το | ελέγχεται απὀ ἕνα Ὀνίε µέσα στο 
χάρτη µνήµης της Απιϊζα και μπορεΐς να 
το αναβοσβήνεις όποτε θέλεις, άσχετα 
αν δουλεύει το ἀῑῑνο ἡ όχι. 

3) Αν υπάρχει στην Ελλάδα, θα το βρεις 
μόνο σε τεχνικά βιβλιοπωλεῖα (Παπα- 
σωτηρίου κ.λπ.). Δεν ἔχεις παρά να ψά- 
ξεις. 


ντε ττττλτλλλλλλλλλκν 


Αγαπητόὸ ΡΙΧΕΙ., 

Μόλις απὀκτησα ἕναν Απικίγαἁ 
464, και, ὅπως καταλαβαίνεις, εἶμαι 
καινούργιος αναγνώστης σου. Σου 
γράφω, γιατί ἔχω απορίες, σχετικά µε 
τον υπολογιστή µου. ᾿Εχω μία κασέτα 
Φυσικής, για Απικίγαά, Στο τέλος του 
Φορτώματος, µου δίνει κάποιες επι- 
λογὲς και, μόλις εγώ διαλξγω κάποια, 
μου βγάζει θνπίακ ΘΙΤΟΓ και [πο ἆοος 
ποί οχὶςί ἵπ 0. ᾿Ἔχει ο υπολογιστής 
κάποιο πρόβλημα, ἡ η κασέτα δεν εἷ- 
ναι σωστή; Ακόμη θα ἠθελα να µου 
εξηγήσεις τη χρήση τωθ στηλὠν σου 
«Εφαρμογὲς για Ρἰχοἱ μ5οις’, Ἔπεμ- 
βάσεις” και τλος τι εἶναι τα Ροοἰκ ἃϊ 
ΡοΚο, πώς κἀνουμµετοφοί και πὠς σώ- 
ἴουμε ἕνα πρὀγραμμα σε κασέτα. 


Ο Φίλος σου 
Βλάχος Νίκος 


Μεόλλον το πρὀγραµµα της Φυσικής ἔ- 
χει κάποιο συντακτικὀ λάθος, και, επειδἠ 
εἶναι «κλειδωμἔνο» µετο γνωστότρὀπο, 
σου βγάζει μήνυμα λάθους στη γραµµή 
ϱ, Ἡ κασέτα εἶναι σχεδὀν αδύνατο να 
ἔχει πάθει κάτι, γιατὶ, αν πράγματι εἶχε 
πρὀβληµα, δεν θα Φορτωνόταν καν το 
πρὀγραμµα. Η χρησιμότητα των στηλὠν 
που αναφξρεις εἶναι η ακόλουθη: 

α) Εφαρμογὲς: Διάφορα {θδί5 προγραµ- 
µάτων (κυρίως σοβαρών εφαρμογών ὁ- 
πως: ριραἀςῃθεί5, Μοιά ΡΓΟςΘΕΡΟΙ5, 
(6Α05 κ.λπ.). 

β) Επεµβάσεις: Μικρά (σχετικά!) προ- 
γράμματα, τα οποία σου επιτρέπουν να 
παΐξεις το αγαπημένο σου παιχνίδι, µε 
άπειρες ζωΐς, ενἔργεια κ.λπ. 

γ) Ροοκ ἅ Ροκο: Μικρὲς ρουτίνες σε διά- 
Φορες γλὠσσες, οι οποῖες μπορούν να 
αξιοποιηθούν προγραμματιστικά απὀ ε- 
σάς. 

Βοςοί μπορεῖς να κάνεις, πατώντας 
ταυτόχρονα τα πλήκτρα ΦΗΙΕΤ.ΟΟΝ.- 
ΤΕΟΙ.Ε56, ἡ αν σβήσεις και ξανανά- 
ψεις τον υπολογιστή σου. Τέλος, για να 
σώσει ἕνα πρὀγραµµα (γραμμένο σε 
γλὠσσα ΒΑΡΙ(Ο) σε κασέτα, δώσε την 


ΒΗΜΑΤΑ 


εντολή ΔΑΝΕ “Πἱοπαπιο”, ὁπου [ἱθηαπιθ 
εἶναι το ὀνομα του αρχείου. 


| ϱΟΩΩΩΙΩϱΩΩωϱμυὝυσουυ 


Αγαπητοί συντάκτες του ΡΙΧΕΙ., 

Δεν σαςγράφω γιαναπω καλά λό- 
για για το ἧδη πολὺ καλό περιοδικό 
σας, αλλά για να κάνω µια παράκλη- 
ση. 

Κατ αρχήν, ἔχω ἕναν Απισίταἁ 
46464 πιεπιοτν οχραπεἰοπ’-] 
ἀῑκίκ ἱπίοτίαςς. Πριν λίγο καιρό, αγό- 
ρασα το πρὀγραμµα ΠΡΟΠΟ 2.1, 
που διαθέτει η εταιρία σας. Αν και στο 
περιοδικὀ αναφξρεται σαφώς ὁτι το 
πρὀγράμμα εἶναι κατάλληλο μόνο 
για τους 664 και 6128, εγώ το αγόρα- 
σα, µια και µε την επέκταση µνήµης 
και το ἀῑς] ἀτίνο ο 464 αποκτά σχεδὀν 
ὀλεςτις δυνατότητεςτου 6128. Δυστυ- 
χώς, όμως, ὅταν το πἠρα το πρό- 
γραµµα σπίτι, για να το τρέξω στον 
υπολογιστή µου, διαπίστωσα ὁτι δεν 
ἔτρεχε. Δοκίμασα την Β9Χ εντολή 
ΕΜΟΙΑΤΕ, που µου δόθηκε μαζί µε 
την ἔξτρα μνήμη, αλλά το αποτέλεσµα 
δεν άλλαξε. 

Επειδή το πρόγραµµα εἶναι πραγ- 
µατικἀ πολύ καλό (το ἔτρεξα σε ἕναν 
6128 καιτην πρώτη φορά ἔπιασα 12ά- 
ρι), υπάρχει τρόπος να μετατραπεί το 
πρὀγραμµα, ἔτσι ὦστε να τρέχει και 
στον 464 - ἕστω και µε κάποια πρὀ- 
σθετη επιβάρυνση; Καταλαβαίνετε βὲ- 
βαια ότι, για ἕνα μαθητή, οι 6.000 δρχ. 
δεν εἶναι ἕνα ποσό μικρό, ὦστε να 
πάει ἔτσι χαμένο. Μίλησα για µετα- 
τροπή, γιατὶ, αφού εξερεύνησα το πρὀ- 
γραµµα (ἔστω και µετιςλίγες γνώσεις 
µου σε ΒΑΦΙ(Ο) εἶδα ότι η ασυµμβατό- 
τητα οφείλεται σε ορισμένες εντολὲς 
της ΒΑΦΘΙ6 1.Ι (όπως η ΟΙ ΕΑΒΕ ΙΝ- 
Ρ0Τ], οι οποίες δεν υπάρχουν στον 
464 και που νομίζω ότι μπορούν να 
αντικατασταθοὺὑν µε ορισμένα 
(ΑΙ 5. Κλεΐνω το γράμμα µου, µε 
την ελπίδα ότι θα δώσετε λύση στο 
πρόὀβλημά µου. 


Φιλικά 
Ανδρέας Ταρνάρης 


Αγαπητὲ µας φίλε, αυτό που ζητάς εἶναι 
σχεδὀν αδύνατο να γίνει, βασικἀ για δύο 
λόγους. Ίον δεν εἶναι µὀνο η εντολή 
ΟΙ ΕΑΒΙΝΡΙ)Τπου κάνειτο πρὀγραµµα 
µη συνεργάσιµο µε την ΒΑΡΙΟ 1.0 των 
464, αλλά και άλλες πολλὲς (ΕΙ! 1.κ.λπ.), 
οι οποϊες εἶναι πολύ δύσκολο να Φτια- 


χτούν και εκτός αυτού εἶναι και πολύ 
χρονοβόρες. Ο 2ος λὀγος εἶναι ὅτι το 
πρὀγραµµα απευθύνεται σε κάποια πιο 
σοβαρή κατηγορία µ66τ5 (υποτίθεται ὅτι 
το πρὀγραμµα γράφτηκε για υπολογι- 
στὲς µε ἀῑδίε ἀπνο και τότε το ἀῑ5Κ ἀτὶνο 
μαρτυρούσε σοβαρὲς εφαρμογὲς...). 


1... 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Κατ᾽ αρχἠν συγχαρητήρια για την 
πλούσια και ενδιαφέρουσα ύλη σου. 
Εἶμαι ἕνας κάτοχος ενός Απισίγαά 
6128 και ἔχω ορισμένες απορίες, τις 
οποἱεςθα σεπαρακαλούσα να µουτις 
λύσεις, 

α) Υπάρχει οποιοσδήποτε τροπος να 
συνδεθεί ο Απισίταἁ µε αρµόνιο που 
διαθέτει ΜΙΡΙ; Εννοώ εἶτεμε σειριακἠ 
σύνδεση ἡ µε οποιοδήποτε ἆλλο τρό- 
πο. Αν υπάρχει, θα ἦθελα, αν εἶναι 
δυνατόν, να µου πεις το τελικό κὁ- 
στος. 

β) ᾿Ἔχω ἕνα προγράμµα ΒΑΙ ΙΥ, το 
οποίο µου δημιουργεί ορισμένα προ- 
βλήματα, όταν τοτρέχω. Συγκεκριμέ- 
να, τις περισσότερες Φορὲς, µετά την 
εντολή ΕΙΝ, ενώ πρὠτα παρουσιάζει 
ορισμὲνα μηνύματα, κατόπιν επανα- 
Φξρεται ο υπολογιστής. Τις λίγες φο- 
ρὲς που δεν συμβαϊΐνει αυτό και δεν 
γίνεται τοφοί, αφοῦ τελειώσω την 
πρὠτη πίστα, αντί να µου δείξει το 
μήνυμα ΒΒΑΝΟ, το πιοπίίος γεμίζει 
ασυναρτησίες και ο υπολογιστής 
κολλάει, ενώ ταυτόχρονα το ἀτίνε 
«χτυπάει περίεργα. Τι µπορεί να 
συμβαίνει; Υπάρχει τρόπος να το για- 
τρᾶφω; 

Υ) Ἡ επέμβαση του Ορεταίίοπ Ίλ/οἰέ 
που δημοσιεύτηκε στο τεύχος Φε- 
βρουαρίου δεν τρέχει. Αφού τρέξω το 
Ηδίίπα 1 και παρουσιαστεΐ στην οθόνη 
το μήνυμα "1 οαάΐπα ααπιο...’ κ.λπ. ο 


υπολογιστής σταματάει και δεν κάνει 
τίποτα. Κατά 9935 δεν υπάρχει λάθος 
στην πληκτρολόγηση, αφού ἔχω ε- 
λεγξει τα Ιδίῆπας πάρα πολλὲς φορὲς. 
Τι φταίει; Ὑπάρχει λάθος στην επεµ- 
βαση, ἡ εγὠ δεν κάνω κάτι σωστά; 
δ) Σκεφτομαι να αγοράσω το ΡΒψα- 
ἀον. Μπορείς να µου πεις όλες τις δυ- 
νατότητὲς του; 

ε) Ποῦ μπορώ να βρώ ἕναν Πθαάοτ 
τοβάοτ; Μπορείς, αν εἶναι δυνατόν, να 
δημοσιεύσεις ἕναν (ἡ να µου τον στεῖ- 
λεις µε αντικαταβολἠ);, 


Σε ευχαριστὠ εκ των προτέρων 
Χρήστος Ζαφείρης 


α) Βεβαίως και μπορεί να συνδεθεί ο 
Απικίταἁ µε ΜΙΌΙ. Μόνο που δεν μπορώ 
να σε διαβεβαιώσω αν υπάρχει στην Ελ- 
λάδα. Το καλύτερο που ἔχεις να κάνεις 
εἶναι µια επίσκεψη σε καταστἠμ (τα που 
πουλάνε μουσικά όργανα. Εκεῖ, σίγουρα 
κάτι θα υπάρχει και για σὲνα. 


β) Μάλλον σου ἔχει χαλάσει η δισκέτα, 
οπότε δεν μπορείς να κάνεις τίποτα. Α- 
πλά φορμάρισΕτην και δες αν σου κάνει 
τα ἴδια. Αν ναι, τότε πξταξε την! 

Υ) Ἡ επέμβαση εἶναι ολόσωστη και δου- 
λεύει κανονικά. Μάλλον κάτι δεν κάνεις 
σωστά. Αφού σώσεις το Ιδίίπα 1] στην 
κασέτα, τρὲχεις τα επόμενα δύο Ιδίίπα», 
τα οποία σώζουν κάποιον κώδικα αμἒ- 
σως µετά. Κατόπιν τρχεις το πρὠτο 
κομμάτι. 

δ) Καλά θα κάνεις να το αγοράσεις αμὲ- 
σως, γιατὶ εἶναιτο καλύτερο πρὀγραµµα 
της κατηγορίαςτου. Περιξχει Δ5δρπηδίαι, 
ἀϊδαδφεπηδίοτ, ἀῑδίς οἀ[ίοι, ἰθχί οά1ίοι και 
διάφορα βοηθητικά υ]ήθς, για µεταφο- 
ρὲς αρχείων απὀ δισκέτα σε κασέτα και 


αντίστροφα. 
ε) Ηραάει τοβἀοι2! Αν δεν κάνω λάθος, 


ἔχουμε ήδη δημοσιεύσει 2! Με αντικατα- 
βολἠ δεν στἔλνουμε προγράµµατα! 


Κύριοι γειά σας, 

Γράφω ἕνα πρόγραµµα σε (3) 
ΒΑΡΙς (σε συμβατό) και αντιµετωπί- 
ζω ἕνα µικρὀ προβλημµατάκι. Εἶναι 
γνωστό ὁτι πατώντας ΑΙΤ:ΕΝΤΕΕ 
γράφουμε ΕΛΛΗΝΙΚΑ και πατώντας 
πάλι ΑΙ. Τ:ΕΝΤΕΕ γράφουμε ΛΑΤΙ- 
ΝΗΚΑ. Εἶναι δυνατόν αυτὲς οι ενξργει- 
εςνα γίνουν µέσα απὀ ΒΑΦΙ6, µε κά- 
ποιες εντολὲς (π.χ. ΟύΤ ΡΟΚΕ κ.λπ.) 
και αν ναι πώς μπορεί να γῖνει αυτό; 


Ευχαριστώ 
Παππάς Ηλίας 


Δυστυχώς, φίλεμας, δεν γίνεται τίποτα. 
Πρέπει να αναλύσειςτο πρὀγραµµαπου 
ενεργοποιεἰ τα ελληνικά και να βρεις 
ποιά ρουτίνα καλείται, όταν προκαλἒ- 
σεις το ἰπίθιταρί µε τα πλήκτρα Αἱ.Τ: 
ΕΝΤΕΒ. ᾿Ίσως κάποιο ΡΟΚΕ να εἶναι 
αρκετό, αλλά αυτὀ εξαρτάται από τα ελ- 
ληνικάπου χρησιμοποιεἰς (δεν εἶναι όλα 
τα ἴδια βλέπεις... 


ο... 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Εἶμαι κάτοχος ενὸς ΑΤΑΗΙ 
Ρ20ΞΤΕΜ και μὲχρι τώρα πρέπει να 
σου πω ὅτι ἡμουν πολὺ ευχαριστημξ- 
νος. Και λέω μέχρι τώρα, γιατί τον 
τελευταῖο καιρό άρχισαν τα προβλἠ- 
µατα. Πιο συγκεκριμένα, όταν βγαϊ- 
νω στο ἀθθκίορ και για λίγη ώρα α- 
σχοληθὠ µε το συμμάζεμα των αρ- 
χείων, χωρίς να τρέξω κάποιο πρὀ- 
γραµµα, αρχίζει να λειτουργεί τρελά 
τοππου»ς. Ἔτδι, όταν ε/ώ το µετακι- 
νὠ προς τα κάτω ἡ προς τα πάνω, 
αυτό εκτελεΐτην αντίθετη κίνηση. Με- 
τὰ απὀ λίγο, το πιουςο επαναφἑρεται, 
αλλά αργότερα αρχίζει πάλι τα ἴδια. 
Μήπως ἔχει χαλάσει το πιουε, ἡ αυτά 
τα κόλπα εἶναι δουλειά κάποιου ιού; 


Φιλικά 
Δ. Παπαντωνόπουλος 


δαι, πράγματι πρὀκειται για κάποιο 
νίας, που τριγυρίζει τώρα τελευταῖα ανά- 
μεσα στους ΑΤΑΒΙ µ5οι5. Μας ἔχει τύχει 
και εμάς παρόμοια περίπτωση, µε αρκε- 
τἀπρογράμματα, αλλά καιπαιχνίδια. Το 
καλύτερο που ἔχεις να κάνεις εἶναι να 
προμηθευτεῖς όσο το δυνατό γρηγορὀ- 
τερατο ΝΡΙ) 3.2 (ΝΨίτως Ὠρείτωςίο Ὀἡ- 
[ήν νοτςίοη 3.2) το οποίο θα το περιποιη- 
θεῖ ὁπως του αξίζει! υ] 
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6ΒΑΖΥ ζΑΗ5 


41.749.917 
15.675.950 
14.878.910 
7.105.190 
6.985.910 


Σταμάπης Μποβιάτσης 
Χρήστος Γουλᾶς 

Νικος Στουρνάρας 
Μιχάλης Σγουροµάλλης 
Μιχάλης Πουλάκης 


ΡΑΟΜΑΝΙΑ 


650.720 
650.720 
649.730 
606.750 
510.740 


Γιῶργος Αναδιώτης 
ὀπππιγΣ Ζήκος 
Χαράλαμπος Ρέτικας 
Μανώλης. Βασιλάκης 
Γιῶργος Λουκάκης 


ΤΑΒΘΕΤ ΒΕΝΕΕΑΡΕ 


1111,200 Χρήστος Στόγιας 
678.400 Φραγκίσκος Νίνος 
022.500 Αντώνης Λιβανῆς 
020.000 Μιχαλης Κασσένας 
ΜΗ] Κώστας Θεοδωρίδης 


ΟΡΕΗΑΤΙΟΝ ΜοιΕ 


610.92 Δημητρης Τυπάλδος 
006.790 Χρήστος Διονυσόπουλος 
593.022 Χάρης Περγαντής 
982.046 Νικος Σωπρόπουλος 
965.400 Χρήστος Περγαντς 


(Απιίθᾶ 500) 

(ΑπΙΓαά 6128) 
(ΑπΙΓαά 6128) 
(ΑπιςίΓ86ά 6128) 
(Απς/Γ6 6128 


(ΑπΙΙΓ86 6128) 
(ΑπιΡΙΓ86 464) 
(ΑπΙ5ΙΙ86 6128) 
(8ρθοίπιπι 0) 
(ΑπιδίΓ86 6128) 


(Θρθοίγυπι 16) 
(ρβείυπῃ 3) 
(8ρθεί/ιπι 128) 
(ὀρθείπιπῃ 10), 
(8ρθείπιπῃ 128) 


1 


| 4) 


Φίλοι των ΡΑΠΙ65 γειᾶ σας. 


Μην ψάχνετε ἄδικα' 


Κουπόνι για το διαγωνισμό 


ΦΟΟΓΕς « ΦΟΟΓΟΓς ὃεν 


υπάρχει, οὖτε θα υπάρξει 


ζανᾶ, στο Ρίκο. Από δω 


και στο εξής, τα 500Γες σας 


σ᾿᾽ ἕνα φύλλο τετραδίου. 


᾿Οχι τίποτ) ἄλλο, αλλά να 


χωράει και μερικά ΡΑΠΙΕΣ 


παραπανω. 


Καλό καλοκαίρι. 


ΗυΝΟΗΒΑΟΚ Ι 


500.000 Γιώργος Κούσης (ΑπιΣΙΓ8ά 6128) 
306.200 Μάκης Λιβπσάνης (6οπιπιοάο/θ θ4) 
272.000 Στέλιος Τσαφαράκης (ΑπςΙΓ8ά 6128) 
ΒΟΜΒ «ΑΟΚ Ι 

1.900.000 Παύλος Παρασκευούδης  (ὁρθείπιπι) 
1.250.000 Πάνος Μόταος (ΑπιςΙΙΔά 6128) 
1.089.000 Γιώργος Τσακωνάκης (Απιςίταύ 6128) 
1.080.000 Κώστας Πετρὀχειλος (ΑπιδίΓαύ 6128) 
10954.000 Γιάννης Αλεξάκης (ΑπιίΓύ 6128) 


ΡουβιΕ ΡΒΑΟΟΝ 


117110 Σάββας Σαββόπουλος (Απιίφα 500) 
190.000  Φώπις θωμᾶς (Θρβοίπιπη /) 
110.000 Μανώλης Μεταξᾶς (θρθείΓυπῃ !) 


71.260 Γιώργος Δούντσης (ΑπιΦΙΓ86 1916) 


ΕΙΥΙΝΕ ΦΗΛΗΚ 


571.460 Τάσος Αλεξανδρίδης (ΑΠΙςΙΙ84 6128) 
420.700 Κώστας Πάσσας (ΑπιδίΓαῦ 6128) 
283.950 Παναγιώπης Λάζαρης (Απ 6128] 
296.950 Παναγώπις Τζαμάλης (ΑπιΣΙΓ86 6108) 
250.000 Παναγιώτης Δημητριάδης (ορθοίπ 2) 
ΒΟΒΟΟΟΡ 
212910 Νικος Μπατζάκης (ΑπΙςΙΓ4Κ 6128) 
182.000 Γιώργος Σώζος (ΑΠΙΙΓ6 6128) 
101.860 Θοδωρής Γεωργαντάς (ΑπιδίΤαά 6128) 
91.790 Βάκης Κουμαρᾶς (ΑπιςίΓ86 6128) 


88.940 Γιάννης Κεσίδης (ΑπΙδΙΤΑί 6128) 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


217.628 Χρήστος Τσιρώνης (6οπιπιοόο/ο 64) 
2026053 Τάσος Σήφακας (Θρ6είπιπῃ ) 

150.000 Στρατος Κουτλης (ζοπιπιοᾶοιθ 64) 
100.900 Άκης Κωνσταντακόπουλος ((ζ0ΠΙπΙΟΟΙΘ 64) 


79.030 Σωτήρης Γιαγκόπουλος (ΑπηςΙΙας 464) 


5ΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΗ 
1.189.500 Γιώργος Αναδιώτης 
1.151.050 Γιάννης Λαφερμός 
700.000 Νίκος Τζέρος 
396.000 Αλέξης Αξαρλής 
ΚΗΑΚΟυΤ 


700.000. Θανάσης Ασπράκης 
652.200 Λευτέρης Αγγέλου 
540.000 Άγγελος θεοφιλόπουλος 
400.000 Δημήτρης Ταμπακολόγος 


( 
( 
( 
( 


(Απιίρα 900) 
(ΑπιςΙΓ86 6128) 
(ΑπιδίΓ86 6128) 
(8ρθείπιπι 3) 


οπιπιοάοιθ 64) 
ρθοίπιπη 3) 
ΑΠΙΙΓΔ6 6128) 
ΑΠΙΕΙΓ46 6128) 


ΡΑΙ.ΕΥ ΤΗΟΜΡΦΟΝ’5 ΟΙΥΝΡΙ6 


6ΗΑΙΙ ΕΝΟΕ 


10.056 
9,712 
9,911 
8.500 
6.000 


Σπύρος Φραγκίσκος 
Στράτος Πατέστος 
Παντελής Παλουμπής 
Τάκης Πάρολος 
Θάνος Μαυροειδής 


ΚΑΒΗΝΟΝ 


492.200 
412.960 
392.130 
328.890 
301.020 


Γιῶργος Δομετίου 
Δημήτρης Νικολαϊδης 
Σταύρος Χατζημανώλης 
Δημήτρης Ζαμπλάκος 
Αποστόλης Γιαννακόπουλος 


50Ι.ΟΜΟΝ’5 ΚΕΥ 


2.714.640 
2.615.000 
1.150.070 
1.921.910 

978.000 


Ευριπίδης Δήμου 
Ηλίας Δοβλέπης 
Βασίλης Χατζημιχελάκης 
Χρήστος Κόντας 
Νικος Μόλβαλης 


(ΑπιδΙΓ86 6128) 
(ΑπιδίΓ86 6128) 
(ΑπιςΙΓ8ά 6128) 
(θρθο/Ιπῃ 3) 

(ΑπιςίΓ86 6128) 


(ΑπιδίΓ8ά 6128) 
(ΑΠΙΙΓ86 6128) 
(ΑπιςΙΓ86 6128) 
(ΑπιςίΓ86 6128) 
(ΑπιδΙΓ86 6128) 


(ΑπιδΙΓ86 6128) 
(ΑπιΣΙΓ86 6128) 
(ΑπιΣΙΓ8ύ 6128) 
(ΑπιΦΙΓ86 464) 

(Απι5ΙΓ86 6128) 


ΒΕΤυΒΝ ΟΕ ΤΗΕ «ῥΕΡΙ 
700.000 Κώστας Πετράκης 
640.000 Γιάννης Κριτής 

200 000 Γιώργος Μαραβέλιας 
128.742 Στέλιος Κράλογλου 
120.103 Άρης Δρουκόπουλος 


ΙΚΑΒΙ ΝΑΒΗΙΟΗΣ 


5.601.100 Μιχάλης Καράλης 
9.663.192 Γιάννης Ραβασόπουλος 
3.994.500  Φώπις Δήμου 
3.293.000 Γιώργος Παπαζής 
9.290.100 Κώστας Θεοδωρίδης 


ΜΑΤΕΟΗ ΡΑΥ η 


12-0 Γιάννης Πετρόπουλος 
9-0 Σπύρος Καράλης 

31 Παναγιώπις Αργυρός 
70 Λεωνίδας Γκόβαρης 
Τ-ΐ Παντελής Πάσχαλης 
ΚΗΑΚΟυΤ 

1.671.490 Μάνος Λυκακης 


700.000 
652.800 
652.200 
540.000 


Θανάσης Ασπράκης 
Βασίλης Καρμπούρης 
Λευτέρης Αγγέλου 
Άγγελος θεοφιλόπουλος 


ΒύΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙ.Ε 


3.722.300 
3.972.820 
2.900.000 
2.673.000 
2.649.358 


Δημήτρης Φωτεινός 

Αριστοτέλης Μήτοιου 
Θοδωρής Ζηοιμάτος 

Κώστας Αβδελιώπις 

Αργύρης Γαβαλᾶς 


(ΑπιδίΓ8ά 6128) 
(Απιίφα 00) 
(ΑπΙΣΙΓ46 6128) 
(Απιίφα 900) 
(ΑίΑΠΙ 9020] 


(ΑπιδίΓ8ά 6128) 
(Απιεί(8ά 6128) 
(Θρθείππι ) 
(ΑπιδίΓαά 464) 
(ΑπΙςΙΓ86 6128) 


(ΑπιςίΓ86 6128) 
(ΑπιδΙΓ8ά 6128) 
(ΑπιςίΓ8ά 6128) 
(ΑπιςΙΓ86 464) 

(ΑπΙΣΙΓ86 6128) 


(Οοπιπιοᾶο!θ 64) 
((οπηπιοάο/θ 64) 
(ρθοίπιπῃ) 
(Θρθείπιπι ) 
(ΑπιςΙΓ8ά 6128) 


(6οπιπιοᾶο(θ 64) 
(ΑπιςΙΙ8ά 6128) 
(Οοπηπιοῦο/θ 64) 
(ΑἰαΠἱ 900 ΤΕΜ) 
(ΑπιςΙΙΔ6 6128) 


ΑΗΚΑΝΟΙΟ ΙΙ 


707.690 Κώστας θεοδωρίδης 

54905) Ὁι. Ψαπα 

465.930 Βασίλης Παπαδόπουλος 

350.640 Νίκος Σπάχηλος 

269660 Αντώνης Κοκοδήµος 

ΤΕΘΤ ΡΒΙΝΕ 

2121103 Δημήτρης Κοντογιάννης 
78.904 Χάρης Χρισοδούλου 
68.402 µἨλίας Τεκέρταλης 
64.026  θΘωμᾶς Μπουρνάρης 
55600 Τάκης Τσόκορας 


ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΡΤΕΗ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΒΑ 


181-4 Παναγιώπις Βιτάκης 
02-9 Λευτέρης Μιχαήλ 
63-15 Τάκης Μάτσιος 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΥΙΟΕ 


149-6 
192-2 
178-4 
148-5 


Θανάσης Βαζδιοβανίδης 
Θοδωρῆς Οψιμός 
Αργύρης Γαβαλᾶς 
Νικος Νέττος 


ΒΥΟΑΗ 3 


2.100.000 
11413 000 
13990.700 
700.000 
660.453 


Παναγιώτης Μακρακης 
Χάρης Δόλγυρας 
Θοδωρής Γουμενίδης 
Δημήτρης Σκοδρᾶς 
Μάκης Αμύντας - Σπανος 


(ΑπΙΦΙΓ86 6108) 
(Θρθοίπιπι 48) 
(ΑπΙΣΙΓΔ6 6128) 
(Θρθε(πιπι ) 

(δρθοίγυπι 2) 


(Απιϊφα 500) 
(Μας ΤυΓΦο) 
(Τυθο - Χ) 
(ΟΙΙνοΙ{ Μ-24) 
[ΑΙ8Πἱ 9Τ) 


(ΑπιδΙΓ86 6128) 
(ΑπΙ5ΙΓ84 6128) 
(ΑπιςΙΓ86ύ 6128) 


(Οαπηπιοόο/θ 64) 
(ΑπιδίΓ86 464) 
(ΑπιΣΙΓ86 6128) 
(ΑπιςΙΓ86 6128) 


(ΑπιδίΓ8ύ 6128] 
(ΑπΙΕΙΓ86 6128) 
(ΑπιδΙΓ86 6128] 
(ΑπιςΙΓ86 6128) 
(ΑπιςΙΓ86 6108) 


ΒΕΡΙΑΜ 


Αἰ/ςΤΒΑῦ 


Απὸ αυτό το µήνα, ξεκινάει η .... 
παράδοση του ν᾿ αφιερώνουμε τη 
στήλη, κάθε φορά και σε κάποιον. 


Αυτό το µήνα, λοιπὀν, η στήλη εἷ- 
ναι αφιερωμένη σ᾿ ὁσους δίνουν 
εξετάσεις - και δεν θέλω αντιρρή- 
σεις, ἔτσι; 

Αρχίζουµε, γι αυτὀν το µήνα, 
μ᾿ ἕνα 4απιο του Απησίταἁ. ᾿Όταν 
χάσετε σε κάποια πίστα, μπορεῖτε, 


"εν υὰ ει 


αντί να ξαναρχίσετε πατώντας Εἰ- 
τ, στην επιλογή '"θίαγί (αππο”, α- 
πλά πατήστε ΟΟΡΥ. Θα ξαναρχί- 
σετεαπ᾿ την πίσταπου χάσατε.Το 
κόλπο πιάνει σ᾿ ὀλες τις πίστες 


9ἱΑΡΕΙΑΗΤ 


ΑΙΝΤΒΑ0 


5 ΒΕΜ 5ΙΑΕΙΟΗΤ ΒΥ ΙΜΑΟΙΝΕ 2/8/88 
10 αἀἀτ ΔΒΕΟΘΙΒΕΞΤΟΒΕ 


20 ΒΕΑΓ αδ.ΙΕ αἲ-΄οπά΄ ΤΗΕΝ (ΑΙ. 
1ΡΕΟς 

30 ΡΟΚΕ ΑΡΡΒΝΑΙ/’ 698) 

40 αἀάτ-αάάτ'1:60ΤΟ 20 


50 ΡΑΤΑ 53μ4(41ῤ04649478, 2Ε 90, 
30.32, Ερπαπιο 
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60ΡΑΤΑ 21008Ε,11 000606 ΟΡΤ], 

Β6ῤ140 

70 ΡΑΤΑ 0004386 ΡΊΑ,Β( ΑΕ ΑΣ, 

(ΑΡ0 428 

80 ΡΑΤΑ 50,124 003Ε54ΕΕΝΡΟ 
επίσης για άπειρες ζωές. Το Πἱ6- 

ΠᾶΠΙΘ (5ἱ ΑΡΕΙΟΗ.002) βρίσκεται 

στη γραµµή 50 σε Ηεχ. 


ΡΟΝΟΗΥ 
ΜΙΛΟ 


Πάλι στο Ιοαάςί, πριν το ΟΑΙ Ι. 
γράψτε: 


ΡΟΚΕ 84961,0:ΡΟΚΕ 97630:ΡΟΚΕ 129500: 
ΡΟΚΕ 141760: ΡΟΚΕ 142240 Αυτά για 
άπειρους αστυνομικούς. Τα ροΚκος 
µας ἠρθαν απ᾿ τη Ρόδο και απὀ 
τους Γιώργο Διακίδη και Ανδρέα 
Εξαδάκτυλο. Τμαπίς αν. 


ΡΗΙΟΕ ΟΕ ΜΑαΙς 


»[/ΑΝΙΟΛΊΒΙΔ(ΟΝΡΛΤΒΙΕΟ 


Ἔχουμε εδώ μερικά ἄρς απ᾿ το 
Δάνοπίωτο 5ος/{ίοη του ΡΗΤ. Ἔτσι 
δηλαδή για να µη µας κάνουν τους 
καµπόσους οι απὀ κάτω, του Αἀνθη- 
(ωτο 905. 

Λοιπόν κατ᾽ αρχἠν ἔχουμε τις 
σωστές Φράσεις. Το πού θα χρεια- 
στούν θα το βρεῖτε μόνοι σας. 

1) Ο6Α5Τ ΡΕΤ ΑΤ ΜΕ. ΕΤ ΤΑΙΙΞΜΑΝ. 


2) 0Α9ΤΙ ΒΟΜ ΑΤ 6ΗΕβυΒ. ΕΤ 
ΤΑυΜΡΕΤ, 
3) 0Α5Τ ΒΟΜ ΑΤ 9ΡΑΜ/Ν. ΘΕΤ ΟΙΑΝ. 
4) ΦΜΑΣΗ ΟυΒΤΑΙΝ .5. ΕΤ ΕΕΙ Π9ΡΑΒ 
ΙΕΝΡ. 
5) ΡΗΣΗ ΡΑΝΕΙ.Ε. ΡύΣΗ ΙΕΥΝΕΑ. 
ϐ) βυ8 ΤΑΙΙ5ΜΑΝ. 
Τ)ΒύΒΝ ΜΟΟΟΡΙΙΕ ΜΙΤΗ 6ΑΝΟΡΙΕ. ΘΕΤ 
Α5ΗΕ5 ΑΝΟ ΟΑΝΟΙΕ. 

Μερικά ἄρς τώρα. 
-- Για να περάσεις το Ὀἱοοάναίπ, 
χρειάζεσαι τον ΒΑΤ. 


-- Για να περάσεις το Ψθιθινοίΐ, 
χρειάζεσαι τον οἱίςΌαπο ρἰαπί. 
-- Για να περάσεις τον θἱμηα: 
“Τητου φαίί αἱ δἰμα”. 


--- Απὸ το 5ίμἀν πήγαινε βόρεια. 
--' Όταν εἶσαι ἔτοιμος να επισκε- 
φθείςτο Μναἰοι πρέπει να έχεις μαζί 
σου τη μαύρη μπάλα. Μόλις το συ- 
ναντήσεις δώσε "α5ί 5αη αἱ Μν- 
αἱοι ἴπεη σὰςί ΙΒΜ αἱ Μναἰοι”. Σιγἀ- 
σιγἁ μπορεὶς µε το ΟΙΔνπΙΟΓΘ νατο 
σκοτώσεις. Κάθε φορά που τελειώ- 
νειένα απ᾿ τα δύο δρε[, ξανακάνε 
το ἴδιο. 


-- Η απάντηση στο αἴνιγμα εἶναι 
“Τοιτου”. 
-- Φρόντισε να κόψεις µια βέργα 
(Φἰα/) απ᾿ το δέντρο (νπε) στην 
κεντρική πόρτα. 

Αυτά για πρὠτη φορά. Έχουμε 
κι ἆλλα, αλλά θα τ᾽ αφήσουμε γι᾽ 
άλλη Φορά. 


ΦΤΗΑΝΕΕΙ ΟΟΡ 


ΑΝΙβλῦ 


Για πληκτρολογήστε: 
19. ΕΕΝ, ᾿οἰάϊοορ.δἰπ’, Ἴσορ. Οἱπ” 
20 ΜΕΜΟΕΒΥ 20000 
30 ΙΟ0ΑΡ” οἰά]οορ.Οἰπ”, Δ4Ε6θ 
40 ΡΟΚΕ Δ9µΒ/0 
50 ΦΑΝΕ ᾿Ἴοορ.δἰπ”, ῦ,Δ4Ε60, δ58]4 
60 ΕΟΝ ἄῑδε 
Και δώστε ΕΙΝ. Η επέμβαση απ᾿ 
το Βαγγέλη Ανεστόπουλο και δίνει 
άπειρες ζωές. 


ΡΑΟΜΑΝΙΑ 


νΡΕΤΒΙΝ 


Κάντε Πι-5ςοίθ και στον πίνακα 
των 5ς0Γ6Ι5 αντί για ὀνομα γράψτε 
9ΑΒ. Θα εμφανιστεί οπἰνακαςτων 
«ς0ἵ05 και αν πατήσετε ῄτο θα εμ- 
Φανιστεΐ το μήνυμα: “Το τερἰαν {ίς 
Ιονθὶ ριθςς ἤτο υΠ(Πίη 8 5οεοπάς”. 
Μόλις το πατήσετε θα μπορέσετε 
να ξαναπαϊξετε στο ἴδιο |ενα]. /λοι- 
πὀν, νομίζω ότι κάπου εδώ θα πρέ- 
πει να κλείσουμε και γι᾽ αυτό το 
μήνα. 

Γεια χαρά σας. 


ΦυΡΕΒ ΤΕΟΤ 


ΑΝΦΤΗΛΟ 


Γράψτε στο Ιοαάο µετά το .ΟΛῦ- 
"Φ-ΤΕΦΤ/0ΟΊ”:.ΡΟΚΕ 4944, 100. Κατόπιν 
ΒΙ)Ν και θα έχετε άπειρους αθλη- 
τὲς. 


ΡΙΒΑΤΕΣ 


ΙΒΜ ἆ 0ΟΝΡΑΤΙΒΙΕ» 


Αν θέλετε ν᾿ αποκτήσετε πολύ 
στρατό σε µια πόλη, κάντετο εξής: 
Σώστετο παιχνίδι σ᾿ εκεἰνο το ση- 
μείο και μετά ξαναφορτώστε το. 
Πηγαϊντε στην ταβέρνα και πάρτε 
στρατὀ. Σώστετο, ξαναφορτώστε 
το, και πάλι πίσω στην ταβέρνα. 
Κάντε πολλὲς φορές αυτό το κὀλ- 
πο και θα εἴστε ΟΚ. 

Αυτά απὀ ἑναν ΙΒΜ µ5ετ της 
Κρήτης. 


Ν/ΗΕΒΕ ΤΙΜΕ 5ΤΟΟΡ 
ΤΙ. 


ΑΝΤΡΛΟ 


Το παιχνιδάκι αυτὀ, εἶναι σὶγου- 
ροπωςθα ἐχειτυραννήσει πολλούς 
απὀ εσάς. Ο "1.0. Γιῶργος Χατζη- 
γεωργίου έχει μερικά ρς για σας: 

᾿Οταν ξεκινήσετε, πάρτε όλα τ᾽ 


αντικεῖµενα που θα βρείτε, γιατὶ θα 
σας χρειαστούν. Προχωρώντας θα 


Ο Ιούνιος εἶναι ο πρώτος καλοκαιρινός µήνας και ταυτόχρονα ο πιο ἔντονος του 
1969. "Ολα αυτά, τόσο στην πολιτική όσο και στη μαθητική ζωή του τόπου. 


Μιλάμε βέβαια για τις εκλογὲς αφ᾽ ενός και τις εξετάσεις αφ᾿ ετέρου. 
Όμως, µην δεγελαστείτε απ᾿ το σοβαρὀ πρὀλογο: τα Ἠπίς᾽ π Εἱρς θᾳ εἶναι, κι 
αυτὀν το µήνα, το ἰδιο µουρλά. Χα! 


βρείτε µια γέφυρα, απ᾿ την οποία 
πέφτει συνεχώς ο 01ἱνο. Για να το 
σώσετε, χρησιμοποιήστε το σκοινἰ 
που θα ἔχετε δώσει στον ὁαττοί. 
᾿Οταν βρεῖτε το δρὀµο για την ἆλ- 
λη ὀχθη µέσα απ᾿ την κινούμενη 
ἆμμο, μετά απὀ λίγα βήματα θα 
βρεθείτε σ᾿ ἑνα χωριό ιθαγενών. 
Μην τουςπειράξετε, αλλά πηγαϊνε- 
τε στον αρχηγό τους που στέκεται 
ακίνητος σ᾿ ἑνα σηµείο του χωριού, 
καθήστε μπροστά του και περιμέ- 
νετε να σας μιλήσει. Εδὠ θα χρεια- 
στείΐ ο Ὀίτκ, για να μεταφράσει τα 
λόγιατου. Μόλις σας δώσουν τρό- 
Φιμα, αφήστε κάτω ἑνα σακκουλάκι 
που εἶχε αρχικά µαζί της η (Οἱοιίᾶ 
και τώρα το έχει ο ἆαιτθί. Μόλις το 
αφήσετε, αυτοίθα σας δώσουν κάτι 
σαν φρούτο. Πάρτε το και αυτό και 
τα τρόφιμα. Δυτικά απ᾿ το χωριό 
θα βρείτε σφαίρες για το πιστόλι 
σας και ἑνα δυναμἰτη που θα εἶναι 
κοντά σ᾿ ἑνα ύψωμα. Προσοχή μό- 
νο, γιατὶ ο δυναμίτης δεν φαίνεται 
καλά. Αν όμως ανοϊῖξετε το ἴπνθη- 
(ον του ὁατταί, θα τον δἠτε. Πάρτε 
τον καθώς επίσης πάρτε και οτιδή- 
ποτε βρείτε τριγύρω. Προσοχή ὁ- 
µως στους δεινόσαυρους. Αν σας 
επιτεθεἰ κανείς, τρέξτε στο χωριό 
των ιθαγενών οι οποίοι και θα τον 
αναλάβουν (εἴδατε οι διπλωματι- 
κὲς σχέσεις;). 

Κατόπιν, ψάξτε καλά το µέρος, 
ώσπου να βρεῖτε ἕνα μονοπάτι που 
να οδηγεί ψηλά. Στο χέρι που θα 
σας κλεΐσει το δρόµο, δώστε το 
φρούτο. Κάτι άλλο που θα πρέπει 
να ξέρετε, εἶναι ότι στην αρχή της 
διαδρομής (αλλά και στο παιχνίδι 
γενικώς) θα πρἑπει να συχνάζετε 
µἐσα σε δάση και κοντά σε βουνά, 
διότι εκεί εἶναι αδύνατο να σας επι- 
τεθούν πτεροδάκτυλοι, 

Φίλε Γιώργο σ᾿ ευχαριστούμε. 


ΒύΕΣΥ 


νΡΕΟΤΒυΜ 


Μην το µπερδέψετε µε το 


Μιαςν. Σας ἔχουμε εδώ τη λύση 
του αρκετά δύσκολου αυτού ἀἀνο- 
πίυτο. Προσοχή, οἱ δυνάµεις στις 
εντολές. σηµαΐνουν επανάληψη. 
Δηλαδή όπου βλέπετε ΝΑΣ π.χ., πη- 
γαΐνετε τρεις φορές Νοτίῃ: 

ΕΝΤΕΒ/ /ΑΤΤΑΟΚ/ /ΤΑΙΚΤΟΙΟΟΙΕ 
/Υ, ΒΟΥ/ΜΑΘΚ/ΟυΤ/Ε/ΕΛΝΕΑΕ ΜΑΞΚ. 
ΤΑΙΚΤΟΝΕΜΙΦΒΟΥ/ΡΡΒΕΟΤΕΟΤΛΑΛΑ/ 
93 ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΕΜΞΒΟΥ/ΡΡΗΟ: 
ΤΕΟΤ /Ν2/ΝΗΤΑΙΚ ΤΟ ΝΕΜΡΒΟΥΡ, 
ΡΑΟΤΕΟΤ/ΡΕΟΡ ΜΑΞΚ/ΤΑΚΕ ΜΑΞΚ 
/93/Ε2/ΕΝΤΕΕ/ΤΑΙΚΤΟ ΟὐΝΞΜΠΗ/, 
ΒΟΥ/6υΝ/ΟύΤ/ΕΕΝΤΕΕ/ΕΟΒ/ΛΝΞ/ΕΝ. 
ΤΕΒ/ΤΑΙ ΝΤΟ ΡΑΜ/ΙΝΒΒΟΚΕΒ/ Ρ, ΡΒΟ- 
ΤΕΟΤ /ΟὐΤΑΝΣ/ΝΖ/Ν/Ε/ΒΟΥ ΤΙΟΚΕΤ 
/Ν/ΝΣ, Εδώ πρέπει να περιμένετε μέχρι να 
δείτε τη φράση και να ακούσετε θόρυβο 
τρένου, Η φράση εἶναι: Α ἱταίπ ρι]ϊς ἵπ./ 
ΒΟΑΒΡΌ ΤΕΑΙΝ/ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΟΒΡΡΕΣ 
/ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟ(ΚΕΤΕ/ΝΞ/Φ3/ΕΝΤΕΒ/ 
ΒΟΥ «ΟΡ ΟΝΙΕΟΒΜ/ΟύΤ/Φ2/ΕέΤΑΙΚ 
ΕΕβΟοῦΣ/6, 6ΕΕΕΤ/ΟὐΤ/Ε/ΕΝΤΕΑΒ/ 
ΟὐΤ/Ν/60 ΙΝΤΟ ΒΑΒ/ΤΑΙΚ ΕΕΒΟΙΙ5/ 
Η ΗΙΒΕ/ΟυΤΛΝΕ//ΕΝΤΕΒ/ΒΟΒ. 


Η λύση µας ἠρθε απ᾿ τον Ηλία 
Κεσανόπουλο. Κάπου εδώ κλεῖ- 
νουµεόµως. Προσπαθήστε να σκἑ- 
Φτεστε κάπως λιγότερο τις επικεῖ- 
µενες εξετάσεις. Θεωρήστετις σαν 
αναγκαϊο κακό. 


ΡΙΝΟΒΏΌ ΟΕ 5ΟΡΑΝ 


ΑΜΙΘΛ 


"Οταν συνέλθετε απ᾿ το σοκ 
των φοβερών γραφικών, αρχίστε 
παϊρνοντας τη γυναίκα, και χάστε 
επίτηδες. Μην κλεϊσετετην Απιίσα, 
αλλά ξαναπαϊΐξτε, µε τον άντρα 
αυτἠ τη φορά. Θα παρατηρήσετε 
πως θα έχετε άπειρες ζωές. Ὑπάρ- 
χει ακόµα ἑνα {ρ, που ισχύει όμως 
µόνο µέσα στο κάστρο. Σε µια βα- 
ρετἠ πίστα λοιπόν, μπορεῖτε να 
πατήσετε το Βείωτη και να περά- 
σετε στην επόμενη. Προσοχή μό- 
νο, γιατὶ µε το τρίτο Βοίωτη, το 
παιχνίδι θα κολλήσει, 

Αυτά απ᾿ τον Ανδρὲα Παπατρι- 
ανταφύλλου. 


ΜΑΤΑ - ΗΛΗΙ 


"ΜΑΤΑ - ΗΑΗΙ 


ΑΜΤΛΑΌ 


Τον τύπο που σας εμποδίζει να 
βγείτε απ᾿ το νοσοκομεῖο, τον 
στέλνετε για... βρούβες, αν σπρώ- 
χνετετο |ονςίίοκ προς τα κάτω και 
πατάτε συνἑχεια ΠΤ6. Το ερ απ᾿ το 
Σωκράτη το Σ:19. ΤΠαηΧ! 


ΗΑΒΗΙΕΗ ΑΤΤΑΟΚ 


ΦΡΕΟΤΒΙΜ 


μο, βουτήξτε απὀτοµα προς τα κά- 
τω, για ν᾿ αποφύγετετις ρουκὲτες 
που θα σας ρἰξει. Τα ρς απὀ το 
Μάκη Στρατάκο. 


ΕΜΙΙΙΟ 
ΒύΤΗΑΑΕΝΙΟ 


Αἰ/ςΤΒΑ0 


Αν θελετε να σκοράρετε στα σἰ- 
γουρα, τότε πρεπει να σουτάρετε 
ἔξω απ᾿ το ημικύκλιο της σἔντρας 
(λίγο προς τ᾽ αριστερά µετά τη 
γραµµή). Ἕνα ἆλλο καλό μέρος 
για σουτ εἶναι η δεξιά πλευρά του 
γηπἔδου, λίγο πιο μὲσα απ᾿ τη µε- 
γάλη περιοχή. 


αΟι ΡΒΟΝΝΕΒ 


ΑΜ ΙΗΛΌ 


Το Δρ αυτὸ αφορἀ µόνο τα 
400 πι. Μετά την εκκίνηση, μειώ- 
νετε την ταχὐτητά σας στο 8,5. 
230 πῃ πριν απ᾿ το τᾶλος, τρέχετε 
όσο πιο γρήγορα γίνεται. Κατά 
85.0 θα τερµατίσετε πρὠτοι. Τα 
δύο ρς απ᾿ το Βασίλη Τσατλο- 
γιάννη. 


ΜΟΒιΙΡ ἄΑΜΕΣς 


ΑΙ9ΤΑΛΌ 


Ανθέλετενα κερδίσετε].000τ:- 
ντους, πριν καλά-καλά αρχίσει το 
παιχνίδι, κάντε το εξής: μόλις απο- 
γειωθεῖτε απ᾿ το πλοίο, πατήστε 
9ραςο. Ο πιλότος θα εγκαταλείψει 
το σκάφος και το αεροπλάνο θα 
πὲσει επάνω στο πλοἰο. Θα πρεπει 
ὅμως να προσέξετε, ὦστε να µην 
ανεβείτε πολύ ψηλά. 

Επίσης, αν θέλετε να φτάσετε 
αρκετά µακριά και να δείτε µεγάλο 
µέρος του παιχνιδιού, τότε πρπει 
ν᾿ αυξήσετε την ταχύτητα στο 
τᾶρμα. Σε περίπτωση που κάποιο 
εχθρικό σκάφος σας φράξειτο δρὀ- 


Αν θΕλετε να κάνετε παγκόσμιο 
ρεκὀρ πηδώντας 20 βαρξλια, κά- 
ντετο εξἠς: βάλτε τον αριθµό των 
βαρελιών στο 20 και ξεκινήστε 
κουνώντας αριστερά - δεξιά το µο- 
χλό του χειριστηρίου, κρατώντας 
"συγχρόνως - πατημἔνο το κουμπί 
του ΕΙπδ. Μόλις εμφανιστεί η ση- 
µαΐα, στο δεξί άκρο της οθόνης, ο 
αθλητής που βρίσκεται στα αρι- 
στερἀ θα πηδήξει αµέσως, Εσεΐς 
αφήστε το κουμπί, κρατήστε όμως 
το|ονςίίοκ προς τα κάτω. Ο αθλη- 
τὴς θα προσγειωθεἰ μπροστά στα 
βαρξλια, όμως ο υπολογιστής θα 
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ΗΙΝΤΟ Ν΄ Τρν 


δεχτεί ότι τα καταφξρατε. Αυτά α- 
πὸ το Φίλο Σπύρο Κορίκη. 


5Ο0Ι. ΟΕ Α ΒΟΒΟΤ 


ΡΕ ΤΝ 
ΡΟΚΕ 25812255 για ἄπειρες ζωΐς. 


6ΟυβΒ5Ε ΟΕ 
ΦΗΕΒΝΟΟΡ 


ὀΡΕΓΤΒυΝ 


ΡΟΚΕ θ4767,255 για άπειρες ζωὲς. 


ΙΙΝΙΝΑΣΤΟΝΕ 


ΡΕΟΤΒΙΝ 
ΡΟΚΕ 23419255 για άπειρες ζωὲς. 


ΝΟΒΙΡ 5ΕΗΙΕΣ 
ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. 


ὀΡΕΓΤΒυΝ 


ΡΟΚΕ 28721, 481χ (15χ2207) χρόνος η- 
µιχρόνου. 

ΡΟΚΕ 498086, 483/ (4572201) χρόνος ε- 
πίθεσης. 

ΡΟΚΕ 43843, 4811 (0512201) χρὀνος 
παράτασης. 

"Όλα τα ροκος απ᾿ το Πασκίπα 
ἰθᾶπῃ ΡἰαίαΠος ({Ππ8ηχ για την αφιξ- 
ρωση). 


ΕΛΑΣ ΟΕ Βι0008 


ΑΙΛΒΙ ο] 


«ΑΧΠΙ.ΟΝ ΤΗΕ 5ἱΑΥΕΕ ΟΕ 
ΡΕΑΟΟΝΟΞ” Αυτή εἶναι η φράση, 
η οποία χρειάζεται για να λυθεῖ το 
αἴνιγμα που ρωτάει το Φάντασμα. 

Η ενἔργεια ανεβαίνει µε το 
ΦΤΑΕΕ ΟΕ ΗΕΑΙ ΙΝΕ, που υπάρ- 
χει στο αμπάρι του πλοίου. Επίσης 
ανεβαίνει καιαν πάτεσ᾽ ἕνα δωμά- 
τιο, που ονομάζεται ΒΟΟΜ ΟΕ 
ΗΕΑΙ ΙΝΟ και βρίσκεται στο (χαμἒ- 
νο στη ζούγκλα) ναό της πόλης 
Α99Ι)Ε. 
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Για να τελειώσει το παιχνίδι, θα 


πρῖπει να κρύψετε τους θησαυ- 


ροὺς που θα ἔχετε μαζέψει, στην 
κορυφἠ του βουνού του νοτιότε- 


ρου νησιού, που ονομάζεται ΝΙΡ- 
ΡΟΒ. 


Οι 20 θησαυροὶ που πρπει να 
µαζεψετε εἶναι οἱ: 


60ἱ0 001Ν5 - ΑΜΒΕΒ - ΦΙΙΥΕΗ 5ΤΙ05 
-0υτιΑδς - 60ἱ0 601Ν» - ΔΤΑΤυΕ - 
ΡΟυΒΙΟΝΘ- ΟΗΑΙΙΟΕ-60ἱ0 00ΙΝ5- 
ΡΕΛΒΙ5 - ΕΜΕΒΙΑΝΟΣ - ΣΤΑΤυΕ - 
ΦΗΑΒΗΙΒΕ - 6ΒΟΝΝ - ΡΙΑΜΟΝΟ - ΡΙΑ- 
ΜΟΝΟ - 4010 - 0ΡΑΙ -ΙΝΟΒΥ - ΡΙΕΟΕΣ 
0Ε ΕΙΘΗΤ. 


Η καλύτερη διαδρομή, για να 
ταξιδέψετε εἶναι η: 

ΙΑΛΘΑΦΗ (5ἱΑΤΕΙΥ ΒΑΒΟΕ) - ΒΙΝΕΗΣ 
ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΌ - ΝΒΕΟΚ - ΤΗΒΕΕ 9ἱ- 
ΦΤΕΗΦΙΦΙΑΝΟ5 -ΚΙ5Η - Α55υΒ - ΟΑἰΛΗ 
-ΒΟ6 - Ι6Ε ΜΟυΝΤΑΙΝ - ΝΙΡΡυΒ. 


Μερικά απ᾿ τα πιο δύσκολα μἒ- 
ρη του αἀνοπίυτο τώρα: 

ΣταΒΙΝΕΒΞΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΏ,θα 
πρὲπει να πάτε απὀ τα βουνά, εάν 
θέλετε να αποφύγετε μερικὲς μά- 
χες, αλλά και αν διαλξξετε τις κοι- 
λάδες θα φτάσετε στο ἴδιο σημείο. 


"Οταν θα πἒσετε στη παγίδα, για 
να ανοϊΐξετε την πόρτα, θα πρεπει 
να σπρώξετε το άγαλμα. Για να 
φτάσετε τον κρίκο θα πρὲπει να 
μπεῖτε µέσα στη σαρκοφάγο. 


Στο ναυάγιο (ΨΜΙΕΕΟΒ), πηγαϊ- 
νετε κολυμπώντας προς το πίσω 
µέρος του πλοίου (9)ΜΙΜ 
ΝΙΕΕΟΒΕ), αλλιώς χάνετε. ᾿Ύστε- 
ρα, αφού μπείτε στην καμπίνα του 
καπετάνιου, ζητήστε τη βοήθεια 


των πνευμάτων που βρἰσκονται ε- 
κεὶ, Θα σας δώσουν ἕνα ποτό, που 
σας δίνει τη δυνατότητα να ανα- 
πνξετε κάτω απὀ το νερὀ. ᾿Όταν 
θα βγείτεστην επιφάνεια, πηγαϊνε- 
τε πάλι πίσω και δώστε στα πνεύ- 
µατατο κρανίο του καβουριού που 
θα ἔχετε σκοτώσει, για να σας δώ- 
σουν κάτι πολύτιμο. 


Στο νησὶ ΝΕΑΤ, µη δεχθείτε το 


φαγητό πουθα σας προσφἔρουνοι 
ιθαγενεῖς, γιατί εἶναι δηλητηρια- 


σμἔνο. Σκοτὠστετους ὀσοπιο γρή- 
γορα μπορείτε. Αν φάτετο φαγητό 
και πιαστεῖτ αιχμάλωτος, τότε 
ψάξτε καλάτον ξὐλινοτοίχο καιθα 
δεῖτε ότι ἕνας πάσαλος εἶναι λα- 
σκαρισμνος. Βγάλτε και ἔτσι θα 


δημιουργήσετε µια τρύπα (ΤΑΚΕ 
ΡΙ ΑΝΕ). 

Στο νησὶ ΡΑΙ Μ, τα πράγματα 
εἶναι λίγο δύσκολα. Πρώτα πρεπει 
να σκοτώσετε το γιγάντιο καβοὺ- 
ρι͵ το οποίο θα σας δώσει και πολ- 
λὲς προμήθειες. Ύστερα, θα πρξ- 
πει να πολεμήσετε µε κάτι πειρα- 
τὲς, οι οποίοι προσπαθούν να κρύ- 
ψουν ἕνα μπαούλο. Αφού τους 
σκοτώσετε, ανοΐξτε το μπαούλο 
και πάρτε τις ασημῖνες ράβδους. 
! 

Μετά, πρπει να πάτε στο πλοίο 
τους και να τους πάρετε ὁ,τι πολύ- 
τιµο ἔχουν. 

! 

Τα ἄρς απ᾿ τους Ανδρὲα Υφα- 
ντή και Κώστα Νικολακόπουλο. 


6ΟΜΜΑΝΡΟ 


(08Ν 


ΔώστεΙ ΟΑΏ «ΒΕΤΟΕΝΣ και, 
μόλις εμφανιστεί το Βραάν, δώστε: 
ΡΟΚΕ 1010141: ΡΟΚΕ 1011171: ΡΟΚΕ 
10128: ΡΟΚΕ 101376: 

ΡΟΚΕ 1014167 «ΒΕΤΗΒΝΣ 
ΡΟΚΕ 1015,2: 9Υ9 2061. 


Θα ἔχετε ἔτσι περίπου 70 φαντά- 
ρους. 


ΒΟΙΙΙΝα ΤΗύΝΡΕΒΗ 


ΑΜΙΘΑ 


Μόλις τελειώσει το φόρτωμα, 
στην οθόνη Φαίνεται ἕνα "Όαπιο 
Ονοι”. Κρατήστε πατημὲνο το Ε7, 
µέχρι να δεῖτε το “ρτθος [το ο 
ςἰαγί”. Μόλις δείτετο μήνυμα, αφή- 
στετοΕ7 και πατήστε 6. Αρχίστε 
το παιχνίδι και - οποιαδήποτε στιγ- 
µή - πατήστε το Ε7. Θα περάσετε 
πίστα αυτόματα. Το κόλπο πιάνει 
σ᾿ όλες τις πίστες. Το ἄρ απ᾿ το 
Μανώλη Γιάννακα. 


ΡΒΑΑΟΝ ΝΙΝΟΑ 


ΑΙ9ΤΛΛΌ 


Στο τέλος της πρὠτης πίστας, ο 
Βἰα περνιξταιµετο εξἠς κὀλπο:τον 
πλησιάζετε, σκύβετε και ρἰχνετε 
γροθιά. Εκείνος πηδάει απ᾿ την 
άλλη πλευρά. Εσείς γυρίζετε και 
-σκυφτὸς - του ξαναρίχνετε Υρο- 
θιἀ. Το Μρ, που πιάνει σε όλες τις 
πίστες εκτός απ᾿ τη δεύτερη και 
την τρἰτη, µας το ἔστειλεο ᾿ΑΥΥε- 
λος Ντιμπέλλο. 


ΒΕΤΤΕΗ ΡΕΑΌ 
ΤΗΑΝ ΑΙ.ΙΕΝ 


ΑΙ/ΙΘΛ 


"Οπως γράψαµε στο ἔνθετο του 
τεύχους Ρ4, το «θαί πιοάθ ενερ- 
γοποιείται µετηλέξη “ΟΗΑΜΡ”.Ο 
Ὠίπος {ιο Μαά Μείαιίαη µας φωτί- 
ζει περισσότερο. Το «πθαί αφορά 
µόνο το οΠ6 Ρἰᾶν6ί πιοὰρ. Πατώ- 
ντας τώρα τα Εωπείίοπ Κους 1-8, 
ενεργοποιείται το αντίστοιχο 
Όοηυς ὁπλο. Με Ε9 περνάτε µια 
πίστα και το ΕΙ0 σας χαρίζει µια 
ζωή ὁσο το πατάτε. 


ΗΙΝΤν Ἠ’ Προ 


ΡΡΙΤΤΙΝΑ ΙΜΑΑΕ 


ΑΜΟΤΑΛΌ 


Διαλεξτετο Ρήγκαν γιατον εαυ- 
τὸ σας και κάποιον (οποιονδἠπο- 
τε) αντίπαλο. Σταθεῖτε στις γωνίες 
που βγαϊνουν τα παιδιά και πετούν 
αντικείµενα, στραφεῖτε προς τον 


αντίπαλο, κάντε το Ιον5ίῖςκ προς 
ταπίσω και πατήστε ξΙΘ. Το κεφά- 
λι βγαϊνει όπως πάντα και χτυπάει 
τον αντίπαλο. Το παιδὶ βγαίνει και 
δεν τρώει τη δικιά σας πολύτιμη 
ενέργεια, αλλά - αντίθετα - του α- 
ντιπάλου σας. 


Αυτά απ᾿ τον Κώστα Καρρά. 


ΒΟΒΟΓΟΡ 


(8Μ 


᾿Οσοι θἔλουν να περάσουν τις 
διάφορες πίστες του παιχνιδιού 
χωρὶς πρόβλημα, δεν ἔχουν παρά 
να πατήσουν τα πλήκτρα Ὀ, Ε, 6, 
και ΕΙΤθ και ταυτόχρονα να σπρώ- 
ξουν το ]ονςβς] δεξιά. Ο Μιτρίν 
θα ανξβει στο επάνω µέρος της ο: 
θόνης, οπὀτε και θα περάσουν ἆ- 
νετα στις επὀµενες πίστες Το Πρ 
απ᾿ τους Βασίλη και Χάρη Μαντά. 


ΗυΝΟΗΒΑΟΚ 


(8Ν 


Φόρτωμα, τοφοί και: 
ΡΟΚΕ 18704,255 
9Υ5 4” 4096 


για άπειρες ζωὲς. ΄Όλα τα ροκο5 
απ᾿ τον Κώστα Σταθὀπουλο. 


υΒΙΡΙυΜ 


ΑΙ9ΤΛΛΌ 


Πληκτρολογήστε: 
30 ΜΕΜΟΒΥ 6124 
40 ΙΟΛῦΌ «όνομα αρχείου». 
50 ΡΟΚΕ ἀΤ0Α30 
ϱ0 ΟΑἱ1. 4000, 
και ΒΙΝ, για άπειρες Ιἶνος. Το |- 
φίίπα απὀ το Τ.Μ-Ο 9οΗ. 


Λοιπὀν, αρκετά γι᾽ αυτό το µή- 
να. Προετοιμαστεῖτε µε ψυχραιμία 
για τις εξετάσεις και θεωρήστε τις 
σαντην....τελευταΐα παιδικἠ ασθἒ- 
νεια. Και Φυσικά, µην ξεχνάτε ὁτι, 
µετά τις εξετάσεις, ακολουθεί το 
φοβερό καλοκαίρι του ᾿89. Νομί- 
ζω πως αξίζει τον κὀπο. 

Χαίρετε! Εβ 


αναγνωρισμένες 


ΣΧΟΛΕΣ ΞΥΝΗ 


ΚΡΑΤΙΚΗ ΑΠΟΦΑΣΗ ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗΣ: Φ.421/765/76166 Φεκ 638/27-7-78 ἃ Φ 431/181/Ε6459 ΦΕΚ 385/2-7-81 
” 
σπουδάστε τώρα τους 


(ΟΜΡάΤΕΙΣ 


στις δυναμικές και αναγνωρισμένες από το Κράτος ΣΧΟΛΕΣ ΞΥΝΗ. 
Εξασφαλίστε µια θέση που θα σας ανοίξει διάπλατα τους επαγγελματικούς ορίζοντες. 


ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ 
ΥΠΑΛ. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ἃ ΔΙΑΤΡΗΤΙΚΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ 


ΔΙΔΑΣΚΟΝΤΑΙ: Μηχανογραφική Επεξεργασία Δεδομένων, Οργάνωση Μηχανογραφικού Κέντρου, Αρχές Προγραμματισμού, ΒΑΦΙΟ, Εφαρμογές σε ΕΟΒΤΒΑΝ, ΟΟΒΟΙ;, 

ΡΑΦΟΑΙ, ΏΒΑΡΕ, Μαθηματικά, Αρχές Οικονομίας, Οργάνωση Γραφείου, Λογιστική... 

ΣΤΑΔΙΟΔΡΟΜΟΥΝ: σε Οργανισμούς, Δημόσιες Υπηρεσίες, Τράπεζες, Επιχειρήσεις, Εταιρείες Παροχής Υπηρεσιών κλπ. 

Οἱ ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΜΕΝΕΣ ΣΧΟΛΕΣ ΞΥΝΗ εξασφαλίζουν επίσης: ΚΡΑΤΙΚΟ ΠΤΥΧΙΟ, ΑΝΑΒΟΛΗ ΣΤΡΑΤΟΥ, ΜΕΙΟΜΕΝΟ ΕΙΣΙΤΗΡΙΟ, ΦΟΡΟΛΟΓΙΚΕΣ ΑΠΑΛΛΑΓΕΣ, ΑΡΙΣΤΗ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ, ΑΡΙΣΤΟ ΕΠΙΤΕΛΕΙΟ ΚΑΘΗΓΗΤΩΝ, ΔΙΕΘΝΗ ΣΠΟΥΔΑΣΤΙΚΗ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ, ΥΠΟΤΡΟΦΙΕΣ, ΠΛΗΡΗ ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ ΣΕ ΣΥΓΧΡΟΝΑ ΟΟΜΡυΤΕΗ 
-6ΕΝΤΕΗς, ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΣΚΕΨΕΙΣ και ΣΙΓΟΥΡΗ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΑΠΟΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. 


ΕΓΓΡΑΦΕΣ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 41 (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ: 5227.217 - 3608.0539 - 3640.337 - 3640.338 
Α΄ ΚΤΗΡΙΟ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 41 ἃ ΚΑΝΙΓΓΟΣ (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) - ΑΘΗΝΑ. Β΄ (ΝΕΟ) ΚΤΗΡΙΟ: ΠΑΤΗΣΙΩΝ 31 ἃ ΣΟΛΩΜΟΥ 


ΡΕΕΚ ἁ ΡΟΚΕ. 


ΑΡΡΕΒΞάἀ 2000 

ΒΕΑΡ ΑΦ:ΙΕ ΑΦΞ’"ΕΝΡ” ΤΗΕΝ ΝΕΝ ΕΙΙΡΕ ΡΟΚΕ ΑΡΡΒ, 

ΨΑΙ.( ἃ” ΑΡ) :ΑΡΡΕΞΑΡΡΕ-1:60Τ0 20 

ΡΑΤΑ Ρ0,21,70,01,01,00,00.Ρ0,5Ε,00,50,56,01 

ΡΑΤΑ Ρ0,6Ε,02,Ρ0,66,03,75,84,28,12,85,05,Ε1 

ΡΑΤΑ 19,Ε85,01,Ε1,Ρ0,Ε5,Ε1,18,19,25,Ε5.500,Ε1 

ΡΑΤΑ 18,ΡΕ,05,Ε1,0Ρ,2Ε,Αά,09,11,10,217,05,5Α 

ΓΡΑΤΑ Αά,11,Ε8,03,0Ρ,5Α,Αά,11,64,00,05, 328, ΑΔ4 

ΡΑΤΑ 11,0Α,00,05,5Α,ΑΛά,11,01,00,ΑΕ,37,2Ε,ΕΏ 
90 ΡΑΤΑ 52,38,03,360,18,Ε7,19,06,30,85,0093Α,ΒΒ 
100 ΡΑΤΑ Ε1,09,ΕΝΡ 


ΑΙΤΑΛΌ 


Με τη ρουτίνα αυτού του µήνα, 
θα μπορἒσετε να βρείτε πόσα ακρι- 
βὼς Ὀνίος καταλαμβάνειτο ΒΑΡΙ(Ο 
πρὀγραμµα που ἔχετε στη μνήμη. 
Πληκτρολογήστε προσεχτικά το 
παρακάτω Ιδῆπα και τρξτετο. Κα- 
τόπιν, φορτώστε στη μνήμη το πρὀ- 
γραµµα που θἔλετε και δώστε 
ΟΑΙΙ. 42000. Στην οθὀνη, θα τυ- 
πωθεῖτο µήκοςτου προγράµµατος. 


ΓΗ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ ΡΑΤΤΕΗΝ5 ἁΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 
ΣΧ ΚΧΧΧΧΧΧΧ του ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΥ Ἀλ.ΧΧΚΧΚΧΚΑΚΧΧΓΧ 
οο1Ἱοσς 1,.0,1,.1.1: Έυ11η ὁ2:ς91868χν 2 

4δ Ρρθεξκ(5υ5ΤΒΟ)Ξ1 Έπθη 60 

4ξ ΡΘΘΚ(5Υ5.8Ό)Ξ2 Όπεῃπ  Τ0 

6οΐο δο 
κΞθοθιν-1Το.5 


ΑΤΛΒΙ ϱἹ 


Αυτό το πρὀγραμµα σχεδιάζει ἔ- 
να κύκλο και τον χωρίζει σε περιο- 
χὲς, τις οποίες γεμίζει µε τα 36 ραί- 
(της (δείγματα) που διαθέτει ο 9Τ. 
Η ρουτίνα αυτή εἶναι γραμμένη σε 
Αἰαὶ 9Τ Βαδίο. Πειραματιστεῖτε, 
αλλάζοντας τη γραμμή 120 σε: ρε]- 
Ἱρςο Χ,ν,Χιν,ο,ο100. 


1Τ7Τ0:ρΡοῖΐῖο 90 
χΧΞ304:ν-85:5-186ο:ροΐῖο 90 
κΞ15Ιἱ:νΥΞθὸ:5ς-91 
Απο ΑΞοαξο 
σον. ϱςΙ ο. -8 
σσχοςτ να 
Ῥροΐαγοις κ 
πηεκοὸ ρ:1ξ ὰ 


9 


Ῥ, ὰ 
5;,Ὀ,Ὀ.100:ΌΞῦΌ100 
3 Ἴπθη επὰ:1Ξ3:185-12:56οΐτο 100 


, 
Ι 
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Κάθε µήνα απὀ αυπ] π] στήλη σας δίνονται μερικές χρήσιμες Ιδέες και ρουτῖνες γΊα τους πιο δημοφιλείς ᾖοπιο 


πΙίσπ09. Μέσα απὀ αυτές πιστεύουμε ὁπ θα βρείτε τρόπους να βελπώσττε πς προγραµµαπσπκές τεχνικές σας, 
Αυτό το µήνα οἱ ρουτνες αφορούν. Τους υπολογιστές ΑΜΟΤΕΑΠ , ΑΤΑΗΙ 9], (ΟΜΜΟΡΟΒΕ κα ΡΕ ΤΕΜ 


ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΚΟΙΝΟΣ ΔΙΑΙΡΕΤΗΣ 


ΟΜΝΟΡΟΒΕ ΜΜ/128 


Η µικρή αυτἠ ρουτίνα υπολογίζει 
το μέγιστο κοινὀ διαιρέτη ν αριθ- 
μών. Μπορεί να µεταφερθεἰ αυτοῦ- 
σια σε όλους τους γνωστοὺς ὑπο- 
λογιστὲς. Η καρδιά της ρουτίνας 
περιορίζεται στις σειρὲς 80-140, ὁ- 
που αξιοποιείται ο περίφημος αλγό- 
ριθµοστου Ευκλεΐδη. Πριν την εκτὲ- 
λεση του αλγόριθµου, θα πρεπει να 
εισαχθούν; τοπλήθοςτων προς εξξ- 
ταση αριθμών, καθώς και οι ἰδιοι οἱ 
αριθμοί. 


10 ΒΕΜ ΙΛΒΟΘΕΘΤ Ο«ΟΜΜΟΝ ΡΙΝΙΡΕΕΒ 
20 ΒΕΜ 

30 ΙΝΡΟΤ 'ἩΟΝ ΜΑΝΥ ΝΟυΜΒΕΒΒ''ΙΙΝ 
40 ΤΙΝ Ε(Ν) 

50 ΕΟΒ ΑἈ-1 το Ν 

60 ΡΒΙΝΤ 'ΕΝΤΕΒ ΝΟύΜΒΕΒ";Α; 

70 ΙΝΡΟΤ Ε(Α) :ΝΕΧΤ Ἀ 

80 χΧ -Ε(1) 

90 ΕΟΒ Ἀ-2 ΤΟ Ν 

100 Υ -Ε(Α) 

110 Ζ Χ-ΙΝΤ(Χ/Υ) ΣΥ 

120 Χ "ΥΙΥ -Ζ 

130 ΙΕ ζς20 ΤΗΕΝ 110 

140 ΝΕΧΤ Ἁ 

150 ΡΒΙΝΤ "ΤΗΕ 1060 15'/:Χ 


ΖΧ 9ΡΕΓΙΒυΝ 


Ἡ ρούτίνα που παρουσιάζουμε 
αυτό το µήνα εμφανίζει ἕναν «οµη- 
(6Γ στην οθόνη, που μετράει προς 
το μηδὲν - και μάλιστα τθαἱ - πιο. 
Απλώς πληκτρολογήστε το πρὀ- 
γραµµα του Ἰδήπα, αντικαθιστώ- 
νταςτα ΧΧΧΧΧ µετην αρχικἠ διεύ- 
θυνση της ρουτίνας και δώστε: 
ΟΙΕΑΕ ΧΧΧΧΧ-Ι; ΒΙΝ (και εδὠ 
θα αντικαταστήσετετο ΧΧΧΧΧ).Ο 
οουπίοΓ εμφανίζεται στη µἔση της 
οθόνης, αλλά αυτό μπορείτε να το 
αλλάξετε, δίνοντας: ΡΟΚΕ 
ΧΧΧΧΧ255, αρχική γραµµή και 
ΡΟΚΕ ΧΧΧΧΧ/Ρ8, αρχικἠ στήλη. 
Η αρχικἠἡ γραμμή να ἔχει τιμες απὀ 
0 εως 14 και η αρχικἠ στήλη απὀ 0 
ἕως 24. 

Επίσης, η διάρκεια εἶναι 10 δευ- 
τερόλεπτα. Αν θελετε άλλη διἀρ- 
κεια, δώστε ΡΟΚΕ ΧΧΧΧΧ:94, 
190483”. 5δοςοπάς: ΡΟΚΕ 
ΧΧΧΧΧ237, 47:9οςοπάς. Το 56- 
οαπάς παίρνει τιμὲς απὀ 1 ἕως 10. 


κάν 119 

56 ΕΕΗΩΟ Β: 

30 ΝΕΧΝΤΑΕ 
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ΛΠΕΙΡΕΣ 70ΕΣ! 
ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΘΛΥΙΙΑΤΟΥΡΓΑ ΡΟΚΕΦ 


ΣΤΟΝ ΑΝνΙΒΛῦ 


Σίγουρα ἔχουμε αναφερθεί κι ἄλλη φορά σ᾿ αυτό το αρκετά πολύπλοκο θέμα, αλλά µια και όλο και κάτι 
καινούργιο παρουσιάζεται, το οποίο ανατρέπει τα προηγούμενα, καλό θα ἦταν να ρἰξουμε µια ακόµη ματιά 
στις διάφορες δυσκολἰες που δημιουργούν οἱ προγραμματιστὲς, μόνο και μόνο για να µας ταλαιπωρούν! 
Φυσικά, εξυπακούεται ότι για να βάλουμε άπειρες ζωὲς, χρὀνο, ενέργεια κλπ. πρέπει το παιχνίδι να εἶναι 
εντελὼς ξεκλείδωτο και να µην εἶναι συμπιεσμἑνο - πρἀγµα που συνηθίζεται αρκετά τώρα τελευταία. 


νθελετε να βάλετε άπειρες ζωὲς σε ἕνα 
παιχνίδι, το οποίο εἶναι συμπιεσμένο, 
θα πρὲπει αναγκαστικά να το ξεσυμπιξ- 
σετε στη μνήμη και μετά νατο χωρίσετε 
σε κομμάτια, για να µπορξσετε να το φορτώσε- 
τε μαζί µε την ἀϊδᾶδερπιδίοι. Εἶναι δε σχεδὀν 
σίγουρο ὀτιτο πρόγραµµα αυτό θα «χαλάει»τις 
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-του ὂ Ασημακόπουλου 
μεταβλητές του λειτουργικού και γι᾿ αυτό πρξ- 
πει να προσἔξετε ιδιαϊτερα πού θᾳ φορτώσετε 
το κάθε κομμάτι. Η καλύτερη λύση σε τέτοιες 
περιπτώσεις εἶναι να φορτώσετετον κὠδικασε 
άλλη διεύθυνση, τέτοια ώστενα σαςθυμίζειτην 
αρχική. Π.χ., αν ἔχετε ἕνα κομμάτι του προ- 
γράμματος το οποίο Φορτώνεται στην 3Β2Ε», 


τότε η καλύτερη διεύθυνση για νατομελετήσε- 
τεθα ήταν η 813Ε2. Τώρα, το γιατί εἶναι η 819 Ε3 
και όχι η 32000 ἡ κάποια άλλη εἶναι κάτι το 
οποίο εξαρτάται κάπως και απὀ τον τρὀπο µε 
τον οποίο δουλεύει ο καθένας σας. Εμένα µε 
βολεύει αυτή η διεύθυνση, γιατὶ η «διαφορά» 
της απὀ την αρχική εἶναι ΞΑΘΟΟΘ, πρἀγμα που 


ο {ς 


Φ 
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βοηθάει πάρα πολὺ όταν θελήσουµε να τρὲ- 
ἔουμετον κώδικα βήμα-βήμα. Πάρτεγια παρά- 
δειγµα µια εντολἠ ΟΑΙ΄Ι.. Η διεύθυνση που θα 
Εχει σαν ὀρισμα εἶναι τελείως άχρηστη, αν ἔ- 
χουμε φορτώσει τον κὠδικα αλλού. Αν όμως 
απὀ αυτή τη διεύθυνση αφαιρέσουμε την 
ΒΑΟΟΘ, τότε θα βρούμε την ψεύτικη, η οποία 
βρίσκεται κάπου εκεί που φΦορτώσαμε τον κὠ- 
δικα. 


Κυνηγώντας Τις άπειρες 
ζωὲς 


Εδὠ θα προσπαθήσω να σας δώσω μερικὲς 
βασικὲς αρχἒς που θα σας βοηθήσουν να βρεϊ- 
τε ποὺ φυλάγονται οι ζωὲς και, φυσικά, τον 
τρὀπο µετον οποίο θαᾳ αχρηστεύσουµε το πρὀ- 
γραµµα που τις μειώνει. Ας αρχίσουμε µε µία 
δύσκολη περίπτωση - και δύσκολη περίπτωση 
θεωρείται αυτή στην οποία το πρὀγραµµα κρα- 
τάει πολλὲς μεταβλητὲς µαζί, σε ἕναν πίνακα. 
Τέτοια περίπτωση εἶναιτο Βυπιρν της [.οτς]είς, 
το οποίο, εκτός απὀ τον αριθµό των ζωών, Φυ- 
λάει και τους αριθμούς των κλειδιών κλπ. Μά- 
ταια ἔψαχνα για κάποιες εντολὲς του τύπου: 


ΧΟΕ Α 
0 (ΧΧΧΧΣ), Α 
15 (ΧΧΧΧΣ), Α 
ΙΏΌ (ΧΧΧΧΣ), Α 
15 Α, 3 
0 (ΧΧΧΧΧ), Α 


Το άσχημο σε αυτή την περίπτωση ἦταν η µη 
ὑπαρξη μηνύματος Οαπιο Όνογ. Τουλάχιστον, 
αν υπήρχε αυτό, θα μπορούσα πολύ εύκολα να 
το εντοπῖσω και να βρω πὀτε τυπώνεται. Το 
επόμενο που δοκίµασα να κάνω ἦταν να βρω 
πὀτε γράφεται το αρχείο Η5.ΒΙΝ στη δισκέτα. 
Αυτό το αρχεῖο κρατάει τα ΗίαὮ 5εοἵθ5 του 
παιχνιδιού. Θα μπορούσε κάπου να οδηγἠσει 
αυτἠ η προσπάθεια, αλλά δυστυχώς οἱ προ- 
γραμματιστὲς της | οΠςίεἰς φρόντισαν να βά- 
λουν την ανάλογη ρουτίνα σε ἆλλο τµήµα του 
προγράµµατος (πράγµα που ανακάλυψα αργόὀ- 
τερα...). Αφού απέτυχε και αυτό, η μόνη λύση 
που απἔµενε ἦταν οι ἰπάρχθά Γθαϊςίθις καιοΗΙ.. 
Μετά απὀ ἕνα γερό ψάξιμο της µνήµης για ε- 
ντολὲς του τύπου [.Ὀ (ΧΧΧ), Α ανακάλυψα 
σε κάποια διεύθυνση το εξἠς πρὀγραμµα: 

18 Α, 300 
15 Ε, 30Ε 


ΙΟΟΡ ΤΟ (1Χ10),Α 
Γ5 (ΧΗΕ), Α 
ΡύΝΖ ΙΟΟΡ 


Θα ἔλεγε κανείς ότι το πρόγραµµα αυτό δε 
λξει τίποτα. Και όμως εἶναι αυτό που δίνει τις 
αρχικὲς συνθήκες στο παιχνίδι. Η προηγούµε- 
νη σκἔψη, ότι οι ζωὲς μαζίµε τα ἆλλα κόλπατου 
παιχνιδιού μπορεῖ να υπάρχουν υπὀ µορφή πί- 
νακα, µε ἔκανε να ψυλλιαστώ ότι κάτι δεν πάει 
καλά εδὠ. Αμέσως ἕκανα το εξἠς κόλπο: ᾿Αλ- 
λαξα την τιµή του Α πριν µπει στο Ιοορ και 
ἔτρεξα το πρόγραµµα. Το αποτέλεσµα ἦταν να 
βρεθώ µεδθζωὲς, κλειδιά, σφυριά κλπ. Απὸ δω 
και πἔρα, τα πράγματα ἦταν πολὺ απλά. Μέσα 
απὀ τον ἴδιο τον ΒΑΦΙ6 Ιοδάςτ του παιχνιδιού 
αχρήστευσα αυτἠ τη ρουτῖνα και, αφού ἔβαλα 
90 σε όλα τα απαραϊτητα (εργαλεία, ζωὲς κλπ.), 
μηδἔνισα τη μεταβλητή που κρατάει τον αριθ- 
μό της πίστας (ναι, ναι και αυτός εκεἰ µέσα 
ἦταν, ὁπως επίσης καιη μεταβλητή που κρατά- 
ει το 5ς0Ι6). Το αποτέλεσµα µπορείτε να το 
δείτε στη στήλη των επεμβάσεων. 

Το Βωπιρν ἦταν ἕνα παιχνίδι ικανό να σου 
σπάσει τα νεύρα, αν ἦθελες να βάλεις πολλὲς 
ζωὲς κλπ. κλπ. ᾿ Αλλο τόσο ἦταν και το παλιό 
Ὀτααοπ)ς | αἴτ. Το παιχνίδι αυτό απαιτούσε ὀχι 
256 ζωὲς αλλά άπειρες, λόγω της εκπληκτικής 
ευκολίας µε την οποία ἔχανε κανεῖς. Τον αριθ- 
μό των ζωών τον εἰχα βρει εὖκολα - ἦταν µια 
εντολή [.ΌΑ, 6και[ Ώ (ΧΧΧΧ),Α. Τοπρόβλη- 
μα άρχισε να γίνεται εκνευριστικὀ, όταν προ- 
σπάθησα να βρω σε ποιό σημεῖο μειώνονταν οἱ 
ζωὲς. Υπέθεσα ὁτι, αφού ο προγραμματιστής 
βάζει τις ζωξς χρησιμοποιώντας μεμονομένη 
διεύθυνση, το ἴδιο θα ἔκανε και µε τη µεϊωσή 
τους, Αμ δει ᾿Ἔφαγα ἕνα ολόκληρο τέταρτο 
ψάχνοντας για ΏΕΟ Α και [Ό (ΧΧΧΧΧ), Α. 
Τίποτα δεν εμφανιζόταν στον ορίζοντα, οπότε 
αναγκαστικά ξεκίνησα να ψάχνω για Ιπάρχθά 
τθαἰςίοις. Εδὠ ἔχουμε µια πρὀσθετη ευκολία. 
Δίνοντας στην ἀϊδακεπηδίοι να ψάχνειγιατους 
αριθμούς 300, 835, μπορούμε εὐκολα να εντο- 
πίσουμε οποιαδήποτε µείωση γίνεται µετον ΙΧ. 
Το ψάξιμο απέδωσε και σε κάποια γωνία του 
προγράµµατος εμφανίστηκε το εξής: 

10 Α, (Χ112) 
ΑΡΏΌ Α, 3ΕΕ 
[5 (1Χ12), Α 


Τι ανωμαλία και αυτή! Αντὶ να κάνει ἕνα 
απλό ΡΕΟ Α, προτιμά να εκτελέσει µια εντολἠ 
ΑΓΟΡ, µόνο και µόνο για να µας μπλέξει. Η 
λύση τώρα εἶναι πανεύκολη. Απλά, µια αντικα- 
τάσταση της ΑΓΏ µε ΟΒ Α και ἕνα ΝΟΡ µετά 
αχρηστεύει τη ρουτίνα μείωσης των ζωών, επι- 
τρἐποντάς µας να παϊξουµε ὁσο ποθεί η ψυχἠ 
μας. Μια ακόµη χειρότερη περίπτωση που συνά- 
ντησα ήταν η χρησιµοποΐηση δἱΐ5 γιατην ἔνδει- 
ξη των ζωών. Αυτὀ και αν εἶναι παλαβό! Το 
πρόγραµµα ἕκανετο εξής κόλπο: Αντὶ να βάλει 
τον αριθµό των ζωών σαν Ὀνίο κανονικὀ, ὅπως 
όλοιμαςτο ξέρουμε, ἔβαλετις ζωὲς σαν δἱί5τα 
οποῖα µετἔθετε μία θἒση προς τα δεξιά, κάθε 
φορά που χανόταν µια ζωή. Οι εντολὲς που 
χρησιμοποιούσε ἦταν οἱ ακόλουθες: 

ΙΌ Α, 7; Τα 3 τελευταία Οἱ5 αναμὲνα! 7 Ξ 
00000111 στο δυαδικὀ σύστημα 
ΓΌ (ΧΧΧΧΧ),Α 


Γ5 Α, (ΧΧΧΧΧΣ) 
15 (ΧΧΧΧΣ), Α 


Το αστεῖϊο ἦταν ὁτι εἶχα δει αυτό το πρὀγραμ- 
μα, αλλά δε μπορούσα να φανταστώ ὁτι θα 
μπορούσε ποτὲ άνθρωπος να κάνει τἔτοιο κὀλ- 
πο, για να δυσκολέψει όσο γίνεται την εὕρεση 
των ἄπειρων ζωών. Η λύση και εδώ εἶναι η 
αντικατάσταση της εντολἠς 3ΒΑ Α µετην ΟΕ 
Α. Θα µουπεῖτε, γιατὶ βάζεις ΟΒ Α και ὀχιΝΟΡ; 
Ηπεῖρα ἔχει δείξει ότιη ΟΒ Α εἴναιπιο σίγουρη, 
γιατί αλλάζει το Ζ{ο ῄαα. Αν τυχὸν το ῄᾶα αυτὸ 
εἶχε γίνει 1 απὀ κάποια προηγούµενη πράξη και 
πιο κάτω ελεγχόταν η τιµή του για να διαπι- 
στωθεῖ αν τελείωσαν οι ζως, τότε, μόλις θα 
χάναµε την πρώτη ζωή, το παιχνίδι θα νόμιζε 
ότι τις χάσαμε όλες και συνεπώς Ο.πιο Όνοι! 
Γι’ αυτὸ συνιστώ πάντα τη χρήση της ΟΒ Α, 
που ευτυχώς εἶναι και 1 Ὀνίς και χωράει παντού. 

ἛἜνα ἀλλοπαιχνίδιπου µε εἰχεταλαιπωρήσει 
πολὺ ἦταν το Νοπιθεσίς. Το πρόγραµµα αυτό 
εἰχε την εξής ιδιοτροπία: Χρησιμοποιούσε το 
Ὀνίθ των ζωών νια να τις τυπώσει σαν αριθμό 
στην οθόνη. ΄Όντας νὲος τότε στο επάγγελµα, 
δεν εἶχα φανταστεί ότι το κλειδὶ σ᾿ αυτή την 
περίπτωση εἶναι η εὑρεση της εντολἠς Ο8Β 390. 
Δεῖτε το παρακάτω πρὀγραµµα που υπήρχε 
µέσα στο Νεπιθεςίς: 
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Η εντολἠ ΟΕ 830 φτιάχνει τον αριθμό των 
ζωών ἔτσι ὧστε να μπορεί αμέσως να τυπωθεὶ 
από τη σἰαπἀατά ρουτἰνα του λειτουργικού, την 
ΒΒΒΡΑ. Εδώ φυσικά η λύση εἶναι η αντικατά- 
σταση της εντολἠς ΏΕΟ Α µετην ΟΒ Α. Ἔλα 
όμως που το Νοπηθδείς δεν παιζόταν οὖτε µε 
άπειρες, λόγω σαδιστικἠς δυσκολίας. Ἔπρεπε 
λοιπὀν να βρω κάποιον πιο αποτελεσματικὀ 
τρόπο. Οµµόνοςπου απεµενεήταν η αθανασία. 
Για να εξασφαλίσουµε αυτό το προνόμιο, θα 
πρὲπει να βρούμε απὀ ποὺ καλείται η ρουτίνα 
μείωσης των ζωών. Εδώ ἦταν που µου την ἔφε- 
ραν για τα καλἀ. Δεν υπήρχε πουθενά κάποιο 
ΟΑΙ 1. τοοποἱο να οδηγεί στη ρουτίνα μείωσης 
(και σημειώστε ὁτι η επιστροφἠ γινόταν µε ε- 
ντολή ΕΕΤ, πρἀγµα που δείχνει ξεκάθαρα ὅτι 
µε εντολἠ 6ΑΙ 1. καλείται). Το λάθος που ἕκα- 
να ἦταν ότι ἔψαχνα τη σειρά 8Ο ΓΓ, Ώχχ, Άχχ και 
ὄχι την ΒΧΧ, Έχχ που ἔπρεπε να κάνω. ᾿Οταν 
αποφάσισα να κάνω το δεύτερο κόλπο, βρήκα 
τη διεύθυνση της ρουτίνας, µε τη διαφορά ὁτι 
ἦταν ξεκάρφωτη ἡ, μάλλον, όπως κατάλαβα 
αργότερα, η διεύθυνση βρισκόταν μέσα σε ἔ- 
ναν πίνακα. ᾿Αλλη δυσκολία τώρα: ἔπρεπε να 
βρω την αρχἠ του πίνακα, για να μπορέσω να 
δω απὀ ποὺ διαβάζεται το οῇδεί µε το οποίο 
κάνει την κλήση το πρὀγραμµα. Ευτυχώς, βρἒ- 
θηκε και αυτή και µετά, λίγοπιο πάνω, βρέθηκε 
και η ρουτῖνα που χρησιμοποιούσε ἕνα οῄςοί, 
για να βρει πού ἔπρεπε να κάνει |αππρ. Από κει 
καιπἑρα, τα πράγματα ήταν απλά. Ξξρονταςσε 
ποιά θέση του πίνακα βρισκόταν η διεύθυνση 
της ρουτίνας μείωσης των ζωών, υπολόγισα το 
ο//θαί και βρήκα απὀ ποὺ γινόταν η κλήση. Εκεῖ 
εἶχε το παρακάτω πρόγραµµα: 

15 Α, (ΧΧΧΧΣ) 

ΟΒ Α 

ΑΙ. ΝΖ, ΥΥΥΥΥ 

όπου η ρουτίνα ΥΥΥΥΥ ἔφτιαχνε το οῄςοί και 
µετά ἔκανε Ἰαππρ στη ρουτίνα που διάβαζε τον 
πίνακα. Προφανώς, αν το Ὀνίθ στη διεύθυνση 
ΧΧΧΧΧ ήταν διάφορο του ϐ, σήμαινε ότι ἔπρε- 
πενα μειωθούν οι ζωὲς. Εδώ βλέπετε ότι πρῖπει 
να αντικατασταθεῖ η εντολἠ ΟΒ Απου ελξγχει 
το Ζ6ἵΟ ῄαα. Εφόσον µας ενδιαφξρει να µην 
εκτελεστεί η ΟΑΙ 1. ΝΖ, ΥΥΥΥΥ, πρέπει να κά- 
νουµε το ῄᾶα Ἱ. Η κατάλληλη εντολἠ εἶναι η 
ΧΟΒ Α. 

Τα ἴδια και χειρότερα συµβαϊνουν όταν κα- 
λεῖστε να αντιμετωπίσετε το πρόβλημα της ἆ- 
πειρης ενέργειας. Εδὠ τίποτα δεν εἶναι σίγου- 
ρο. Ωστόσο, θα αναφἔρω δύο περιπτώσεις -τις 
πιο συνηθισμένες. Η πρὠτη κάνει χρήση του 
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ὃ ΙΑ 75 ΕΕ ΒΑ 06 


ΗΙ. ως «ουπίοτ, μεχρι να φτάσει στο μηδὲν. 
Δεῖτε το παρακάτω πρὀγραμµα: 


ΡΟΡ ΗΙ. 
ΡΟΡ ΡΕ 
19 Α, (ΡΕ) 
ΟΒ Α 
όΕ ΝΖ, ΕΧΙΤ 
4ρ ΧΧΧΧΧ 
ΕΧΙΤ ΡΕς ΗΙ. 
10 Α, Η 
ΟΒΙ. 
4Ρ Ζ, ΙΟΞΕ.ΙΙΕΕ 

Εδώ γίνονται τα εξἠς: Το Ὀνίο που δεῖχνει ο 
ΡΕ εἶναι µια σημαία που πληροφορεϊ το πρό- 
γραµµα αν πρέπει να µειωθεῖ η ενέργεια. Αν το 
Ὀνίο εἶναι διάφορο του ϐ, τότε ἔχουμε την ανά- 
λογη µείωση του ΗΙ. και µετά τον κατάλληλο 
ἔλεγχο για το αν µηδενίστηκε ἡ όχι. Εδώ τα 
πρἀγµατα εἶναι αρκετά απλά. ᾿Οπως και στο 
προηγούμενο παράδειγµα, η εντολή ΧΟΕ Α 
στη θέση της ΟΕ Α θα λύσει το πρόβλημα µια 
και καλή. 

Ἡ δεύτερη περίπτωση χρησιμοποιεί τον Α 
σαν μετρητή δεκαδικὠν αριθμών (κωδικοποί- 
ηση Β6Γ). Δεν ἔχει σχεδὀν καμία διαφορά απὀ 
τις αντίστοιχες ρουτίνες μείωσης των ζωών. 
Δείτε το ακόλουθο παράδειγµα: 

ΓΙ Α, (ΧΧΧΧΣΧ) 
508 Β 

ΡΑΑ 

10 (ΧΧΧΧΧ), Α 

Εδώ ἔχουμε και χρήση του καταχωρητἠ Β. 
Αυτός κρατάει την τιµή που θᾳ αφαιρεθεί απὀ 
την ενέργεια. Η ΒΟΓ κωδικοποίηση χρησιμεύει 
µόνο σε περιπτώσεις που το πρὀγραμµα τυπώ- 
νει στην οθόνη την ενέργεια σαν νούμερο. Γι’ 
αυτό, καλό εἶναι να παρατηρεῖτε πρώτα προ- 
σεκτικά το παιχνίδι. Αν βλέπετε ότι χρησιµο- 
ποιούνται οἱ 5ἰαπάαγἁ ρουτίνες του λειτουργι- 
κοὺ, τὀτε εἶναι σχεδὀν σίγουρο ὁτιθα χρησιµο- 
ποιεῖ τέτοια κόλπα. Φυσικά, υπάρχουν και ε- 
ξαιρὲσεις. Κανεῖς δε μπορεῖ να προβλέψει τα 
βίτσια του καθενός! 

Ας δούμε τώρα και µια περίπτωση στην ο- 
ποῖα µας ενδιαφξρει να βάλουμε άπειρο χρόνο 
σε κἀποιο παιχνίδι. Στις περισσότερες περι- 
πτώσεις χρησιμοποιεῖται ο ΗΙ.. Ο Η κρατάει τα 
λεπτά και ο |. τα δευτερόλεπτα - Φυσικά σε 
Β60Ώ µορφή γιατί, εδικἁ στο χρόνο, βολεύει 
πάρα πολύ. Βεβαια, το κακό µετον ΗΙ. εἶναι ὅτι 
πρεπει να μεταφερθούν τα περιεχὸὀμενά του 
στον Α, πριν γίνουν οι πράξεις. Π.χ.: 


1 Ρ1 02 Ἐ8 02 01 Ὁ- 


Ἠηψὺι ο ... 
κ(ο] 

υΏ | 

ΗΕ 4Λθ]λόι!!|- 
ΛΦΕῦἡ ἐδδ]ῃ «Ξ-ΙὈ 
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ΟΡ 399 
68 Ζ, ΜΙΝΟΤΕ 
ΙΡΙ. Α 
ΚΕΤ 
ΜΙΝύΤΕ ΙΟ Ι., 559 
Ι5 Α, Η 


Ἡ παραπάνω ρουτίνα εἶναι ἔνα τυπικό παρά- 
δειγµα μείωσης χρὀνου. Βλέπουμε καθαρά ὁτι 
ο |. κρατάει τα δευτερόλεπτα και αντίστοιχα ο 
Η τα λεπτά. Παρατηρήστε επίσης και τη χρήση 
της εντολἠς ΏΑΑ για τη διόρθωση τυχὸν αριθ- 
μητικοῦ σφάλματος. Εδώ, για να σταµατήσου- 
µε το χρὀνο, αρκεῖ µόνο να σταματήσουμε τα 
δευτερόλεπτα. Αυτό γίνεται µε την αντικατά- 
σταση της εντολἠς ΏΕ(Ο Α µε τη γνωστή µας 
ΟΕ Α. Μπορεϊ όμως να σας τύχει και περίπτω- 
ση στην οποία ο Η[. ἡ ο Α κρατάνετο σύνολο 
των δευτερολἔπτων (πολύ σπἀνια). Εδὠ δεν 
ἔχετε να κάνετε τίποτα παραπάνω απὀ αυτὰ 
που ανέφερα µετις ζωὲς. Απλά βρεῖτε ποὺ µει- 
ὠνεται ο ΗΙ. ἡ ο Α και πρᾶξτε ανάλογα. 

Το πρόβλημα της εύρεσης ἄπειρων ζωών, 
Φυσικά, δεν εἶναι δυνατόν να καλυφτεϊπλήρως 
απὀ ἕνα άρθρο, γιατί απλούστατα υπάρχουν 
άπειρες περιπτώσεις. Προσπάθησα να σας πα- 
ρουσιάσω τις πιο δύσκολες και αυτὲς που µε 
ταλαιπώρησαν περισσότερο και ελπίζω να σας 
ἔδωσα αφορμή να αρχίσετετο ψάξιμο. Τα Ηίπί5 
ὅτ Τῖρς περιμἔνουντις δικὲς σας επεμβάσεις και 
µόνο! Αν παρ᾽ όλα αυτά υπάρχει κάτι που δεν 
καταλάβατε, δεν ἔχετε παρά να γράψετε κά- 
ποιο γράµµα στο περιοδικό και να εἰστε σίγου- 
ροι ὁτι θα απαντηθεί το συντομότερο. Καλό 
ψάξιμο! 
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ΛΊΥΙΕΝ ΤΟΑ ΚΙ. 


Φυσικά εἶναι το εοπιρµίοι παι - 
χνίδι, απὀ την αντίστοιχη ται- 
νία, µε πρωταγωνιστή το θρυ- 


γράφτηκε απὀτην Ὠοπιαιίς, 
που την εποχή εκείνη (1985) 
επιδιδόταν στο σπορ αυτό, 
δηλαδή. στο γράψιμο παι- 
ἳ Ἅµχνιδιὠν µε θέµατα απὀ 
ταινίες, Χωρίς Ιδιαΐτερη 
επιτυχία, σε κανένα απὀ 
αυτά (βλέπε “Ἐπάαν {ιο 
18:1”). Σ᾽ αυτάταπλαϊ-- 
σια κινήθηκε λοιπὀν και 
το “Α Ψίου {ο α ΚΙ”. 
Πάντως, πρὲπει να αναγνω- 
ρίσουμε ὁτι σ᾿ αυτό ἔγινε κά-- 
ποια προσπάθεια παραπάνω. 
ἛἜτσιπο παιχνίδι ἔρχεται σε 
τέσσερα κομμάτια, το πρὠ- 
το απὀ τα οποία εἶναι ορρπίπα 
και σας δείχνει τους συντελε- 
στὲς του προγράµµατος, κα- 
θώς και κάποια εφξ. Το δεὺ- 
τερο κομμάτι εἶναι και το 
πρὠτο υποπαιχνίδι, ὁπου 
οδηγεῖτε ἕνα αυτοκίνητο. 
Πρεπει να φτάσετε στο 
κτήριο - στὀχοσας, ὀπου 
θα πολεμήσετε τον πολὺ: 
κακὀ καιθα πάρετε ἕναν 


λικό ἆθπιος Βοπά, Το παιχνίδι’ 


ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ 


κωδικό, για το 3ο κομμάτι. Στο 3ο κομμάτι, 
βρίσκεστε σ᾿ ἕνα ορυχείο και πρέπει να πε- 


ριπλανηθείτε, βρίσκοντας και χρησιµοποι- 
ὠντας αντικείμενα. Πολύ πρωτότυπο. Αν τα 
καταφξρετε, θᾳ πάρετε ἕναν κωδικό γιατοάο 
κομμάτι, που εἶναι, στην ουσία, µια τελικἠ οθό - 
νη,που δεν αξίζειτον κὀπο να δεῖτε.Το”Α νίοω 


(ο α ΚΙ” ἦταν μέτριο το 85. Τώρα εἶναι κακὀ. 


ΙΜΡΟΝΡΙΒΙΕ ΜΙΡΣΙΟΝ 


Αντίθετα µε την προηγούµενη αποστολή, 
αυτή θα σας συνιστούσα νατην αναλάβετε. Για 
να σας κατατοπίσω πάνω στην αποστολἠ σας, 
η κατάσταση ἔχει ως εξής: ἕνας τρελός καθη- 
γητής Εχει φτιάξει, στον πύργοτου, µια στρατιά 
απὀ ρομπότ και σχεδιάζει μ᾿ αυτά να κατακτή- 
σειτον κὀσµο. Καθώς όμως γύριζε στον πύργο: 
του, του ἔπεσαν κομμάτια παζλ, που αν συντε- 
θοὺν δίνουν τα γράµµατα ενός ρᾶδξωοτά, που, 
αν το εισάγετε σε µια ειδικἠ οθόνη, τότε τα 
σχδιά του θα αποτύχουν. Επίσης, του ἔπεσαν 


6 Ἰ ν [ 
ΠμΙμουμός θΠ0στόλόςν 
Μυστικά ἐγγραφα... Ζωὲς ανθρώπων... Η ἔννομη τάξη της 
κοινωνίας µας... Το μέλλον της ανθρωπότητας... Αυτά εἶναι λίγα απὀ τα 

πράγµατα που θα κληθείτε να υπερασπιστείτε στην αποστολή σας. 
Χωρίς φυσικά να περιμένετε ανταμοιβή. Μόνο για το καλό του 
συνόλου, ὁπως άλλωστε ὁλοι οι ήρωες. ἶσως όμως να κερδίσετε κι εσείς 
κάτι: μερικές ευχάριστες ώρες παιχνιδιού µε τον υπολογιστή 
σας. Ας ξεκινήσουμε όμως τις αποστολὲς: η ανθρωπότητα περιµἑνει... 


ειδικοί κωδικοί, που, σε συνδυασμό µε τα κα- 
τἆλληλα τερματικά, απενεργοποιοὺν τα ρο- 
µπὀτ γιαλἰγο, ἡ ξαναφἔρουν σε κἀποιαθἔση τα 
διάφορα ασανσερ. 

Ο πύργος περιλαμβάνει αρκετά δωμάτια και 
χωρίζεται σε ἔξι οτήλες, κάθε µια απὀτις οποίες 
ἔχει μεχρι ἔξι δωμάτια. Τα δωμάτια ἔχουν δια- 
Φορετικἠ διάταξη, σε κάθε παιχνίδι. 

Εσείς περιπλανιέστε, ψάχνοντας για τα παζλ 
και τους κωδικούς, ενώ - ταυτόχρονα - πρὲπει 
να αποφεύγετετα ρομπότ. Ἔχετε ἔξι (πραγµα- 
τικὲς) ώρες στη διἀθεσή σας, αλλά κάθε φορά 
που χάνετε, δηλαδή πἔφτετε πάνω σε ροµπὀτἡ 
µέσα σε τρύπα στο πάτωμα, χάνετε 10 λεπτά, 


Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι αρκετά κα- 
λά, πως και ο ἦχος. Πάντως, θα ἔπρεπε να 
εἶναι λίγο πιο δύσκολο. Ἔνας πεπειραμἔνος 
παϊχτης μπορεί άνετα να το τελειώσει, και να 
ἔχει πάνω απὀ 2 ὦρες ακόµα στη διάθεσή του. 
Το παιχνίδι, όμως, εἶναι πολὺ καλό, και το µο- 
ναδικὀ αυτό παράπονο καθόλου δεν χαλάει 
την εικόνα του... 


ΕΙ 


Αν μητιἆλλο, η αποστολἠ αυτή εἶναι πρωτό- 
τυπη: η προσωπικότητα του Μακ Ηραάτοπι ἔχει 
κλειστεί σ᾿ ἔναν υπολογιστἠ (1) κι εσεῖς πρέπει 
νατου την επιστρέψετε. Φυσικά, δεν υπάρχουν 
πὼς και γιατί. Απλά πρὲπει να γίνει. 

Η ιστορία εκτυλίσσεται σε ἕναν ουρανοξύ- 
στη µε 210 πατώματα. Από αυτά, τα δὲκα (200. 
209) περιέχουν κωδικούς, που σας δίνουν προ- 
σπἔλαση σε ἕναν υπολογιστή, που βρίσκεται 
στο 210 πάτωμα και ἔχει τον κωδικό για ἕναν 
ἆλλο υπολογιστή, που βρίσκεται στα πατώμα- 
τα 200-209 και ἔχει την προσωπικότητα του 
Μακ. 

Για ναπάτεσε ἕνα πάτωμα, πρέπει να πάρετε 
το ασανσερ και να σχηµατίσετε το τελευταῖο 
ψηφίο του αριθμού του, για τα 200-209, ἡ το Ρ 
(Βιοθἱἀρηία|), για το 210. Αν σχηµατίσετε κάτι 
ἆλλο, θα βρεθεῖτε σε κάποιο άλλο πάτωμα, 


μεταξύ 1 και 199. Για να μπορεΐτενα ψάξετε ἕνα 
πάτωμα, πρπει να περάσετε ἕνα τεστ, ὀπου 


απ 


αν 


τε. Αλλιώς, ξαναδοκιµάζετε. 

Φυσικά, υπάρχουν και οι απαραϊτητοι ε- 
χθροὶ, που θέλουν να σας στείλουν στο δη- 
μιουργό σας. Δυστυχώς, δεν µπορεΐτε να α- 
νταποδώσετε. Πάντως, αξίζει τον κόπο να τε- 
λειώσετε το Μαχ Ηραάτοπι, για να τον δείτε να 
σας συγχαίἰρει και να σας ευχαριστεϊ. Αν και τα 
γραφικά του παιχνιδιού ἦταν λίγο καλύτερα, 
θα ἦταν πολὺ καλό. 


Οι ἔρευνες των εταιριών δεν εἶναι πάντα 
προς ὦφελος της ανθρωπότητας. Ἔτσι και η 
εταιρίαπου αναφξρεται σ᾿ αυτό το παιχνίδι ἔχει 


στραφεί κατά της ανθρωπότητας και ἔχει κάνει 
µια πολὺ καταστροφικἡ «ανακάλυψη», την ο- 
ποία φυλάει σε µια 5 1/4” δισκέτα, η οποΐα - με 
τη σειρά της -φυλάγεται απὀ ἕναν αξιοσξβαστο 
αριθµό ατόμων. 


ὴἂ 


παίζετε ανάποδα µια σειρἀἁ απὀ νότεςπου ακού- 


Εσεὶς πρὲπει να πάρετε τη δισκέτα αυτή, να 
ανατινάξετε το κτήριο και να φύγετε µε ἕνα 
ελικόπτερο. Για να το κάνετε αυτό, πρπει να 
σκοτώνετε τους κακούς φύλακες, µε γροθιὲς, 
κλωτσιὲς, ἡ πετώντας τους διάφορα αντικεΐµε- 
να. Μπορείτε πάντα να φύγετε χωρίς να εκ- 
πληρώσετε κάποιον απὀ τους προαναφερθξ- 
ντες στόχους, αλλά θα χάσετε τους αντίστοι- 
χους Όοηις πόντους. 

Υπάρχουν εννἑα επίπεδα δυσκολίας, µε βα- 
σικἠ διαφορά τις ηλεκτρονικὲς πόρτες, που εἷ- 
ναι ανοιχτὲς στα εὐκολα επίπεδα και κλειστὲς 
στα δύσκολα. Κάθε µια απὀ αυτἒς ανοίγει απὀ 
κάποιο τερματικό και κλεῖνει απὀ κάποιο ἆλλο. 

Τα γραφικά εἶναι αρκετά καλά και ο ἠχοςτο 
ἴδιο. Το αηἰπιαίΊοη, όμως, σίγουραθα μπορούσε 
να εἶχε βελτιωθεί. Το επίπεδο δυσκολίας, ὅπως 
εἴπαμε, το διαλέγετε εσείς, άρα δεν υπάρχουν 
παράπονα εδώ. 

Γενικά το Φαυοίθι εἶναι ἕνα αρκετά καλό 
παιχνίδι. 


Αν ποτε βρεῖτε ἕναν άνθρωπο 
απὀ την Όςραῃ και του πεῖτε 
“Κπίαλί Βιάρι”, τότε αυτός 
εἴτε θα φύγει τρέχοντας, 
κάνοντας διάφορες χει- 


ΟΕΤΙΑΒΕ ΕΙΙΕΝΝΑ ΛΑ ΑΝΑΝΑΝΑΔΝ 


ρονομἰες και μορφασμούς, εἴτε θα σας σκοτώ - 
σει επὶ τόπου. Για νατο πούμε διαφορετικἀ,το 
Κπίαιιί Εἰἀοι δεν εἶναι η πιο ευχάριστη ανάµνη 
ση για την Όεραη. 

Φυσικά πρὀκειται γιατη γνωστή ιστορία του 
ΜΙε]αοἱ ΚπίαΠΏί, που εἶναι ο απανταχού υπερα- 
σπιστἠς των αδυνάτων και τιμµωρὸς των κα 
κὠν. Εδὠ ἔχει να διαλέξει µια απὀ τέσσερις 
αποστολες. 

Κάθε αποστολἠ διαιρεῖται σε φάσεις καὶ κάθε 
φάση ἔχει δύο στάδια. Το πρὠτο στάδιο εἶναιτο 
να οδηγεῖτε σ᾿ ἕνα δρόµο, ενώ σας επιτίθενται 
ελικόπτερα. Φυσικά, πρὲπει να µἔνετε στο δρὀ- 
µο και να καταστρέφετε τα ελικόπτερα. 

Το δεύτερο εἶναι να περάσετε µέσα απὀ ἕνα 
καλά Φυλαγόμενο δωμάτιο, μαζεύοντας τα χρή- 
σιµα αντικείμενα. Αξιοσημείωτο εἶναι ότι ἔχετε 
τη δυνατότητα να πάρετε λάθος δρόµο, πράγ 
μα που σηµαίνει δὲκα περίπου λεπτά εκνευρι- 
σμοῦ. 

Σαν παιχνίδι, το ΚπίαΏί Βἰάοι πρὲπει να ξε- 
χαστεῖ, αλλά ὀχι και σαν παράδειγµα προς α- 
ποφυγἠν... 
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ΒΑΝ ΡΛΒΕ 


Σίγουρα, πολλοϊ θα ἠθελαν να δουν μερικά 
πράσινα πλάσματα να ἔρχονται απὀ το διάστη- 
μα. Κανἓνας όμως δεν θᾳ ἦθελε ποτε να τα δει 
στη µορφή του ΜοΚοηπ καιτων Ττθεης, γιατὶ δεν 
θα μπορούσαμε να πούμε ὁτι αυτοί εἶναι ιδιαῖ- 
τερα Φιλικά κείµενοι προς την ανθρὠπότητα. 
Και για να το αποδείξουν αυτό, Φἔρνουν ἕναν 
πλανήτη για να τον ρἶξουν πάνω στη γη, αν 
αυτἠ αποφασίσει να µην παραδοθεῖ στον Μο- 
Κοπ. 

Εσείς, φυσικά, πρπει να βγάλετετο Φίδι απὀ 
την τρύπα, δηλαδἠ να πάτε στον πλανήτη και 
να τον καταστρέψετε, πριν πέσει πάνω στη γη. 
Οι Ττρεης, στρατιώτες του Μεκοη, δεν θα σας 
κρατούν απλώς παρξα 

Για να καταστραφεϊῖ ο πλανήτης, πρέπει να 
βρείτε 5 κλειδιά, να τα πάτε στο 9οἱ[-ἀρείτωςί 
δυ5ίοπιτου πλανήτη και μετά να φύγετεζωντα- 


νοῖ. Εμπόδια εἶναι οι Τίθθης5, µερικά κανονά- 
κια, καθώς και διάφορα χάσµατα, στα οποία 
μπορεῖΐτε εὐκολα να πέσετε 

Τα γραφικά του Ώαη ὨΏατο εἶναι πολύ καλά 
και τα δρηίθ5 κινούνται γρήγορα και ὀμορφα 
Το καλύτερο σημεῖο του εἶναι όμως το 4Απιθ- 
ρίαν: μπορεῖτε να παϊξετε αρκετά, απὀ την πρὠ- 
τη ακόµη Φορά, αλλά δύσκολα θα φτάσετε 
στο τἔλος. Πολὺ καλὀ, απὀ κάθε άποψη. 
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Ο εξορισμού κακὸς εχθρὀς ἔχει α- 
παγάγει εννεα καθηγητὲς και θα 
τους βάλει να κάνουν υποχθόνιες 
ἔρευνες. Ἑσεὶς διαλέγετε τέσσερις 
γενναίους και ξεκινάτε προς αναζή - 
τησή τους. Ναι, καλά διαβάσατε,στο 
παιχνίδι αυτὸ δεν ελἔγχετε ἕνα χα- 
ρακτήρα,αλλά μιαομάδα χαρακτήρων 
(εναν βέβαια κάθε φορά), που πρεπει 
να συνεργαστούν μεταξύ τους μάλιστα, 
αν θελετε να επιτύχει η αποστολή σας. 
Ο εχθρὸς ἔχει στήσει παντού παγίδες και 
εσείς πρἔπεινα εξουδετερώσετεκάθεπα- 
γίδα, µε τον κατάλληλο άνθρωπο. Οι χα- 


ρακτήρες εχουν µεγάλη συλλογή απὀ κινήσεις, 
όπως άλματα, τούμπες προς τα μπροστά, σκὺ- 
Ψιμο, σκυφτὸ περπάτημα, κλωτσιὲς κ.ά. Αυτό 
αυξάνει επικίνδυνα τον αριθμὀ των πλήκτρων 
ελέγχου και, ἔτσι, μειώνει την ευκολία χειρι- 
σμού. Ἔτσι, μπορεῖτε να υποθέσετε ότι, σ᾽ ἕνα 
δωμάτιο, ὀπου ἕνας χαρακτήρας πρἒπει να πε- 
ράσει κάτω απότα εχθρικά πυρά καιπάνω απὀ 
το ηλεκτροφόρο σύρμα, και μετά ἕνας 2ος χα- 
ρακτήρας να πηδήξει στις πλάτες του πρὠτου 
για να φτάσει ἕνα ψηλό παράθυρο, δεν ἔχετε 
φοβερά πολλὲς πιθανότητες επιβίωσης. 

Τα γραφικά εἶναι καλά και τα 5ρήἱθ5 το ἴδιο, 
αν και το ἀπἰπιᾶΠοπ υποφξρει, λόγω της πλη- 
θώρας των κινήσεων. Επίσης, η ταχύτητα του 
παιχνιδιού ποικίλλει αρκετά, ανάλογα µε το 
πλήθος των 5ρήΐθ5 στην οθόνη και ρα δεν 
μπορεῖτε να υπολογίσετε µε ακρίβεια τις κινἠ- 
σεις σας. Με λίγη προσοχή, θα μπορούσε να 
ἦταν αρκετά καλύτερο... 


ὁΛΙΙ. ΒΒΕΑΚ 


Οτίτλοςτου παιχνιδιού εἶναι, πιστεύω, ιδιαί- 
τερα κατατοπιστικὀς, ὁσον αφορά την υπὀθε- 
ση του παιχνιδιού: κάποιοι κρατούμενοι το ἓ- 
σκασαν από τη φυλακή και ἔπιασαν αιχμάλωτο 


το δεσμοφύλακα. Εσεΐς πρπει να ελευθερώσε- 


τε το δεσμοφύλακα και να γυρίσετε τους κρα- 
τούμενους στη Φυλακή. Νεκροὺς ή πεθαμὲ 
νους 


Η ιστορία εκτυλίσσεται σε µια δεξιά - προς - 


τα - αριστερά - 5οτο]ἰίπα οθόνη, µε αρκετό χρὠ- 
μα και απὀτομο 5οτο]ήπα. Κρατούμενοι Ερχο- 
νται απὀ αριστερά και δεξιά και - συνήθως -σας 


1. 


σκοτώνουν. Ὑπάρχουν και πολίτες, τους ο- 
ποίους πρεπει να σώσετε, για να κερδίσετε ἕνα 
ἔξτρα ὁπλο. Αν τους σκοτώσετε, χάνετε ὁ,τι 
ἔξτρα ἔχετε πάρει. 


Το παιχνίδι δεν παϊζεται σχεδὀν µε τίποτε. 
Ακόμη και µε άπειρες ζωὲς, δεν περνάτε τη 
δεύτερη απὀ τις πἔντε πίστες. Υπάρχει και ἕνα 
περἰεργο σύστημα ανίχνευσης σύγκρουσης 
των 5ρήΐ65, όπου μπορεΐτε να σκοτωθεῖτε ευρι- 
σκὀµενοςπιο κάτω απὀ µια σφαίρα ἡ ἕναν κρα- 
τοὐμενο. Κρίμα, γιατί το οοἶπ-ορ ἦταν πολύ 
καλύτερο. 


Το Ααρηί Χ αποτέλεσε µια απότις καλύτερες 
στιγμὲς της Μαςἰθγίτοπίο. Ἡ ιστορία, πολὺ 
πρωτότυπη, περιλαμβάνει ἕναν τρελό καθηγη- 
τή που ετοιμάζει το τᾶλος του κόσμου και εσεὶς 
εἶστε ο ἠρωας που πρὲπει να τον σταματήσει. 


Το παιχνίδι χωρίζεται σε τρία στάδια: Στο 
πρὠτο, οδηγεῖτε ἕνα αυτοκίνητο σε ἕνα δρόµο 
µε άλλα αυτοκίνητα και λακούβες, τα οποία 
πρεπει να αποφεύγετε. Στο δεύτερο κομμάτι, 
περπατάτε µέσα σε ἕνα ορυχείο, ενώ αποφεύ- 
γετε κακοὺς και αυτά τα περίεργα τραινάκια 
που κυκλοφορούν σε κἁτιτἔτοια µἔρη. Στοτρἰ- 
το, πρεπει να εξουδετερώσετε τη βόμβα και να 
επιστρέψετε πίσω, αποφεύγοντας πυραύλους 
και ἄλλους κακούς. Κάθε φορά που συγκρούε- 
στε µε κάτι κακό, κάνετε ἕνα βήμα προς τον 
τάφο, κυριολεκτικά, γιατί ἔτσι παριστάνεται η 
ενἑργειἁ σας. 

Τα γραφικά εἶναι αρκετά καλά, τα αριίρ5 
όμως, στο δεύτερο και τρίτο κομμάτι, δεν εἶναι 
τόσο καλά. Ο ἠχος εἶναι αρκετά καλός και το 
ααπιερἰᾶν εἶναι το καλύτερο στοιχείο του παι- 
χνιδιοῦ. Δυστυχώς, η Μαςίεγ/τοπίς σταμάτησε 
να βγάζει τέτοια παιχνίδια... 


Στα αρχαία χρόνια, το 1984, εἶχε κυκλοφορή- 
σει ἕνα «οἵπ-ορ, το ΜΙςείοη Εἰθναίογ. ᾿ Ηταν ἕνα 
µἔτριο ςοἶη-ορ. Το 1987 η Ωμἱοκ5ίίνα αποφάσισε 
να κάνει το «οηνετείοη. ΄Ετσι και ἔγινε. 


Το «οπνεισίοη ἔχει την ἴδια ιστορία µε το 
εοίπ-ορ: πρεπει να ανεβοκατεβαϊΐνετε σ᾿ ἕνα 
κτήριο, µπαϊνοντας σ᾿ ὀλες τις κὀκκινες πὀρ: 
τες, μαζεύοντας ἔτσι όλα τα ἔγγραφα που υ- 
πάρχουν εκεί. Τώρα, γιατὶ ο εχθρός ἔβαψε τις 
πὀρτες αυτὲς κόκκινες, παραμὲνει ανεξήγητο. 

Φυσικά, υπάρχουν οι κακοί πράκτορες, που 
διασκεδάζουν πυροβολώντας σας. Εσείς πρξ- 
πει να αποφύγετετις σφαίρες τους και να αντα- 
ποδώσετεµε σφαίρα ἡ κλωτσιά, ἡ - ακόμη καλὺ- 
τερα - λιώνοντάς τους, χρησιμοποιώντας το 
ασανσερ. Φυσικά, το ἴδιο μπορούν να κάνουν 
και αυτοί, Αν µαζέψετε όλα τα ἔγγραφα, τότε 
μπορεΐτε να φύγετε για το επὀµενο κτίριο, για 
να κάνετε τα ἴδια ακριβὼὠς. 

Με καλά γραφικά, μέτρια 5ριΐθ5, λίγο ἦχο 
και μέτριο ααπιθρἰαν, το Μίςείοη Εἰοναίοι ποτὲ 
δεν κατάφερε να εντυπωσιάσει. Σίγουρα όµως 
δεν εἶναι κακό. Ὑπάρχουν πολλά χειρότερα 
παιχνίδια.Απλά,δεν ξἔφυγε απὀ τηµετριότητα. 


Η Ώοππατ]κ δεν ξέχασε την τἔχνη της, τὲσσε- 
ρα χρόνια μετά τοπάθηµατου “Ανίου ο ΙΙΙ). 
Ἔτσι, αποφάσισε να κάνει το οοπιριΙΘί 4.Π1Θ. 
Ευτυχώς το αποτέλεσµα δεν ἠταντο ἴδιο κακὀ. 
Ἠταν βελτιωμένο κάπως, αλλά όχι άνω του 
μετρίου. 


Παἴρνετε, για άλλη µια φορά, λοιπὀν, το ρὁ- 
λο του ἆαπιος Βοπά και πρπει να περάσετε 
µέσα απὀ διάφορες πίστες, για να φτάσετε στον 
τελικό σας στόχο. Κάθε πίστα ἔχειτις ιδιαιτερό- 
τητὲς της και γΙ᾽ αυτό πρεπει να διαλἔξετε ἕνα 
ἔξτρα ὁπλο, πριν αρχίσετε τη συγκεκριμἔνη α- 


ποστολἠ. Πολύ διασκεδαστικὀ εἶναι το να δια- 
λεξετελάθος όπλο στη δἔκατη πίστα, ἔτσι ὦστε 
να µην μπορεΐτενα την περάσετε και να πρέπει 
ἔτσι ν᾿ αρχίσετε πάλι απὀ την αρχἠ. 

Οι πίστες εἶναι δεξιά - προς - τα - αριστερά - 
5εΓο]ίπα. Το 5εγο]ἰίπα εἶναι ομαλό, αλλά τα δρτ- 
(5 εἶναι μικρά, αν και λεπτομερή και µε καλό 
απἰπιαίίοη. Ο ἠχος εἶναι μέτριος, όπως και το 
ααπηρἰαν. Σίγουρα δεν εἶναι το καλύτερο παι- 
Χνίδι που μπορεΐτε να βρείτε, 


Τρία χρόνια µετά το Φαδοίθιτ, η Ὀωε], ἔχο- 
ντας εξαντλήσει όλη τη Φαντασία της, δεν βρή- 
κε τίποτε καλύτερο να κάνει, απὀ το διάδοχο 
του Φαδοίθυτ. Αλλά δύσκολα θα μπορούσε να 
βρει κάτι καλύτερο, γιατί το παιχνἰδι εἶναι αρ- 
κετά καλό, 

Η ιστορία ἔχει ως εξής: ο αρχικός ΦαδοίθιιΓ 
ἔχει δολοφονηθεῖ και αυτοί που τον σκότωσαν 
σχεδιάζουν να ρίξουν 
ἕναν πυρηνικό πὺ- 
ραυλο στο Πεκίνο. 

Η αδελφἠ του 9α- 
ροίθιτ, τώρα, 
για 
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να εκδικηθεὶ τους δολοφόνους του Φαῦοίθυγ, 
θα τους χαλάσει τα σχὲδια. ᾿Η τουλάχιστον 
ἔτσι σχεδιάζει. 

Η περιοχἠ που πρεπει να ψάξει η Φαδοΐθι 
εἶναι πιο µεγάλη απὀ αυτή που εἶχε ο αδελφός 
της να ψάξει, πιο όμορφα σχεδιασμένη και µε 
περισσότερη ποικιλία. Οι εχθροί εἶναι πιο θᾳ- 
νατηφόροι και καλύτερα εξοπλισμένοι, όπως 
π.χ. µε Φλογοβόλο. Δυστυχώς, διαθέτετε μία 
µόνο ζωή. 


Τα γραφικά, ὁπως εἴπαμε, εἶναι βελτιωμὲνα, 
αλλά πιο βελτιωμένο εἶναι το απἰπια[ίοη. Ο ήχος 
υποφξρει κάπως και το ααπιερἰαν εἶναι πιο δὺ- 
σκολο, απ᾿ ὅτι αυτὀ του προκατόχου του. 


Γενικά, το Φδδοίθι 2 εἶναι ἕνα πολὺ καλό 
παιχνίδι. 


ΟΜεΚοΠ, πεισματωμνος απὀτην κατά κρά- 
τος ἧττα του απὀ τον Ώαη Ὠατθ, επανξρχεται 
δριμύτερος: ἔφτιαξε µια νέα γενιά Τ{θθῃ5, τα 
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ΦιρθίίΙΘΘΗ5, τα οποία αν καταφἐρει να αποβι- 
βάσει στη Υη, θα καταφἐρει και να την κυριεύ- 
σει. Ο Όαπ πρεπει να καταστρέψει τα 9µῤ6/- 
Ίπθθης, πριν αυτά αποβιβαστοὺν στη γη. 
Ἔτσι, φτάνει στο διαστημόπλοιο του ΜοΚοη 
και πρεπει να το γυρίσει όλο, καταστρέφοντας 
τις «θερµοκοιτίδες», ὀπου βρίσκονται τα ΦΗροΓ- 
«θθης, ενὠ ταυτόχρονα να αποφεύγει τους 
φρουρούς. Τόσο ο ΌὈαη, ὁσο και οι φρουροί 
μετακινούνται µε κάτι διαστημικά σκαφάκια, 
που κινούνται µε πολύ µεγάλη ταχύτητα, τόσο 
µεγάλη, που γίνεται δύσκολο να τα κοντρολά- 
ρετε.Σ᾽ αυτό συνεισφἑρει καιη µεγάλη βαρύτη- 
τα που υπάρχει και σας τραβάει προς τα κάτω. 

Τα γραφικά εἶναι καλά, αλλά κινούνται µε 
κάπως περἰεργο τρὀπο. Το απἰπια[ίοη εἶναι κα- 
λόὀ, ὀχι ὅμως και ο ἦχος. Τέλος, το ααπιορἰαν 
εἶναι μέτριο. Το Ώαπ Ὠατο ᾗ απέτυχε να φτάσει 
τα 5ἰαπάαγάς του προκατόχου του. 


Ο τρελὸς καθηγητής αργεί τέσσερα χρόνια, 
αλλά δεν ξεχνά. ᾿Ἔτσι, δεν απογοητεύτηκε απὀ 


ΛΙΕ ΛΠΙΑ ΛΑ ΓΙΑ 


ΝΑ ΝΑ ΝΥ 


την αρχικἠ αποτυχία του, αλλά επανήλθε. Ε- 
Φφτιαξε ἔναν ακόµη πιο περίπλοκο πύργο, µεπιο 
θανατηφόρα ρομπὀτ, και τώρα πρὲπει να συ- 
µπληρώσετε µια κασέτα, για να εξουδετερώσε- 
τε το σύστημά του. 

Ο πύργος τώρα χωρίζεται σε οκτώ στήλες 
και, για να περάσετε απὀ τη µια στην άλλη, 
πρεπει να σχηµατίσετετον κατάλληλο κωδικὀ. 
Προσέχτε όμως, να ψάξετε τα πάντα πρὠτα, 
γιατὶ δεν μπορεῖτε να γυρίσετε πίσω. 


Μερικά απὀ τα καινούρια ορίίοης εἶναι η µε- 
τακίνηση πατωμάτων, οι νάρκες στο πάτωμα, ο 
ἔξτρα χρόνος, η ωρολογιακή βόμβα, η κανονΙ- 
κἠ βόμβα κ.ά. Δεν εἶναι όμως οι μόνες βελτιώ- 
σεις. Τα γραφικά και - ιδίως - το απἰπιαίοη ἕ- 
χουν βελτιωθεί αρκετά. Τα παζλ που πρὲπει 
τώρα ναλύσετεείναι σαφώςπιο πολύπλοκο.Ο 
ἠχος εἶναι καλός και το ααπιορἰαν ἔχει µετακι- 
νηθεί προς το δυσκολότερο, πράγμα επιθυµη- 
τὸ. Το ἱπιροςρίθίο ΜίΦείοη ΙΙ εἶναι απὀ τα καλὺ- 
τερα παιχνίδια που κυκλοφόρησε η Ερνχ. Κάτι 
τέτοια µας κάνει, και ξεχνάμε µερικἀ 4χά οῇ 
ΓΟ8ὰ Γαςίπα... 


«Βάλτε στο πρόγραµµα» τώρα το έπιπλο ΒΕΟΚΟΝ της ΦΙΜΚΟ 


Γιατί το έπιπλο ΒΕΟΚΟΝ εἶναι ειδικά «υπολογισμένο» για κομπιούτερ αφού 0 ρχ. 
9 Είναι πανεύκολο στην συναρμολόγηση 9 . ᾖδεαι αἱ Ἱ τὸ 
9 Καταλαμβάνει πολύ μικρό όγκο (60Χ70 ΚΛΕΙΣΤΟ, 6011 20 ΣΕ ΑΝΑΠΤΥΞΗ) {Ά π 


9. Διαθέτει θέση για κεντρική µονάδα, οθόνη, πληκτρολόγιο, εκτυπωτή. ινοεῖς απ 
9 Εχει εργονομική σχεδίαση 9 Μετακινείται εύκολα 
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ην ξερετε τη χώρα των Ξκωθοκς; Μα, 
λἰγο πιο ἔξω απὀ τη Στρουµφο- 

χώρα. Να σας βοηθήσω λίγο περισσὀ 

τερο: Παίρνετε τον περιφερειακό, κά- 

νετε δεξιά στο σπίτιτου ὣρακουμέλ και 
σε μισή το πολύ ώρα (ανάλογα βέβαια και µε 
την κίνηση) εἶστε εκεἰ. Πρόκειται για ἕνα θαυμά- 
σιο θέρετρο, µε κάτι το χαρακτηριστικό: το ου- 
ράνιο τόξο, το οποίο χρωματίζει όλο το εικοσι- 
τετράωρο τον ουρανό της περιοχής. Όι κάτοι- 
κοι εἶναι τα µικρά κίτρινα ΦκΜθοῤς, πλασματά- 
κια σε γενικὲς γραμμὲς φιλόξενα, τα οποία ἕ- 
χουν μανία µε ἕνα χρώμα: το ροζ. Η ακατάσχε- 
τη αυτή επιθυµἰατους ἔχει κοστίσειτη Φιλίατων 
γειτόνων τους, των Φκαγίς, οι οποίοι μισούν τα 
ροζ και τρελλαίνονται για µπλε. 

Θα µου πεῖτε, Φυσικά, γιατί σας τα λέω όλα 
αυτά. Ἡ αφορμή µου δόθηκε απὀ το χτεσινό 
δελτίο ειδήσεων, το οποίο ανέφερε ὅτι οι δύο 
Φυλὲς βρίσκονται πάλι σε εμπόλεμη κατάστα- 
ση. Η αιτία, ὀπως πάντα, εἶναι ιδεολογική: το 
μπλε εἶναι καλύτερο απὀ το ροζ καιτο ανάπο- 
δο. Κάτω απὀ την ηγεσία του μεγάλου Ρίατίς, 


πώς... 
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Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ 


τα Κατκς ἔσπασαν πολὺ σύντομα την άμυνα 
των 9κωθε]ς και προχώρησαν στο εσωτερικό 
της χώρας, βάφοντας τα πάντα μπλε και σπὲρ- 
νοντας τον τρὀµο στους κατοίκους, που ανα- 
γκάστηκαν να μεταναστεύσουν στην θΚΠϊκ, τη 
χώρα του ανοιχτοῦ µωβ (το οποίο, τᾶλος πά- 
ντων, ὑποφξρεται). Από εκεῖ, μικρὲς οµάδες 
αντίστασης ετοιμάζονται για τη µεγάλη αντεπῖ- 
θεση. Μικροί θαρραλξοι κοµάντος, εφοδιασμἒ- 
νοι µε κάµποσα κιλά ιερἠς ροζ μπογιάς, θα 
περάσουν τα σύνορα και, μπροστά στα μάτια 
των εχθρών, θα βάψουν ροζ βουνά και κά- 
μπους. 

"Ολες αυτὲς οι ηρωϊκὲς ροζ σελίδες γρἀάφο- 
νται όταν εσεὶς φορτώνετε το θκωθεκ. Τοτιθα 
κάνετε εσεῖς εἶναι προφανὲς: πρπει να οδηγἡ- 
σετετο μικρό θαρραλξο αγωνιστή να βάψει ἕνα 
ἕνα τα 99 επϊπεδα της χώρας, πολεμώντας γεν- 
ναῖα τους εχθρούς και παϊρνοντας δώρα ἡ 
Όοπις. Για να το κατορθώσετε αυτό, δεν ἔχετε 
παρά να περπατήσετε απλά πάνω απὀ το ἔδα- 
Φος της χώρας,σε καθορισμὲνο χρόνο, πυρο- 
βολώντας τους εισβολείς που Φρουρούν την 


περιοχή. Βέβαια, τα πράγματα δεν εἶναι τόσο 
απλά. Θα πρεπει να αποφεύγετε να περάσετε 
από τα σηµεία ὀπου βρίσκονται εγκατεστημένα 
τα αρχηγεία των Ὀκαιίς, για ευνόητους λό- 
γους, Θα πρέπει να αποφύγετε τα εμπόδια που 
σας κλείνουν το δρόµο, όπως επίσης και τις 
διάφορες νάρκες που σκάνε, αφανίζοντας τα 
πάντα γύρω τοὺς, Θα πρεπει τελος να προσἒ- 
χετετις περιοχὲς «ειδικής βαρύτηταο (τοποθε- 
σίες, όπου, για άγνωστες γεωλογικὲς αιτίες, 
ασκεῖται ἔλξη προς τα αριστερά ἡ προς τα δε- 
ξιά). Δεν θα πρεπει όμως να παραλείψετε να 
παίρνετε τα διάφορα ὃοπις (ἔξτρα ζωή, «πά- 
γωµα» των εχθρών, να γίνεστε άτρωτος, ανα- 
νέωση χρὀνου κ.λπ.), που θα σας κάνουν µια 
απὀ τις 5 ζωὲς σας πιο εὐκολη. 

Τι να σας πούμε... το ΞΚθεὶς εἶναι ΠΟΛΥ 
ωραῖο. Θα πρεπει να εἶναι κανεἰς τυφλός και 
κουφός για να µη θυμάται αυτό το όμορφο αἵ- 
σαἀρ. Όι λόγοι εἶναι οι εξής: 

α) Η ιδεα, πάνω στην οποία εἶναι βασισμἔνοτο 
παιχνίδι, δεν εἶναι καινούργια, αλλά τα Όοπις, 
οι πρὀσθετες δυσκολίες και η ὀμορφη παρου- 


΄ 
1 1 ο. 4 
Αν Αλ 
ας πο ο ον ορ ας 


Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 


νο 
.. 


"Ε 


: Όπι µρφθα 
ον στον Ὃν ρα | το οοηίτοί, αλλά το 
Όμως µπορει, υπο κ. οθὲσεις, «αππθρἰαν θα τους αρέσει. Το βρήκα πολύ 
να γίνει πολὺ φονικό. Οι προποθἒσεις εἴναιτο ενδιαφἑρον. 
να µαζέψετε το αντίστοιχο ἴεοη και αρκετὲς Δ. Παυλής 
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μα τει 


ος ο τος παπα νά 
ὃν ο αν απο παπσασα ον 


Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


λεπτομέρεια, αν και εἶναι 
τεχνοτροπία στον. τομέα των 
µίζει (λίγο) Ονοριποίἁ, 


Ο ἠχοςτου παιχνιδιού εἶναι το ση 
το σσηµείοτου. Θα μπορούσε να εἶναι αρκετά, 
καλύτερος, Πάντως, κάνει καλά τη δουλειά 
του, Για το ααππερἰαν τώρα, τα εἴπαμε; ἔπρε- 
πε να εἶναι λίγο πιο εὐκολο... 


Γενικά, το Βοχ συνδυάζει πολλά καλά 
στοιχεία και θα σας κρατήσει καλή παρέα 
για αρκετό καιρό, (Το εἶδαμε σε ὀρθσίγπ]). 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝΙΚΑ 
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ΥΙΝΡΙΓΑΤΟΗΣ. ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΟΜΗ 


᾿Εισ ἠσυχο, φαινομενικά, «Λοοί Όπι μρ, 
ποὺ κουράζει λίγο µε το αργό οεγο//πς του 
καὶ το δύσκολο εοπίγο/ του, Μοιάζει λήγο 
µε τῷ ΧΕΠΟΠ στα χρώματα και στα δρηΐο», 
εἶναι όμως διαφορετικό στο αθιπορίαψ. Μια 
αρκετὰ ευχάριστη λύση, για να περάσετε 
την ώρα σας, 

Γ. Νυπαρίοσης 


βολεῖτε τους εξωγήινους που σας ὁράζουν 
το δρόµο, Φυσικά, σας πυροβολοὺν κι εκεῖ- 
νοι, αυτὸ όμως δεν εἶναι το µόνο εμπόδιο, 
Υπάρχουν καύσιμα που μειώνονται (αν δεν 
πάρετετις κάψουλες που βρίσκετε στο δρὀ- 
μο σας) και διάφορες άλλες µικροπαγίδες. 
Στην πορεία σας, θα συναντήσετε και διά- 
Φορα αστέρια. Καλό θα εἶναι να τα πάρετε, 
γιατί εἶναι κάτι σαν νομισματικὲς μονάδες. 
Στο τέλος κάθε 5ί8αο υπάρχει κἀποιο «μα: 
γαζυ, απ᾿ το οποίο μπορείτε ν᾿ αγοράσετε 
ἔξτρα οπλισμὀ για το {8η σας, πληρώὠνο- 
ντας µε αντίτιμο κάποιο αριθµό αστεριών. 

Επάνω στις πίστες - εκτός απ᾿ τ᾽ αστρια 
«θα βρείτε και κάποια «χάπια» ενέργειες, 
που σας δίνουν καύσιμα. Το Εικ εἶναι ἕνας 
σημαντικός τομέας στο παιχνίδι, αφού, κάθε 
φορά που σας χτυπάει κάποια σφαίρα, τα 
καὐσιμά σας μειώνονται, Αν φτάσουν το 
μηδὲν τότε ... ἄσε καλύτερα. 

Το ΨΙπἀσαϊοις διαφξρει αρκετά, στις δύο 
εκδόσεις που το εἶδαμε. Στο Δροείταπι πρὠ- 
τα, το δετο]ίπα εἶναι αρκετά καλό, αν και 
λίγο αργό, Ωστόσο, θα πρὲπει να παραδε- 
χτούμε ότι αυτὸ συμβαίνει σε όλα τα τελευ- 
ταῖα 5Ώοο!΄ 6ΠΠ 4 4απΊες του «γηραιού». Κά- 
τι ἆλλο που θα πρέπει να παρατηρήσουμε, 
εἶναι και το μονοχρωματικό αἱδρίαν - κάτι 
που επίσης συμβαίνει αρκετά συχνά. Βἒ- 
βαια, το γεγονός αυτό αποτελεί µειονἔκτη- 
μα, αλλά ὀχι και τόσο µεγάλο. 

Στον Απιδίταἁ, το παιχνίδι εἶναι σαφώς 
καλύτερο και κάπως ευκολότερο κατ᾽ αρ- 
χήν, υπάρχουν χρώματα και ἦχος, το 8οτοἰ- 
[πα όμως εἶναι και εδώ κάπως αργό. Καλὺ- 
τερα εδώ εἶναι καιτο εοπἰτοἱ - χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι εἶναι και άψογο, 

Αν λοιπὀν εἶστε φίλος των 5ἱιοοί ΄οπῃ 5, 
καλά θᾳ κάνετε ν᾿ ασχοληθεῖτε µε αυτό το 
συμπαθητικό 4ᾶΠῃ8. (Το εἶδαμε σε Ξρος/τυπι 
και Απιριταἁ, Οι οθόνες εἶναι απὀ Απηδιταά). 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


.5 η: 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 


Βέγοκας Ἰαε [5] 


ας δὲ ο Ν)Λ]θλ.ιι.. ορ]. ΦΙΛ). 


ΝΕ. ΜΙΝΙ. ΜΜ... ΗΛ. Νϊ 
σωμα Εἰέρ β) [ή λῃ[ν ..... 0] 


Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


νας παράξενος - αλλά πολὺ καλός - 
συνδυασμὸς αοὶΐ εἱπιυ]αίου και Δἴςᾶ- 
ἆθ 4.πιθ εἶναιτο Ζαηψ (οἱ. Γραμμὲ- 
νο απ την Εἰθεϊτοπίς Αγίς, το παιχνἰ- 
δι δεν ἔχει σκοπό να σας μάθει αοἰί, 
αλλά να σας διασκεδάσει. Και, Φυσικά, το 
πετυχαϊνει. Υπάρχουν αρκετὲς πίστες, τις 
οποίες πρέπει να περάσετε. Κάθε πίστα ἔχει 
µόνο µια τρύπα (στην οποία πρὲπει να µπει 
το μπαλάκι) και διάφορα εμπόδια που σας 
κλείνουν το δρόµο. Φυσικά, όλα περνιού- 
νταιµετα µὲσα που σας δίνει το παιχνίδι και 
αυτό εἶναι που κάνει το Ζαην Οοἱί να ἔχει 
τόσο ἔντονο αἴςαάρ χαρακτήρα. Υπάρχει ἕ- 
νας περιορισμὲνος αριθμός απὀ χτυπήματα, 
µετα οποία πρὲπει να φτάσετε στην τρύπα. 

Φυσικά, δεν γίνεται λόγος για διαφορετι- 
κἀ εἶδη μπαστουνιών, φάλτσα, άνεμο κ.λπ. 
Απλώς σηµαδεύετε, υπολογίζετε τις σπὀ- 
ντες (ὅπως στο μπιλιάρδο) και τη δύναμη 
του χτυπήµατος και μετά,.. σουτάρετε. Α- 
πλά πραγματάκια. 

Εκεϊΐνο που εντυπωσιάζει στο Ζαην (οἱί 


«µετη μία» εἶναι τα ζωηρά του χρώματα και 
τα ἔξυπνα στησίµατα που ἔχουν οἱ πίστες 
του. Πράγματι, πριν βγάλετε µια πίστα, θα 
πρεπει να παϊξετε δύο - τρεις Φορὲς για να 


μάθετε τις κομπίνες της, οι οποίες μερικὲς 
Φορὲς εἶναι πολύ ευρηματικὲς. Για παρά: 
δειγµα, σε µια πίστα, την οποία πρὲπει να 
βγάλετε µόνο µε µια βολή, υπάρχουν σε 
καΐρια σηµεία ανεμιστήρες τους οποίους ε- 
λἔγχετε. Μπορείτε λοιπόν να «φυσήξετε» το 
μπαλάκι, ὧστε να φτάσει στο επιθυμητό ση: 
μείο, 

Κάτι που θα πρεπει να σημειώσουμε εἶναι 
και ότι οι πίστες δεν Φαίΐνονται ολόκληρες 
στην οθόνη, αλλά «σκρολάρουν» (πολύ ο- 
µαλά) προς τα εκεί που κινείται το μπαλάκι, 
Ωστόσο, πριν μπείτε σε νὲα πἰστα, βλέπετε 
κάποια µικρογραφίατης, στην οποία φαίνο- 
νται τα πιο ενδιαφέροντα σηµεία. 

Συνοψίζοντας να πω ὁτι το Ζ8ην (οί εἷ- 


ΖΑΝΥ σα ΜΙΑ ΛΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Γκολφ, µπιλιάρδο, φλίπερ και αγεδᾶάθ. 'Ὅλαμαζ! 
ανακατεμἑνα και τόσο ετερὀκλητα εἶναι πολὺ 
εὐκολο να γίνουν άνοστη σαλάτα. Ευτυχώς, 
στο Ζδην Οοἱ δε συμβαίνει κάτι Τέτοιο. 
Πρόκειται για ἑνα πολύ ευχάριστο και - 

πόνω απ᾿ ὁλα «πρωτότυπο 4δπ16, Μάλιστα, 
τώρα που εἶναι καλοκαίρι, οἱ ανεμιστήρες 
του θα σας δροσίσουν µια χαρά, 


Γ. Κυπαρίσσης. 


Ριχει. 
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ναι ἕνα πολύ πρωτότυπο ααππθ, µια ευχάρι- 
στη νξα νότα ανάμεσα στα συνηθισμἒνα 
παιχνίδια. Θ᾽ αρὲσει σ᾿ όλους. 


1Η 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


βΗ τς 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


1ει . . 


τα πιόνια των δύο αντιπάλων, που μπορούν 
να εἶναι δύο άνθρωποι ἡ άνθρωπος και υπο- 
λογιστής. Τα πιόνια αυτἀ δεν εἶναι απλά 
αντικεῖμενα που δείχνουν την εξέλιξη του 
παιχνιδιού, αλλά Εχουν και κάποιες Ιδιότη- 
τες, που παϊζουν σηµεφτικὀ ρόλο στο προς 
τα ποὺ θα γεΐρει η πλάστιγγα της νίκης. 


Να εξηγηθούµε καλύτερα όμως, Πριν αρ- 
χίσει το παιχνίδι, κάθε παίκτης διαλέγει τη 
σύνθεση της ομάδας του, που εἶναι πεντα- 
µελἠς. Τα μέλη της εἶναι κάποιοι Ολύμπιοι 


ΟΡΟΣΕΤΙΡΗ ΣΤΟΝ ΚΩΣΜΗ 


ΡΟ0ΘΙΡΙΔΥ 


ω- [ΒΙΑ ΛΗΕ....... ΑΝ Λλ) ΜΜΕ. 


ΜΙΛΝ « ΑΝΚΑ .... ΕΙΝ... ΛΒΛΝΛ 


μια ΑβΟΛ)Α |) 


Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


ο Ῥοωοτρίαν µας µεταφξρει στον 

καιρὀ των θεών του Ολύμπου, ὁπου 

οιθεοῖ -και μὸνο αυτοί - αποφάσιζαν 

για τις τύχες των θνητών, οἱ οποίοι, 
βεβαια, πληρώνουν τα σπασμένα, ὁ- 

ταν ο Δίας τσακώνεται µε την ᾿Ηρα κ.λπ. 
Πρόκειται για ἕνα αρκετά παράξενο εἶδος 
παιχνιδιού, που δεν ἔχει κυκλοφορήσει - και 
κατά συνέπεια δεν ἔχει παιχτεὶ - πολὺ. Να 
ποὺμε ὅμως τώρα και δύο λόγια για το πὠς 
εἶναι το «απιθ. Βλεποντάς το κανεῖς για 
πρώὠτη φορά, νομίζει πως πρὀκειται για ἕνα 
Ὀοᾶτά αἄππθ, αφού στην οθόνη εμφανίζεται 
ἕνα τετραγωνισμένο «γήπεδο», που θυμίζει 
λίγο ντάµα, σκάκι ἡ κάτι ανάλογο. Πάνω 
στη «σκακιξρα» βρίσκονται τοποθετημένα 
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θεοί, καθένας µε τα δικά του χαρακτηριστι- 
κά: εξυπνάδα, αντοχἡ κ.λπ. Βασικός σκο- 
πὀςτου παιχνιδιού, για κάθε ομάδα, εἶναι να 
μεῖνει µόνη της στη σκακιέρα, πετώντας ἔξω 
τα πιόνια της άλλης. Η σύγκρουση των δύο 
στρατών γίνεται µε τον εξἠς τρόπο: στην 
αρχή του παιχνιδιού, τα πιόνια της κάθε πα- 
ράταξης βρίσκονται τοποθετημένα σε δύο 
γωνίες της σκακιέρας. Κάθε παϊχτης διαλξ- 
γει ἕνα απ᾿ τα πιόνια του, το οποίο µπορεί 
να κουνἠσει για ἔνατετράγωνο, αν απαντή- 
σετε σωστά σε κάποια απ᾿ τις ερωτήσεις 
που του κάνει ο υπολογιστής. Οι ερωτήσεις 
αυτἒς εἶναι καθαρά ερωτήσεις γνώσεων και 
υπάρχουν αποθηκευμἒνες στη µνήµη του υ- 
πολογιστή. Βέβαια, ἕνας απ᾿ τους λόγους 


ΡΟΜΕΗΡΙΑΥ: ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Κοι μόνο το γεγονὸς ὅτι πρὀκειται για 
πρόγραµµα στα Ελληνικά, εἶναι ἑνα μεγάλο 
αβαντᾶζ. Επίσης, δεν εἰχε το μειονέκτημα 
του να µπορείς να μάθεις (τουλάχιστον 
εἶναι αρκετά δύσκολο) τις ερωτήσεις απ᾿ 
έξω, λόγω του περιορισμένου χρόνου που 
δίνει για την απάντηση. Ακόμα και αν 
συμβεί κάτι τέτοιο όμως, το «Απο δεν χάνει 
το ενδιαφἐρον του. Εἶναι Ιδανικό για 
ΡΙΟΨΕΓ 4απιο και για τις κρύες νύχτες του 
χειμώνα (ή τις ζεστὲς του καλοκαιριού). 

Κ. Βασιλάκης, 


αποτυχίας αυτών των παιχνιδιών ἦταν το 
ὅτι οἱ ερωτήσεις ἦταν λίγες, ἆρα μαθαϊνο- 
νταν εὖκολα, ἁρατο παιχνίδι µαθαίνεται εὖ- 
κολα, ἄρα το... βαριόµαστε γρήγορα. Το 
Ῥοψετρίᾶν υπερτερεί εδώ, τουλάχιστον κα- 
τά τα λεγόμενα των προγραμματιστών, διό- 
τι περιἔχει γύρω στις 2.500 ερωτήσεις. ᾿Αλ- 
λο ἕνα σοβαρό πλεονἔκτηµατου παιχνιδιού 
(που δικαιολογεί και το τονίοῳ, ἕνα χρὀνο 
µετά την κυκλοφορία του) εἶναι και το ότι η 
Αιζαάρ |1ἀ, πουτο αντιπροσωπεύει στη χώ- 
ρα µας το μετέφρασε εξ ολοκλήρου στα Ελ- 
ληνικά. Ταυτόχρονα, διάφορες ερωτήσεις 
που ἦταν εκτὸς ελληνικής πραγµατικότη- 
τας αφαιρἔθηκαν, ενώ προστξθηκαν κάποι- 
ες άλλες. 


Ἐαναγυρνώντας λίγο στο ααπιερἰαν, να 
πούμε πως ταν δύο αντίπαλα πιόνια βρε- 
θοὺν στο ἰδιο τετράγωνο, μονομαχούν (πάλι 
µε ερωτήσεις). Όποιος παϊκτης απαντήσει 
σωστά στις ερωτήσεις, μπορεῖΐ ν᾿ ανεβάσει 
το πιόνι του ἕνα επίπεδο. ΄Όλα τα πιόνια 
ξεκινάνε απ᾿ το επίπεδο μηδὲν. Αν, τώρα, 
µονομαχήσει ἕνα πιόνι π.χ. επιπέδου 2 μ᾿ 
ἕνα επιπέδου 3 και κερδίσει το πρὠτο, τότε 
εκεϊνο που ἦταν επίπεδο 2 γίνεται 3 και εκεῖ- 
νο που ἦταν 3 γίνεται 2. ΄ Όπως καταλαβαϊ- 
νετε, μόλις το επίπεδο γῖνει μηδἒν, τότε το 
πιόνι χάνεται απ᾿ το παιχνίδι. Με αυτά τα 
δεδοµένα, µπορεΐτε να οργανώσετε το 
«στρατό» σας µε διάφορους τρόπους, βάζο- 
ντας μπροστά τα δυνατότερα πιόνια, φτιά- 
χνοντας γραμμὲς ἆμυνας κ.λπ. Η τελική νἰ- 
κη εἶναι συνδυασμὸς γνώσεων, στρατηγι- 
κἡς αλλά και ταχύτητας, αφού ἔχετε περιο- 
ρισμἔνο χρόνο για κάθε απάντηση. 


ἛἜνα τέτοιο παιχνίδι θα καταντούσε κά- 
πως µονότονο χωρίς τα κατάλληλα γραφι- 
κά και τον ανάλογο ἠἧχο. Η Αγκαπα ἔχει κά- 
νει πολὺ καλἠ δουλειά εδώ, εκμεταλλευό- 
µενη ὀλεςτις δυνατότητες των Βµπιτων µη- 
χανηµάτων. Παράλληλα, στις Ίόμπιτες νοι- 
εἶοης (Αἰατὶ - Απιίαα) το Ρονυθτρίαν ἔχει και 
κάποιες οχίτα - πολὺ φοβερὲς - οθόνες. 

Συνοψίζοντας, να πούμε ότι η Αικάπα ἕ- 
κανε τα εξἠς δύο πολύ σωστά πράγματα: 


α) ἔγραψε ἕνα πολύ πρωτότυπο ααπιθ και 
β) το µετάφρασε στα ελληνικά. 

Τιάἆλλο θξλετε; (Το εἴδαμε σε 6οπηπιοάο- 
το, Απηδίταἁ, Αἰα 97 και Απισα. Ἡ οθόνη 
εἶναι απὀ (οπιπιοάοίθ). 


αι 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ ΗΧΗΤΙΚΑ εν. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


τακινεῖται συνεχώς πάνω στην οθόνη δεξιά- 
αριστερά. Επίσης, αν οδηγήσετε το στόχα- 
στρο κάπου δεξιά ἡ αριστερά και κατόπιν 
αφήσετε το Ιοψ5Ηςκ, θα επιστρέψει στο κξ- 
ντρο της οθόνης. Αλλά ας δούμε τι πρὀκει- 
ταινα συναντήσετε µέσα στην πόλη. Καθώς 
προχωράτεπροςτα δεξιά και συναντάτε τα 
πρώτα σπίτια, θα σας επιτεθούν οι πρὠτοι 
κάτοικοι της πόλης, οι οποίοι εμφανίζονται 
στα παράθυρα για λίγο, πυροβολούν και 
μετά εξαφανίζονται. Το µεγάλο πρόβλημα 
εἶναι ὅτι, αν πυροβολήσουν, θα σας πετύ- 
χοῦν σίγουρα και γι αυτό φροντίστε να εἷ- 


ππηπκ τα 
ΝΙΛ)... ΚΕΙ ο... ΚΙ 


ω.., ΡΜΡΙ[ξ] ΙΛΛΚΕ] 


Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 


ο 9ποοί-ομί εἶναι ἕνα κλασικό παι- 
χνῖδι Πιοοί΄επῃ μρ. Στόχος σας εἶναι 
να σκοτώσετε όλους τους κακούς 
που σας σημαδεύουν απὀ τα παρά- 
θυρα των σπιτιών µιας πόλης, πριν 
σας σκοτώσουν εκεΐνοι. Για να πετύχετε ὁ- 
λους τους κακούς, ἔχετε στη διάθεσή σας 
ἕνα πιστόλι, το οποίο, περιἔργως, ἔχει ἀπει- 
ρες σφαίρες. Ένα ακόµη αξεσουάρ που ἔ- 
χετε ανάγκη εἶναι το στόχαστρο. Με αυτό 
µπορεῖτε να σηµαδέψετε οτιδήποτε πάνω 
στην οθόνη. Το κακὀ όμως εἶναι ότι δεν 
μἒνει σταθερὸ σε κἀποιο σημεῖο, αλλά µε- 


στε αρκετά γρήγοροι. ᾿Οσο πιο πολὺ προ- 
χωράτε µέσα στην πόλη, τόσο πιο πολλοὶ 
σας βγαίνουν απὀ παράθυρα, πόρτες, σοφί- 
τες κλπ. Αφού καθαρίσετε µια πόλη (ανἆλο- 
γα µετο ]ονοὶ που βρίσκεστε, απαιτεῖται και 
ορισμένος αριθµός... πτωμάτων), οι κἀτοι- 
κοιτης πόλης σας στέλνουν σε ἕνα ερημικό 
σηµείο, ὁπου σημαδεύετε... κουτιά! Αν τα 
πετύχετε όλα µέσα στο χρονικό ὁριο που 
ἔχετε, τότε κερδίζετε την εμπιστοσύνη του 
κόσμου. Τι σηµαίνει αυτό; Μπορεῖτε να επι- 
σκεφθεῖτε άλλη πόλη, ὁπου σας περιμένουν 
τα ἴδια και χειρότερα. Αν δεν καταφἔρετενα 


5ΦΗΟΟΤ-ΟυΤ: ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


τις μέρες που ἕκανα βόλτες στους δρόμους 
της πόλης του σμπ/ΠαΒί. Πολύ σασπὲνς και 
γρήγορα ανακλαστικἁ δίνουν µια πρώτη 
εικόνα του παιχνιδιού. Εγώ το βρήκα πολύ 
καλό, αν και αρκετά συνηθισμένο. Αν 
προσέξετε λῆγο στην αρχή και δεν παίζετε 
επιπόλαια, σίγουρα θα ασχοληθείτε µαζί του 
για αρκετό καιρό. 

Α. εκόπουλος 


πετύχετε όλα τα κουτιά, θεωρεΐστε άχρη- 
στος και ανίκανος και, ὡς εκ τούτου, σας 
διώχνουν µε τις κλωτσιὲς {Ξ Οαπιο Ονοι). 


Το παιχνίδι το εἶδα σε ΔροςίτυΠῃ 48Κ (τον 
απλὀ). Τοτονίζω αυτό, γιατῖ, ενώ οι οδηγίες 
λενε ὁτι υπάρχουν ηχητικά εφἒ, εγώ δεν ἕ- 
τυχε να ακούσω τίποτα. ᾿ἴσως ἠχος να υ- 
πάρχει µόνο στην 128Κ νοιςῖοη του προ- 
γράμματος, Απὸ γραφικἁ το παιχνίδι πάει 
αρκετά καλά. Βέβαια, στην κυρίως πίστα 
που γίνεται το 5ετο]ίπα της οθόνης το παι- 
Χνίδι εἶναι µονόχρωμο, λόγω αἰήδιίος. Η 
κίνηση του στόχαστρου πολύ καλἠ και ἁμε- 
ση, αλλά λἰγο εκνευριστικἠ, μἔχρι να τη συ- 
νηθίσει κανείς. Το δογο]ίπα της οθόνης εἶναι 
πολὺ καλό και λείπουν τα γνωστά «σπασί- 
µατα». Τα χρώματα του παιχνιδιού εἶναι πο- 
λὺ καλά - όσον αφορά τα Ὀαςκατουπά α{ᾶ- 
Ρῃίςς. Τα 5ρΠΐος ξεχωρίζουν πολύ καλά και 
σίγουρα δεν θα ἔχετε πρὀβληµα, παρ᾽ όλο 
που ἔχουν το ἴδιο χρώμα µε τα σπίτια. 

Θα μπορούσα ναπω ότιπρὀκειται για ἕνα 
μάλλον μέτριο παιχνίδι. Ειδικά τώρα τελευ- 
ταία, που βγαϊΐνουν ἕνα σωρό 5Ποοίθπῃ ρ5 
µε φοβερά γραφικά και ήχους, το ΦΠοοί-οιιί 
μοιάζει νάνος μπροστά τους. Μην ξεχνάτε 
όμως ὅτι στο Δρθείτωπι (όπου το εἴδαμε) 
εἶναι καλὀ. ᾿Όσοι πιστοί προσέλθετε! 


οπ ϱΠ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΕΥΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


Προσωπικά, όταν ἐπαιξα 5µοοί-Ομ!, θυμήθηκα 


3111 ΠΤΙ 109 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 


ριχει | ΙΟΥΝΙΟΣ΄69| 53 
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Γιααρχή,θα 
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54 ριχει | ΙΟΥΝΙΟΣ 868 
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ΟΙ 6 µε 24 ακίδες 


Ποιότητα 


γραφής 56 µε χαμηλό κόστος: 
ία: Τι 24 -Ι0 


Κεφαλή ρα... µε 24 ακίδες, που εξασφαλίζει ποιότητα 


ασισ ταυτόχρονης χρήσεως απλών σελίδων µε την ο 
συνεχούς μηχανογραφικού χαρτιού («παρκάρισμα χα 

Δυνατότητα επιλογής του τύπου χαρτιού, ημιαυτόματη φσοδος απλής 
σελίδας, τροφοδοσία µε τράκτορα και τριβή, χαμηλή κοπή χαρτιού και 
αυτό κο αν κού ού. 

Ενσωµατωμµένες τέσσερις διαφορετικές οικογένειες χαρακτήρων 

µε γράµµατα εκτυπούµενα --- (Π8ἱἱ99), οκ ἁνβονσγβ. με ο. ἠ 

μις πρ Οι οµάδες χαρακτήρων ΑΘ8ΟΙ! και ΙΒΜ καθορίζονται απὀ τον 


Υποδοχ αρ κάρτας για διαφορετικές .- 
ειδικής κ επεκτάσε 


η ολλάς λεπουρ]ες του εκτυπωτή γίνονται µε το πάτηµα τρ 
πλήκτρου όπι αθό λειτου 


ΘἰβπάθΓά πορώηλη επικοινωνία 8 Ρἱἱ (οθη/Γοπἰςθ). Συµβατός µε 
ΙΒΜ Ριορήπίοι Χρά, ΕΞ(Ο/Ρ, κλπ.. 


Ταχύτητα Επτυπώσοως νο δω ορ8 (στα 12/10 ορ!) σε απλή γραφή 
και δ7/47ο φομηχανής (1.Ο) αντίστοιχα. 


". 
Φι(ΘΙ(- 
Πρώτοι σε Πωλήσεις 


Ιπίο-αιιθςί 


οοπιρυῖθΓςδ ρο/ίρῃερΓαἰ5 


Κξολκρηιο αΗτς οὐ. «.2ὰ 
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ριει΄ 


ΦΚΗΕΕΝΚ 
Ενα πολύ ροζ 3116. 
ΚΑΝΟΝΚΗ Τη 
των πε 
Κασέτα για Απιοίιοά ρ066ΑΟ 96) 1600 
Διοκέτα για Απιίγοά 6128 ΟΡΟΘΦΑΌ 2400 2150 
Διοκέτα για Αἰδή 97 Ορ 4500) 3150 
Διοκέτα για Απήφα ΟΡ0660Α 3500) 3150 


σΠΑΖΥσΑΗΡ / 
Ἕνα σἳ: (ἀθίπβ 08/16 αλλιώπκο απ΄ τ΄ ἄλλα 
χομαοί ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΝ» 


τν ΑΕ 
Κασέτα γιο δροείπυπι αρθθί5ς 1600 1450 
Κασέτα για Απηιοό αρθδΊΑς 1600 1450 
Διοκέτα για Απιθίιοά ΟΡΟΦΊΑΟ (2400 2200 
Κασέτα για (οπιπποάοε Ορθείςς 1600 1450 
Δισκέτα 5 1/4 ΙΒΜ  Ορ061Ρ05 3500 3150 
Δισκέτα 31/2’ γιαΙΘΜ  ἍΟΡ06ΊΡΟ 3500 3150 
Δισκέτα για Αἰκή 5Τ ΟΡ06Ι5Τ 3500 3150 
Δισκέτα για Απιφὰ ΟΡΟΦΊΟΑ 3500 3150 
Θ6Ο6ΗΜΑΗΖΕ- 
ΝΕσσΕΗ: 


ΗΟΝΝΙΝΩ ΝΑΝ 
0 οωματώδης Απποό ϱ᾿ ἑνα ὄυναμικό 44/18, που προ- 


βλέπεται να γίνει γρήγορα επιτυχία. 
χομκοῖ ΚΑΝΟΜΚΝ ΤΝ 
ταν ΡΕ. 


Κασέτα για θροςίπῃ ρράζςς 1860 1600 
Κασέτα για ζοπιποόοε Ορθά20ς 1860 1600 
Κασέτα για Από Ρ042Ας 1840 1600 
Δισκέτα για ΑπιΦΙΓΦ6 6128 ΟΡΟΦ2Α0Ό (2400 2150 
Δισκετα 5 1/4” για ΙΒΜ Ορ042ρ0ς 3500 3150 
Δισκέτα 31/2’ γαΙΘΒΜ  Ορ042Ρ03 «3500 3150 


ΤΑ ΧΡΥΣ4 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ 
Α6ςΟςΘΟΕΤ Νο 7 
Ειναι χρυσά, εἶναι ελληνικά κα εἶναι τέσσερα: Η Μάσκα, 
η Καρμαμόλα, ΌδΚ-Να{ 2 και Σκολόπενδρα. 
κοκοτ ΚΑΝΟΝΚΗ Τη 


παν ει 
Δισκέτα γιο Απιηικά 6128 ἍΑΡΟ4ΟΑΌ 


ὑ ΤΑ ΧΡΥΣΑ 


Ν/ΙΝΟΙςΑΤΟΗ 
Εποιμαστείτε γιαπολλή ὁράση, ο) ἐνα σγωνώδες 5ηοοί' 
τα τομκοί ΚΑΝΟΝΑΣ ΤΗ 

πνη ει 
Κασέτα ια δρεςίπηπ Ορθθᾶςς 1800 1450 
Κασέτα για Απιηιοά 6Ρ0Ρ8Ας 1600 1450 
Δισκέτα για Απιοιγκά 6128 ΟΡΟΦΒΑΌ «2400 2200 
Δισκέτα για δρεείπιπ 3 Ορ06δ5Ό 2400 2200 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ 


'ὶ ΑςΟσΟΟΦΟΕΤΛΝοΟΖ 


Γέσσερα φανταστικἁ παιχνίδια που εἶναι εξ ολοκλήρου 

Ελληνικά Ώακ-Να(, Ασπόλακες, λής Όαί Ναί και Περιπέ- 
τες. 

κκ ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΗ 

ια... 


Διοκέτα για Απιιγιό 6128 ἍΑΡΟΜΊΑΌ 2200 1900 


ΡΜΑς ΜΑΝΙ/Α 
Με πι λόγια να περιγράψει κανείς αυτό το φοβερό 90 
ΡαςπιβηΊ 


ταν πε 
Κασέτα για βροςίγωπι αροιεςς 1900 1550 
Κασετα για Απμηγοό ὥροΊ8ας 1900 1550 
κασέτα για ζοπιπιοόοιο αροιεςς 1900 155ο 
Δισκέτο γιο Βρφείγωπι -3 6ρο1850Ο 2400 2100 
Δισκέτα γιο Απιμιό 6128 ΟΡ0Ί8ΑΟ 2400 2100 


ςο/έναγε 
ουέίους, 


ΡΑασι ΑΝΟ 

Όλοι σης θα έχετε ὁιαβόσει γι΄ αυτό ΤΟ Πρωτότυπο 

44/16. Τώρα και γα ὀρθοίγυπι και ΑπΙΙὰύ. 
μα 


ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΗΝ 

παν πε 

Κασέτα για ροείγωπι Ἴροάς5ς 1860 1800 

Κασέτα για Απιτος ἼροάθΑας 1960 18600 

Κασέτα για ζοπιπιοόοτο Ἴροµεςς 1860 1600 

Δισκέτα για Απισίικό 6128 ΑΟΡ0(ΒΑΌ 2400 2150 

Δισκέτα για Βροςίτωπι» αροα85Ο 2400 2150 

4220 

Τι συμβαίνει στο ΟἠΥ το 19571 

χομκος ΚΑΝΟΝΚΝ ΜΗ 

πω πε 

Κασέτα για Απιοιγδό ΡΟΡ2Ας 1900 1800 

Δισκέτα για ΑπΙΦΙΤΦ6 ΡΟΘ2ΑΌ 2400 12200 

Δισκέτα 5 1/4” για ΙΒΜ ροβ2ρςς 3500 3150 

Δισκέτα 3 1/2" για ΙΒΜ ΟΡΟ62Ρ03 3500 3150 

Δισκέτα για Αἰφή 5Τ ΟΡ0625Τ 3500 3150 


ΒΑΗΒΒΑΗΙΑΝ 1 
Ἡ μάχη µε του Όταχ τώρα και γα ΑπιςΙΙδ, 
ποικηί «ΝΟΝΚΝ ΤΝ 
τν ο 
Κοσέτα για δρθείτυπι ρ0ς «24000 1800 
Κασέτα για Απιιιιά 6ρ0Αο 2900 1900 
Κασέτα για Οοπιποάοε Δρθί60ς 2000 1800 
Δισκέτα για Απιβιιδά ρ0ΙΑ0 2400 22900 
ΗύὐΝΜΑΝΚΙΕΙΙ Νας 
ΜΑσΗΜΙΝΕ 
Άνθρωπος, μηχανή που σκοτώνει, ἡ και Τα δύ07 
κομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΗ ΜΗ 
τη ΑΕΙ 
Κοσέτα για Βρφείγωπι Ορ0ροςς 1900 1350 
Κασέτα για Απιγιό Ὄροθοας 1500 1350 
Κασέτα για ζοπιποάοιο Όρυροςς 1900 1350 
ΗΝ ΤΗΕ 
αδβ ντι ΕΤ 
Μια συλλογή µε φαντασπκἁ αθλήµατα 
χομκοί ΧΑΝΟΝΙΚΝ ΤΗΝ 
πνη ει 
Κασέτα για βροςίτωπι Ὄροµ80ςς 1500 1350 
Κασέτα για Απισίιοό Όροδοας 1500 1350 
Κασέτα για Οοπιπιοόοτο ΌὌροδοςς 1500 1350 
Δισκέτα για Από Ορ0δ0Αα0 2250 2000 
ΒΟΜΡΥ 
Ένα εβιστικὀ ρἰδίίοΙι 04/18 
κ ΚΑΝΟΜΚΝ ΤΗΝ 
Ἡνη ΡΕ 
Κοσέτα για Απιιγὰό 6Ρ06ΑΟ «860 1600 
Δισκέτα για Απιοιταά 6128 ΟΡ0ΦΊΑΌ 2400 2150 
Δισκέτα για Αἰδή 5Τ ΟΡΟΒΤΞΤ 3500 3150 
Λισκέτα για Απ ρ0ΊΑΌ 3500 3150 
Δισκετα 5 1/4” για ΙΒΝ ΟΡ067Ρ05 3500 3150 
Διοκέτα 3 1/2’ αΙΒΜ  ΟΡ06ΊΡΟ 500 3150 


ΐ 


ΤΙΤΑΝ 
Απίθανο 5010ΙΙπΦ 6᾿ ένα ασυνήθιστο Οἱοςκθυδίθι 
(πε 


κομκοῖ ΚΑΝΟΝΑ Μη 
τν ορ 
Κασέτα για δροείπιπι Ορθδά5ς 1600 1450 
Κασέτα για Απιίιδά ΡΟΡ4Ας 1600 1450 
Κασέτα για 6οπηποόοιε αροβέςς 1600 1450 
Δισκέτα για Απισίτοό ΡΟΒ64ΑΌ 2400 2200 
Δισκέτα 5 1/4” για ΙΒΜ Ορ0δ4ρ0ς 3500 3150 
Δισκέτα 3 1/2’ για ΙΒΜ ΟΡ064Ρ0 3500 34 


Ενα»βοοί΄θπΙ Ἡρ 44/18, στο οποίο οι εξωγήινοι έχουν 
πάντα πην Τελευταία λέξη. Ἡ μήπως ὁχι 


χομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΗ 

η ει 

Κασέτα για 8ροςίγωπι ῶροφάς5ς 2000 1900 
Κασέτα για Οοπιπιοόοτο ῶροφάςς 2000 19800 


Ε171δ σΟΜΒΑΤ 
ριοτ 


Ένα φανταστικὀ Αἱ; 0οπιθαἰ οἰπιυἰαίο: 


κομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΝ 

τν ρε 

Δισκέτα 5 1/4” γα ΙΒΜ (00Α) ΘρΤΡΟΦΟς «900 4400 
Διοκέτα 5 1/4’ γα ΙΒΝ (Ε0Α) ΟΡ7ΡΟΦΕΟ «900 4400 
Δισκέτα 11/2" γα ΙΒ ΟΡΟΤΡΟΣ 4900 4400 
ἡσκέτα για Αἰφή 5Τ ΟΡΟΠ7ΞΤ 4900 4400 


ΚΙσΚ ΟΕΕ 
Ετοιµασείτε γα ἕνα απ᾿ Τα καλύτερα {0οἱΡΔΙ! 081165 


που έχετε δε 


καμια ΕΑΝΟΝΝ ΤΝ 

των πε 

Κασέτα για 0οπιποόονε 6ροβθςς 2000 19800 
Δισκέτα για Οοπηποόοιε ροφ9ς0 2000 1800 
Δισκέτα για Αἰδή 5Τ ΟΡΟΒΦΦΤ 3500 3150 
Δισκέτα για ΑπήΦο ΟΡΟ6ΦΟΑ 3500 3150 


5 Τώρα µπορεΐτε και εσεῖς 
να αποκτήσετε μερικά 
απ᾿ τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απ᾿ το σπίτι σας, 
9 Κάθε µήνα στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε 
μερικά απ᾿ τα καλύτερα οοπιριίθί 4.105, 
τα οποία µπορεῖτε 
να παραγγείλετε, 
 Πὼό 
Απλά συμπληρώστε 
το παρακάτω κουπὀνι και στείλτε ΤΟ 
στη διεύθυνση: 


Προς Περιοδικό ΡΙΧΕι. 
Λ. Συγγρού 4-4 
1717742 Αθήνα 


9 ΟΙ τιμὲς συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 
ου ο ο ο -ωουο 


σιβδδΙιαουξςφ 2 


Τρία οἱδδοίς 44Π185 που παίζαμε στα.. πάτα µας: ΡΕΝ- 
60, ΑΒΝΟΙΌ, 6ΒΑΝΟ ΡΒΙΧ 


κομκοί ΚλνοΝΚκ ΤΝ 
παν πε 
Κασέτα για Απιμίινό αροέ7ας 4150 1900 


Δισκέτα για Απισιγιό 6128 ΟΡ0ΜΤΑΟ 2550 2300 


ΕΡΕ / «οτε 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


Ἠπλος παϊχνιαιον [κααικοσ/ποσοτητα[ τικη ριχει [γνολικν ἀξια 


νο αν ο πο αι ας πες Ὕμιας μού -ω... 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


86η ΗΕ ΑΗΟ 
Φ/ΜύίΙΑΤΟΗ 


Η πράσινη τοὀχα δεν εἶναι µόνο για τράπουλα Το καλύ- 
τερο µπιλβρόο που έχουµε δει 
τοικοί 


ΧΑΛΟΝΚΝ ΤΝ 

παν πε 

Δισκέτα για Αἰπή 5Τ ΟΡΟΣΤΣΦΤ 2350 2050 
Δισκέτα γιο Απήρα Όρος 2050 2050 


ΙΙΙ ΤΤΙΤΙΤΤΤΤΙΤΤΗὉ «Εωβμμκωω ο ᾖ 


Είμοι ὄνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ 


παιχνίδια. 


γώ -ωως ο οι ρθω τας 


Δεν εἶμοι όνω των 18 ετὠν. 


ΜΕ ΟΙΦΟ ΙΟ -ἅοποπαδο 
.--- ΗΜΕΡΟΜΗΝΑ 
"Οι παρσπονω τιµές συμπεραμβόνουν ΦΠΑ. 108. 
Οἱ παραπάνω τιμές ακυρώνουν πς προηγούμενες και ισχύουν 
π 
| 


µέχρι πην κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του ΡΙΧθἰ 
Γαχυδροµηστε Το κουπονι στη διευθυνση: 


Περιοδικὸ ΡΙΧΕΙ. 
Λ. Συγγρού 44 117 44 Αθήνο 


” Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θο πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το 


Το ἐξοδσ σντικστσθολἠς επνθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΗΕΚΟΓΕΣ ΟΝ ΤΗ 
ΙΑΝ, 


Σι σταυροδρὀµιπρος την πολιτεία 9οἱ808, 
ἑνας νάνος προχωρά τραγουδώντας... 

Στα πέρατα της θάλασσα, 

στα βάθη αυτής τῆς γης, 

το Χάος μυριάδες νίκησε, 

τον ΕΙίπΙ όμως κανείς! 

Και σαν .. ουπς! 

Κατάρα στα σταυροδρόµια, εἰδικά σε εκείνα 
στα οποία δεν έχεις ορατότητα προς Τα αρι- 
σερ 

--Βγες έξω να πολεµήσεις, ὦ ἀνανδρε και 
αχρεῖε καλικάντζαρε! Το τσεκούρι ενός νά- 
νου ὅεν αστοχεί ποτέ! 

-- Εγώ εἶμαι στο φως, ΕΙΙΠΙ Ε/ποίοιᾳ. Βγόλε 
το κράνος σου απὀ Τα μάτια και θα δεις ότι 
εἰσαι κι εού 

--Μα βέβαια, για κοίτα. ΤαΠἱ5, Εσύ εἰσαι 
-- Καλέ µου ΕΙΙΠΙ, πέντε χρόνια πέρασαν, αλ- 
λὰ εσύ μένεις ο ἰδιος.. 

--Εού όμως ὁχι, φίλε... Άφησες μαλλιά και 
γένεια. Μοιάζεις τώρα περισσότερο µε ἂν- 
θρωπο και λιγότερο µε ΕΙν. 

--Ὑπήρχαν χώρες ὀπου η φυλἠ Των Εἰν ἦταν 
απαγορευμένη, ΕΙἰΠΙ. Ἔπρεπε να κρύψω το 
αἷμα πης γενιὰς του πατέρα µου. Πες µου, 
όμως, τι ανακάλυψες στην ιερή αποστολή 
σου; 

---Καιδική σου ΤΠί5... Μην ξεχνὰς τον όρκο 


του Γ. Κυπαρίσση 


που πήραμε ὁλοι μαζί, πριν χωρίσουμε. Σε 
κάποιο σηµείο της γης, το κακὀ ξύπνησε κι 
εμείς έπρεπε να µάθουµε το γιαή. Δυστυχως, 
όμως, πέντε χρόνια δεν έφτασαν... Το γιαή 
μένει καλά κρυμμένο 

-- Το κακὀ εἶναι πια πολύ κοντά µας, ΕΙΙΠΙ. 
Στην ἴδια την πατρίδα. Οι Ανώτατοι Ἱερείς ἐ- 
ὅωσαν στον ΗθάθήοΚ τη διακυβέρνηση πης 
«ρἱὰ06 κι εκείνος πῃ μετέτρεψε σε ναό του 
φαναπομού. Σαν να µην έφταναν όλα αυτά, 
φήμες πολλὲς μιλούν γιατεράσπες στραπές, 
στα Βόρεια της χώρας. Στραπές που σπἐρ- 
γουν τον όλεθρο... καιοι στρατιώτες ὅεν εἶναι 
ἀνθρωποι, οὖτε ανήκουν σε Καµια απο πς 
γνωστὲς φυλές.. 

--Θα βρούμε άραγε τους υπόλοιπους συ- 
ντρόφους µας, Τ8ηί5, Το πανδοχείο εἰναι ακό- 
μα μακρια. 

-0 ἑνας εἶναι ἠδη εδώ, ΕΙΙΠί 


-- Μα τους καλούς θεούς! Πού, φίλε; 

-- Ακριβώς απὀ πίσω σου. Σου κλέβει σιγά 
ογἁ όπι έχεις... 

-- Ε, ὀχί Παλιοκλέφπή! ᾿ Ασε το πουγγί µου 
κάτω.. καιτοστιλέτο µου...πού εἰναιτο σηλέ- 
το µου; 


«- Πες µου, ΤαΠἱ5, εἶναι τρόπος αυτός για να 


χαιρετήσει κανείς Το φίλο του, µετά απὀ πέ- 
ντε χρόνια, 

--Μαπην αλήθεια, Τα55ἱ6ΠΟΙ, αυπῇ η φοβε- 
ρή ουνήθειᾶ σου, να προπονείσαιστην κλεψιά 
µε τους φίλους σου, εἶναι κάπως εκνευριστ- 
κἠ, Ειδικά στο ΕΙΙΠΙ,που δεν φημίζεται για την 
Ψυχραιµια του 

--- Ας εἶναι, για πρὠτη και τελευταία φορα .. 
Φέρε µου πίσω ότι ἔκλεψες καιπες µας Τα 
γέα σου απὀ τις γόπες χώρες. 

-- Μα την αλήθεια, σύντροφοι, τα πράγματα 


δεν φαίνεται να εἶναι καθόλου ρόδινα. 0 Βἱ- 
5ἰίπῃ µου µήνυσε ότι βρήκε πολλούς που 
μιλούσαν για τους αληθινούς θεούς κι έκα- 
ναν πλήθος μάγια στο ὀνομά τους. Δεν ἦταν 


:---- Ὥστε εἶδες το διανοούὐμενό µας, Πώς εἰ- 


ναι λοιπὀν; Σίγουρα ο αδελφός του ο 08:8- 
πιοη θα πρέπει να ἦταν μαζι. 

-- Λίγο ακόµα και θα ἦταν νεκρός, σὐντρο- 
φοι 

--Μα, πι µας λες.. μίλα ανοιχτά! 

-- Αυτός που θυμάστε ὅεν έχει σχέση µε το 
Βαἰσιίπᾳ που αγτίκρυσα. Έναν απόκοσµο γὲ- 
ρο µε ἄσπρα μαλλιά και βαθυκίτρινο χρώμα, 
που σε κοιτά µε κόρες σε σχἡµα κλεψύδρας, 
Βρήκε αυτό που πάντα ήθελε, Την ανώταπῃ 
δύναμη του νου. Αλλά το σώμα του) ἦταν η 
θυσία 

-- Δεν εἶναι δυνατόν.. 

--0 αρχιερέας τον εἰδε και τον επέλεξε να 
περάσει πῃ Δοκιμασία. Χρόνια κλειοµένος 
στον Πύργο πης Δύναμης, γινόταν όλο Και 
λιγότερο άνθρωπος. Μέχρι που ο αδελφός 
του τον βρήκε αναἰσθητο, µε τοαϊµανατρέχει 
απὀ κάθε του κύπαρο... Τώρα πια, εἶναι αρχι- 
μάγος, µπορεί να βλέπει όλα τα ὀντα να γερ- 
νούν - µέσα απὀ τα παρὀξενά του μάτια - αλλά 
δύναμη και υγεία δεν θα βρει ποτέ, Το σώμα 


του θα κουβαλά για πάντα τα σημάδια της 
Δοκιμασιας. 

--Μα τους 4γιους, Τα55ΙΕΠΟΠ, ὅεν έχεις 
ΤΙΠΟΤΕ Πιο ευχάριστο να µας πεις 

--0 καιρὀς της χαρᾶς πέρασε κύριοι. Το 
µόνο ευχάριστο είναι ὄτι γύρισε οτελευταίος 
---Ο 5ίμππ; Πότε; Καιτι απέγιναν τα πατρικἁ 
του κτήµατα; 

Δεν υπαρχουν πια κτήµατα, κι 0 πατέρας 
του εἰναι πια νεκρός. Γύρισε µαζί µε δύο 
ακόµα νέους, πῃ µοναχοκόρη. Του. βασιλιά 
ΟΠΙΘΙΙαἱη, και Τον αρβαβωνιαστικὀ πῃς. Ένα 
παράξενο μαγικό ἔχει µαζίτου, ἕνα ραβδί µε 
ἕναν µπλε αστραφτερὀ κρύσταλλο. Αυτόν 
που κυνηγά ο ΗθάθΠΟΚ εδώ και καιρό. Τέρμα 
όμως οικουβέντες. Αν εἰναινατους συναντ- 
σουµε, πρέπει να βιαστούµε 
-- ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΙΣΩΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΥΝΟΔΕ- 
ΨΟΥΜΕ; 


Οιτρεις φίλοι γύρισαν ξαφνιασμένοι γιανα 
αντικρύσουν εννιά σιχαμερά σαυροειδή. Το 
ἑνα απ αυτά βρισκόταν επάγω στο ἀλογο.θα 
πρέπει να ἦταν σίγουρα ϱ αρχηγός 
--- Μιλα λοιπὀν, ξωτικό, τι θέλεις απὀ εμάς; 
-- Είμαι ο διοικητής της περιοχής και απαιτώ 
γαφύγετε απὀ αυτήν εδώ την πόλη. Η 5οἰᾶσ8 
δεν θέλει ξένους. Έχετε πέντε λεπτά καιρό 
να αφήσετε εὖω όλα τα πρἀγματά σας και να 
αποµακρυνθείτε. Άντρες, ψάξτε τους γιατο 
ραβδϊ µε τον µπλε κρύσταλλο 
---Δεν υπακούµε σε ὄντα κατώτερα απὀ εμᾶς, 
ὦ «μεγάλε» διοικητή, Δυστυχώς για σας, θα 
πρεπει να µας αναγκάσετε να απομακρυνθού- 
με 
---Πολύ καλά, λοιπὀν. Εσείς διαλέξατε το θά- 
νατό οας 


Στο ἄκουσµα αυτής της φράσης, οι τρεις 
ταξιδιώτες άρπαξαν Τα όπλα τους. Ένα Τ6ε- 
κούρι βρέθηκε στα χέρια του ΕΙΙΠΙ, ο ΤαΠί5 
ξεκρέµασε το μακρύ σπαθι, ενώ ο Τᾶ55Ι6ΠΟΗ 
έβαλε το χέρι στη µακριά του τοέπη, ὁπου 
σίγουρα κρυβόταν ἑνα στλέτο. Η αναλογία 
«ένας µετρεις - ὅεν τους τρόµαζε, Τις περισ- 
οότερες φορές τα πράγματα ήταν πολύ χειρό- 
τερα. Έτσι, η συμπλοκή ὅεν κράτησε πολύ 
Το τελευταιο ζωντανό ξωτικό ζητούσε σε λἰ- 
ΥΟ κλαίγοντας να Του χαρίσουν τη σαυρισια 
ζωή του 
--Τιθα ΄λεγες να µας χαρίσεις κι εσύ µε τη 
σειρά σου κάτι; Για παράδειγµα µερικὲς πλη- 
ροφορίες; πρότεινε 0 ΤαΠί5 
--Τιψᾶχνει ο ΗεάθΠοΚ; Ποιός εἶναι ο αφὲ- 
νπης σου, µίασµα, ξεκίνησε 0 Τ855ΙΕΠΟΙ 
--Ο Ηδάρήοκ, Αυτός ο ανόητος γέρος; 0 
αφέντης µας ὅεν παίρνει διαταγὲς απὀ αυτόν! 
Τοµόνοπου ζητά είναιη ομάδα των εκλεκτών 
της θεᾶς ΜΙ5ΠαΚαΙ, που είναι και κάτοχοι του 
ιερού μπλε ... αχχχχ' 

-- ΕΙΙπΙ! Στενόμυαλε νάνε, πάνω που μαθαῖ- 
ναμε Τα πιο βασικά! 


. ' 


μν 


πΠΕΝνΕυ 


-- Ἄκουσες, Τ855ἱΠΟΠ, 

---Ναι, Ταπ5. Κατά κάποιον τρόπο, εἰμαστε Οἱ 
εκλεκτοι 

-- Αλλά γιατὶ; Και απο ποιόν, 

---Ας ελπίσουμε ὁτι ο ΒαἰδίΙίπᾳ θᾳ ξερει κάτι 
περισσότερο 

-- Ηρθε π ώρα, Τ855ἱ6ΠΙΟ/. Η αποστολή αρχί- 
ζει τώρα. Αυπή τη φορά θα βρούμε τους δι- 
οκους πης ΜΙ5ΠὰΚᾶἱ 

--΄Οχιπριν πάμε στο πανδοχείο, ΤαΠἱ5.Θυ- 
µήσου τον όρκο. Η ὁλοι ἡ κανεις 

-- Ἡ ὅλοι ἡ κανείς ΕΙΙΠΙ. Μα τους καλούς 
θεούς, εἶναι κάπ που ὅεν ξεχνώ 


Ε. αρχἡ ην το κὀμικ. Γραμμένο 
απὀ τον Βον Τήοπιας, το Ότααοῃ 
[αηςςο κυκλοφόρησε σε συνέχειες 
και γνώρισε τεράστια επιτυχία, τὸ 
σο στην Αγγλία, όσο καιστην υπό 
λοιπη Ευρώπη. 

Ακολούθησε το Αἀνοπίυτο 
ΏΌιπαροπς ἀαπἀ Ότααρης, για όλους 
σχεδὀν τους υπολογιστὲς, το ο: 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΛΜΟΤΗΛΟΌ 


Το Ηειοος οἱ (ο | άηε κατα 
λαμβάνει καιτις δὺο πλευρές της 
δισκέτας στους ΟΡ6, γεγονὸς 
που εγγυάται ότι θα ἔχετε στη 
διάθεσή σας το μεγαλύτερο μἒ- 
ρος της περιπέτειας που περι- 
λαμβάνεται στην ἔκδοσητου 5 
Τα γραφικά εἶναι σχεδιασμένα 
στο μεσαίο πιοάρ. ΄Ετσι, ἔχουμε 
καλἠ ποιότητα απεικόνισης, αλ 

λά λίγα χρώματα. Τα 5ρΠίος εἰ- 
ναι επίσης μικρότερα σε µέγε 

θος, κάτι που τελικά εἶναι σε βά- 
ροστηςλεπτοµξρειας. Πρεπει να 
παραδεχτούμε, πάντως, ὅτι η κὶ 

νησή τους εἶναι πολύ πιο Υρήγο- 
ρη και ανταποκρίνεται ακριβἒ- 
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Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΑΤΑΒΙ 


γραφικες δυνατότητες και τη 


απέραντη μνήμη των Ίθμπι 


Το µόνοπου δεν εκμεταλλεύεται 
εἶναι η ταχύτητά τους. Για κἁ 
ποιον ανεξήγητο λόγο, η απὀ- 
κριση των ηρώων στις κινήσεις 
του Ἰοψςίϊεὶ και η κἰνησή τους 


καθυστερεί αρκετά, σε σχξση µε 


Δεν παύει όμως να απο- 
ζημιώνειτον παϊκτη, µετην πολὺ 
καλήτου -λόγω γραφικών -"Πίαιι 


τοβο]μ(ῖοπ’ ατμόσφαιρα 


στερα στις κινήσεις του παϊχτη 
Ἔτσι, τελικἀ το ααπιερἰαν πα 
ρουσιάζεται βελτιωμένο. Κατά 
τα άλλα, το παιχνίδι - στον Απι- 


σφσν τ . Φ ον," θεση ὕδετν 4 Αι ως» θκα.-ηευ θΥ. δι, Ὁ ὔλως 
ο ο ο ος ο το ὧν ρ. ο ο ο Ὅϱ οι - 


5ἰγά - διαθέτει όλατα εισαγωγικά 
σχόλια, το κεντρικὀ μενού επι 
λογών και τον πλήρη κατάλογο 
των 5ρθἱἱ. 


ΦΡΕΕΙΑΙ ΜΕΝΙΕΝΝ. 
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ΟιΜδίαἱ ΦίαΠ. Ο μπλε κρύσταλλος, 
όμως, αρνούνταν να επιδείξει τις 
μαγικὲς του ικανότητες. Ο άρχο 
ντας κατηγόρησε το βοσκό για 
προδοσία και απάτη καιτον κατα 
δίκασε σε λιθοβολισμὀ. Τη στιγµή 
όμως της καταδίκης, η Οοἰάπιοοῃ 
αγκάλιασε τον Εἰνοινήπὰ και τότε 
συνέβη το θαύμα; ο κρύσταλλος 
της ΜΙςμαΚαἱ µετέφερετους δύο νὲ 
ους ἔξω απὀ τη Φοἱαςς, ὀπου τους 
βρήκε ο Φίωππι. Εξαΐρετη τραγου 
δίστρια και πολύτιμη στην ομάδα 
λόγω των μαγικών της γνώσεων. 
Για. περισούτερες πληροφορίες 
σχετικἁ µε τον κρύσταλλο, απευ- 
θυνθείτε στον κύριο Βἰνογπά. 
Βἰνοτωήπά; Ο εν λόγω κύριος, λοι 
πόν͵ εἶναι αφοσιωμένοςστην 
.. Οοάπιοση, ὅπως ἧδη 
προαναφέραµε.Κατά 
τη διάρκεια των συ - 
µπλοκών, εἶναι ἕ- 
τοιµος. να την 
προστατέψει 


και να πεθάνει για χάρη της (θα 
συμβεί αρκετὲς φορές κατά τη 
διάρκεια του 4απιθ). Δεν θυμάται 
τίποτε για την περιπέτειά του. Κα 
τά τη διάρκεια όμως του πυρετού 
του μίλησε γιατην «παλιά ραγισμε 
νη πόλη», το µπλε φως που του 
χάρισε η «Γαλάζια θεά», και το 
«Φτερωτό Θάνατο». Εἶναι αποφα 
σισµένοςναβρειτη ραγιομενηπὀ 
λη και να ρωτήσει τους ιερεῖς για 
το βΒ]ιο (τνςίαἰἱ 9ίαΗ,το οποίο, σας 
υπενθυμίζουµε, ψάχνει µε μανία ο 
άρχοντας της φο]αςς. Πξρα ὅμως 
απὸὀ αυτά, ο Βἰνονήπἁ μπορεῖ να 
προσφξρει πολλά στην ομάδα: 
σκληραγωγημἔνος και ριψοκίνδυ 
νος, δουλεύει πολύ καλά το σπαθὶ 
και το τόξο. 

Εἰῑπί Ειοίοταο: Νάνος των βου 
νών, ατρὀµητος πολεμιστής. Αυ- 
τὸς και ο Ταπίς εἶναι αχώριστοι φὶ 
λοι, Ο αρχαιότερος της ομάδας. 
"Αριστος στη μάχη. Πολύ λίγοι 
τολμούν να αντιμετωπίσουν το 
κοφτερό του τσεκούρι και ακόµα 


λιγότεροι βγαϊῖνουν ζωντανοί μετά 
απὀ µια τέτοια αναμέτρηση. Με 
τον Ταδδἱομοβ τσακώνονται συνε 
χώς, αλλά, μόλις ο Κοπάοτ λείψει 
απὀ την ομάδα, το πρὀσωπό του 
σκοτεινιάζει απὀτομα. Ἡ ἔχθρα 
του για το θαλασσινό νερό και 
τους νάνους Ομ, οἱ οποίοι µεδό 
λο τον φυλάκισαν για πέντε ολό 
κληρα χρόνια, εἶναι παροιμιώδης. 

΄"Ὅπως ήδη θα καταλάβατε, ἑ 
χουμε να κάνουμε µε µια τυπική 
ομάδα, ενός τοἰο ρἰανίπα παιχνι 
διούὐ. ΄Ἔχουμε ἕνα βάρδο (Οοἱὰ 
πποοπ), δύο μάγους (Βαἰςήίπα και 
(οἰάπιοοπ), ἔναν ανιχνευτή παγὶ 


δων (Ταφδἰοίιοίϱ και πἔντεπολεµι- - 


στὲς µε διαφορε- 
τικά όπλα και 
ικανότητες. 
Οι χαρα- 
κτήρες 


αυτοί εἶναι |- 
ο γή, κανοῖ να εξοντώ- 
το ή σουνκαιτους πιο 
ισχυροὐσαντιπάλους, 
αρκείβέἔβαια νατους 
χρησιμοποιήσετε κα 

τἆλληλα. Για το σκοπό 

αυτό, θα. πρεπει να ξὲ 
ρετε μᾶλλον περιασότερο 
τις αδυναμίες τους 


, 


ΠΕΡΠΑΤΩΝΤΑΣ 
ΣΤΗ ΡΑΓΙΣΜΕΝΗ 
ΠΟΛΗ 


Η αποστολή σας ξεκινά µέσα 
στη ραγισµένη πόλη. Προχωράτε 
εκεί ὁπου άλλοτε ἦταν η πλουσιό 
τερη και πιο ισχυρή πόλη της οἱ 
κουµένης. Στα νότια εἶναι συγκε 
ντρωμένες ήδη τεράστιες στρατιές 
από Φυλὲς ὀχι ανθρώπινες, οἱ ο 
ποῖες «δεν αφήνουν πέτρα στην πὲ 
τρα», Βρίσκεστε στο σωστὸ δρόµο 
για να πάρετε τους ιεροὺς δίσκους 
της θεάς Μιςακαἱ και να επαναφξ 
ρετε τη βασιλεία των καλών θεών 
στον κόσμο. Δυστυχώς, όμως, ο 
δρόμος εἶναι ακόµα μακρύς. 


Η ομάδα σας εἶναι ἔτοιμη. Μπο: 
ρείτενα δείτετους ἠρωεσστην οθό- 
νη σας: το πρόσωπο του κάθε χα 
ρακτήρα υπάρχει ψηφιοποιημένο, 
στο κάτω τµήµα της. Για κάθε χα- 
ῥρακτήρα, δίνεται το επίπεδο ενξρ 
γειάς του, σε φωτεινή ἔνδειξη, δἱ 
πλα στην εικόνα του. Κάτω και α 
ριστερά, υπάρχει µια πυξίδα 

Ο τρόπος δράσης της ομάδας 
εἶναι αρκετά απλούστερος απὀ 
αυτόν των κλασικών τοἰο ρἰανίπα 
Οι χαρακτήρες εἶναι χωρισμένοι 
σεδὺο ομάδες των τεσσάρων. Απὸ 
αυτούς, µόνο η πρώτη ομάδα συμ 

μετέχει ενεργά στις συμπλοκές, 

ενώ η δεύτερη εἶναι ἔτοιμη να 
Ὅπους αντικαταστήσειόποτευ - 


ι απο ον ο πρὠτος στη 
σειρά χαρακτήρας 


πρώτης 
υπὀ- ομάδας. εἶναι ο επικεφαλής 


της 


και αυτός υπερασπίζεται τους 


υπόλοιπους, "Οπως καταλα 

βαϊνετε, αυτὸς εἶναι καιο μόνος 
ελἔγχετε. Το τι πα 
ριστάνουν τώρα οι ἆλλοι εἶναι µια 
εὐλογη απορία. Η απάντηση εἶναι 
η εξής; οι πολεμιστὲς δεν κάνουν 
τίποτε. Η Οοἰάπιοουη ὅμως και ο 
Καϊςήπα εἶναι ενεργοί µόνο ὅταν 
βρίσκονται στο πρώὠτο ατοΡ και 
τα μαγικά τους ξόρκια θα σας φα 
νούν πολύτιμα. Από την ἄλλη µε 
ριά, ενέργεια στις συμπλοκές δεν 


τον οποίο 


αφαιρείται µόνο απὀ τον «πρωτα 
γωνιστή» αλλά απὀ όλα τα μέλη 
του πρώτου αἵοςρ (τις περισσότε 
ρες βέβαια τις «τρώει» ο πρωτα 
γωνιστής), οπότε καιδεν συμφέρει 
τελικά να ἔχετε τους δύο μάγους 
συνεχώς. στην πρώὠτη τετράδα 
"Όπως καταλαβαίνετε θα πρέπει 
να κάνετε συνεχεὶς αλλαγές µετα 
Σὺ βασικών και «αναπληρωματ! 
κών», τόσο κατά τη διάρκεια των 
περιπλανήσεων ὁσο και κατά τη 
διάρκεια µιας μάχης. 


᾿Οπωστονϊσαμεκαιπιοπριν, κά 
θε χαρακτήρας κρύβει ξεχωριστές 
αρετὲς, Στη διάρκεια της περιπί 
τειας θα πρεπει να λύσετε αρκε 
τοὺς γρίφους, να πολεµήσετε διά 
Φορα όντα, το καθένα απὀ τα ο 
ποία χρησιμοποιεί διαφορετική τε 
χνική, και να βρεΐτε διάφορα αντι 
κείµενα. Για όλα αυτά, χρειάζεται 


’ 


.. 


το κατάλληλο πρὀσωπὺ. Τι εννοώ 
µε αυτό; Αν, για παράδειγµα, βρεὶ 
τε κάποιον πάπυρο στο δρόµο, 
γραμμένο σε κάποια ακατάληπτη 
αρχαία γλὠσσα, καλά θα κάνετε 
να µην τον εμπιστευθεῖτε στον 
Ταφκ]ο]οῄ. Δώστε τον καλύτερα 
στο Βαἰσιῖπα, ο οποίος θα τον α 

ποκρυπτογραφήσει και θα τον α 

ξιοποιήσει ὁσο το δυνατὸν καλύ- 
τερα. Φυσικά, ο Βαἰςίίπα δεν εἶναι 
ο ιδανικός για να χρησιμοποιήσει 
ἕνα μεγάλο ξίφος. Αν λοιπόν βρεί 

τε κάτι τέτοιο, τότε ο Οαἴαζοπιἠο 
Ῥίυπῃ θα ἠθελαν πολύ να το χειρι- 
στούν. Το Ηοτους ο (χο | .αηςᾳ, ε- 
ἑάλλου, διαθέτει µια αρκετά μεγά 

λη ποικιλία χαρακτήρων, οἱ οποίοι 
διαθέτουν ἕνα πλήθος απὀ αμυντι 

κὲς και επιθετικὲς αρετες χρησι- 
μοποιούν όπλα και μαγεία. Ερπετά 
µε ξίφη, Εἰν πολεμιστὲς, νάνοι κο- 
ντοί και ευκίνητοι, δράκοιπου δια 

θέτουν ξόρκια και συντρίβουν ο 
ποιονδήποτε απὀ µακριά εἶναι µε 

ρικοί απὀ αυτούς, Κάθε χαρακτὴ 

ρας αντιμετωπίζεται απὀ το δικό 
του ήρωα; για τους κοντούς νά 

νους, αλλά και για δράκους, κα 

τἆλληλος εἶναι ο ΕἰΠί, ο. οποίος 
πετά τα τσεκούρια του πολύ κοντά 
στο ἔδαφος και σε µεγάλη απὀ 

σταση. Για συμπλοκὲς «εξ αποστά 

σεωο, κατάλληλος εἶναι ο (ατα 

πιοη, µε το ακόντιό του, ἡ ο τοξό 

της Βἰνοινηπὰ. Θα πρέπει να ἕερε 

τεκαι κἁἀτιακόμα: αν οπρώτοσσας 
ήρωας πάθει κάτι και αποσυρθεὶ 
απὀ το παιχνίδι, τότε τη θέση του 
παΐρνει ο αμέσως επόμενος, Προ 

σξξτε, λοιπόν, μήπως στη μάχη ο 
(α{απποπ υποκύψει και εμφανιστεί 
ο Βαἰ]σί]ίπα ἡ η Οοἱάπιοση (εδώ βί 

βαια θα τρέξει ο Βἰνοινήπὰ): οἱ ζη 

μιὲς που θα πάθει ο μάγος μπορεῖ 
να αποβούν µοιραίες. 


ϱ ΘΑΝΑΤΟΣ ΔΕΝ 
ΕΙΝΛΙ ΤΟ ΤΕΛΟΣ 


Στα τοἱε ρἰαψίπα παιχνίδια, ο θά 
νατος. δεν εἶναι σπουδαῖα υπόθε 
ση, αρκεί να υπάρχει μαγική δύνα 
η, το κατάλληλο 5ρθ1!, και ο νε 
κρὸς να µην εἶναι ο... ἴδιος ο μά 
γος, 


Για να εἵμαστε πιο ακριβείς, υ 
πάρχουν δύο τρόποι να πεθάνουν 
οι ἡρωές σας: ἡ να πξσουν µαχό- 
µενοι, ἡ να γκρεμιστούν σε κάποιο 
από τα πολλά βάραθρα, που πα 
ραμονεύουν στην πόλη. Αν συμβεί 
το πρώτο, τότετο σώμα του πολε 
µιστή Φαίΐνεται σωριασμἔνο στο 
δαφος και τότε η ανἀστασή του 
εἶναι δυνατή. Στην περίπτωση αυ 
τή, η ἀιαίΗζοὰ εικόνα παΐρνει χρώ- 
μα ἁσπρο. Αν ὅμως συµβεῖ το δεὺ 
τερο, τότε ο ἡρωάς µας εἶναι χαμὲ 
νος για πάντα και το πρὀσωπό του 
αντικαθισταται µετο Β.|.Ρ, (Βος! [η 
Ροαςϱ), που σημαϊνει ότι δεν ἔχετε 
Τίποτε ἆλλο να κάνετε, παρά να 
τον θρηνἠσετε. Προσοχή, λοιπόν 
ἕνας νεκρός πολεμιστής εἶναι δυ 
νατὸ να σωθεί, εφ ὁσον το σώμα 
του Φαίνεται στην οθόνη. Εάν θὲ 
λετενα τον αναστήσετε,θα πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε τον πίνακα 
μαγείας και την επιλογή "Ῥαΐςο 
ἀθας”. ο χαρακτήραςσας, βέβαια, 
δεν εἶναι ἔτοιμος για μάχη. Το επὶ 
πεδο ενἐργειάς του εἶναι πολύ χα 
μηλό καιθα πρέπει να το αυξήσετε 
πάλι µε μαγεία. 


01 ΕΠΙΛΟΓΕΣ 


Όπως στα περισσότερα τοὶο 
ῥίανιπα, ἔτσι και στο Ηοτους οί 1ο 
[οπερο υπάρχει ἕνα κεντρικὀ µε 
νοῦ, το οποίο περιέχει όλες τις 
σύνθετες εντολὲς ελέγχου της ομά 
δας, Οι περισσότεροι χαρακτήρες 
«εξυπηρετούνταυν απὀ αυτό, εκτός 
από τους Μαἰδίίιπα και Οοἱάπιοση, 
οι οποίοι ἔχουντο δικό τους μενού 

Το κεντρικό μενοῦ αποτελείται 
από 11 επιλογὲς, Η πρώτη µεταθί 
τε τους χαρακτήρες ανάμεσα 
στην ομάδα, Φεροντάς τους απότο 
δεύτερο στο πρώτο ατοιρ και σε 
όλες τις θέσεις, Πριν αλλάξετε θΕ 
ση σε κάθε χαρακτήρα, ἔχετε τη 
δυνατότητα να δείτε όλα τα χαρα 
κτηριστικἁἀ τους γνωρίσματα: 
5ΙΤΟΠΑΙΊ, Ιπίοίαρπςς, Ἰλιςάοπι, 
ϱοη5ΗΗοη, Ὀοκίοήϊν, ΟΜατίσηια, 
Ηή ρο]ηίς και το όπλο που χρησι 
μοποιει ι 

Η δεύτερη και η τρίτη επιλογή 
αφορά τα δρεἰἰςτων δύο µάγων.Ο 
Καϊςι]ίπα ἔχει λιγότερα αλλά πιο ι 


σχυράἀ επιθετικἁ 5ρε]!, ενώ η (οἱά 
πιοοπ χρησιμοποιεί περισσότερα 
φρο]ἱ5, µε θεραπευτικές ἡ ανιχνευ 
τικὲς κυρίως ιδιότητες. 

Εἰναι ικανή να αναστήσει νε: 
κροὺς (υπὀ προὔποθέσεις, ὅπως 
αναφέραμε παραπάνω), να θερα- 
πεύσει τραυματίες, να ανιχνεύσει 
μαγεία ἡ παγίδες και να προστατεύ 
σειτην ομάδα απὀ πιθανούς κινδὺ 
νους, ὅπως π.χ; την καυτἠ ανάσα 
των δράκων. Θα πρέπει να πούμε 
ότι, στην «γκάμα» των δρεἰἱς του 
Καἰςίπα, συγκαταλέγεται το [Πα] 
φἰπκοα, ἕνα παντοδύναμο ξόρκι, 
που - φυσικά- θα χρησιμοποιηθεί 
στην τελικἠ αναμέτρηση, µε το µε 
γάλο αντίπαλο. Μην το χρησιµο 
ποιήσετε ποτὲ κατά τη διάρκεια 
της εξερεύνησης. “Οπρώὠτοςστη 

Αν κάποιο αντικείµενο βρεθεί 
στο δρόμο σας, ὅπως - για παρὰ 
δειγµα - πολύτιμοι λίθοι, πάπυρος 
ἡ κάποιο όπλο, δεν ἔχετε παρὰ να 
το πάρετε και να το μοιράσετε σε 
ὁποιο μέλος νοµίσετε ὅτι θα το α 
ξιοποιἠσει καλύτερα. Μπορείτε α 
κόμη και να το πετάξετε. Για όλες 
αυτέστις ενέργειες υπάρχουν οι ε 
ντολὲς(ακο, αἰνο και ἀτορ. Θα πρέ 
πει να ξέρετε ότι αρκετά ὅπλα πα 
ῥαμένουν αὁρατα και εμφανίζο 
νται αφού δώσετε το "“ἀρίοςί Ιηνί 
ςἰμ]ρ” «ρο. 

Το σώσιμο και φόρτωμα του 
παιχνιδιού εἶναι κάτι που δεν λεῖ 
πει, φυσικά. Τελος, ἔχετε τη δυνα 
τότητα να απεικονίσετε τον πίνα 
κα των 5εοἵ6ς, στον οποίο Φαΐνο 
νται αναλυτικά τα όντα που ἔχετε 
εξοντώσει και οι βαθμοί εμπειρίας 
που ἔχει η ομάδα σας, και να Φύγε 
τε απὀ το μενού για να συνεχίσετε 
την κανονική περιπέτεια. Να ποὺ 
µε ὅτι ο πίνακας εμφανίζεται κάθε 
φορά που πατάτε οποιοδήποτε 
πλήκτρο και μπορεῖτε να το χρησι 
µοποιήσετε και κατά τη διάρκεια 
των συγκρούσεων. 


ΕΝΟ 0Ε ΤΗΕ ΟὐΕΣΤ 


Το Ηοτους οί (οἱ απεο κουβαλἁ 
το «βάροο του προγόνου. Και τα 
καταφέρνει πολύ καλά, οµολο 
γουµένως. Σε αυτό άλλωστε στη 
ρἴχθηκε καιτο γεγονός ότι δεν ἔχε 


τε τη δυνατότητα να διαλέξετε 
τους χαρακτήρες που θα σας ακο 
λουθήσουν; εἶναι πάντα οι ἰδιΟι, Οἱ 
γνωστοί ἠρωεςτηςιστορίας, χωρίς 
αυτό φυσικά να σηµαϊῖνει ότι δεν 
περιλαμβάνουν ὅλα τα χαρακτη 
ριστικἁ (ἡ ἔστω τα περισσότερα) 
που συναντάμε σε ἕνα κλασικό το 
| ρἰαψίπα αἀνοεπίωτο, ὅπως π.χ. το 
Βαιάς Ταἱο. Η αιςαἀο δράση του 
δείχνει, όπως εἴπαμε, τους προσα 
νατολισμούς των. προγραμµατι 
στώὠν, µε στόχο το πλατύ κοινό 
Αυτό βέβαια δεν σηµαϊνει ὅτι το 
παιχνίδι εἶναι πολὺ εὐκολο. Θα 
χρειαστεῖτε χάρτη, στρατηγική, 
και, προπαντός, υπομονή. Πά 
ντως, το Ηστους οί 1ο { απες δίνει 
µια άλλη διάσταση: ἔχετετη δυνα 
τότητα να κατευθύνετε τη δράση 
ακόμα και εκεῖ όπου οι συνάδελφοί 
του δεν το καταφέρνουν. Από την 
άποψη αυτή, εἶναι πολὺ πιο «ζω 
ντανὀ» ἡ, αν θελετε, ἰΠίοτας{ίνο, κι 
αυτὸς εἶναι ο λόγος που το Ηντους 
Οἱ ἰἶχο [ απςς Φιλοξενείται αυτό το 
µήνα στο βροσίαἱ Κονίοω µας, Εἶναι 


η εποχή των ατζαἀρ-τοἰρ ϱἰανίπα 
περιπετειών; Ίσως [ο 


μι. η] ήη] 


ΜΙΝΝΤΕΗΣ 


αιπάνω που το ΕΙΤθ’π᾿ Εοταρί νόμισε ὀτιτα 

κατάφερε, ἠρθε το Μιηςίοις, στο οποΐο 

μπορείτε να παϊξετε λιγότερο. ᾿ Οπως κα- 
ταλάβατε, το παιχνίδι εἶναι κάπως πιο δύσκολο 
απ᾿ ὁτι ἔπρεπε και εἶναι πράγματι κρίμα, γιατὶ 
τα γραφικά του εἶναι πολύ καλά και ατµοσφαι- 
ρικἀ. Καλύτερος ἦχος θα ἦταν επίσης ευπρὀσ- 
δεκτος. 


Γραφικά 8.2 
Ἠχος 5.7 
Ευκολα Χερισμού. 4.5 
Γενικά 5.3 


ΒΙΑΟΚΒΕΛΒΟ 


ΤΛ })ο ἕνα παιχνίδι τύπου (Οαυπίϊοί, ὁπου 
πρεπει να οδηγἠσετε τον πειρατἠ σας πά- 
νω στο πλοίο, εξοντώνοντας εχθρούς, πί- 

νοντας ρούμι και μαζεύοντας όπλα. Τα γραφι- 

κά εἶναι καλά, καιτα µἔρη του πλοίου ευδιάκρι- 
τα, εκτὸς απὀ τα κάτω επἰπεδα, που εἶναι λίγο 
σκοτεινἁ (δεν βλέπετε σχεδὀν τίποτε). 


Γραφικά 6.8 
Ἠχος σα 66 
Ευκολία Χειρισμού 7.3 
Γενικά ΑΡ” 


δα] ριχει | ΙΟΥΝΙΟΣ 68 


ἂς 


ΡΙ11Υ5 ΤΒΕΛΣΗΛΕ |5ἱ.ΑΝΡ 


ιάδοχος του Ὠιζζν απὀ τους (οἆρ Μας- 
ἴ6ι5, µε βελτιωμένα γραφικἀ, ὀμορφα 
«ρήίΐος και ἔξυπνους (2) γρίφους για να 
λύσετε. Ἕνα µόνο παράπονο: ἔχετε μόνο µια 
ζωή. ἛἝνα λάθος και... φτου κι απ᾿ την αρχή. 
ἰδεώδης τρόπος για να εκνευριστεί ο χρήστης. 


ἀπεκὸ Αι κοκώ 


οσο οσους μον 


Γραφικά αν 
νους -- τε τοι ον ῥ 
Ευκολία Χειρισμού ον ο καν 
Γενικά ε 7.6 


ΒΜΧ ΕΒΕΕΝΤΥΙΕ 


ο τρίτο και τελευταίο (:) στη σειρά των 
ΒΜΧ. Εδὠ πρεπει να κάνετε σούζες, άλμα- 
τα, να οδηγείτε αργά και ἄλλα επιτεύγµα- 
τα, µετο ΒΜΧ σας. ᾿Οπωςκαι στο προηγούµε- 
νο, όμως, ἔχετε µόνο µια ζωή, αλλά εδὠ κάπως 
δικαιολογείται, γιατί τα αθλήματα εἶναι λίγα. 


Γραφικά 5.8 
Ἠχος 6.2 
Ευκολία Χειρισμού - 5.0 
Γενικά 5.8 


η) ) Γή, 


ΝΛΗ ΙΝ ΜΙΡΟιΕ ΕΛΒΤΗ 


ο Ἰλίαι ἵπ πιάάἰο οατίΏ εἶναι ἕνα απὀ τα 

καλύτερα παιχνίδια στρατηγικής, που ἔ- 

χουν κυκλοφορήσει τελευταία, µε θεμα 
παρμενο απὀ το ομώνυμο βιβλίο του ΤΟΙ - 
ΕΙΕΝ. Ο χώρος απαγορεύει να εξηγήσουμε τα 
ορίοης που υπάρχουν, αλλά οι φίλοιτου εἴδους 
μπορούν να εἶναι σίγουροι ότι θα τους αρὲσει 
αρκετά. 


Γραφικά ταν 6.6 
Ἠχος πετ θρω 6.7 
Ευκολία Χειρισμού 8.6 
Γενικά 7.9 


ΗΟΟΤ 00 


το 9Ποοί ουί ελξγχετε (τρόπος του λξ- 

γειν στην πραγματικότητα, πάει ὀπου θὲ- 

λει) το στόχαστρο ενὸς κἀου-μπὀι, όπως 
στο Ορετα(ῖοη ἸΛ/οί, και πρεπει να σκοτώνετε 
τους άλλους. Το παιχνίδι ἔχει δύο στάδια, ενα 
βαρετὀ και ἕνα απαράδεκτο. Μείνετε µακριά 
του. 


Γραφικά 7.9 
Ἠχος 3.6 
Ευκολίά  Χειρισμοῦ-ο -- - - ευ 
Γενικά 3.3 
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ΕΙΝΛΙ. ΑΦ9ΛυΙΤ 


ια να ξεφύγουμε απὀ τα συνηθισμένα, δεν 

πάμε για λίγη ορειβασία, Διαλέξτε µια 

διαδρομή, τα εφόδιἁ σας και ξεκινήστε. Το 
παιχνίδι τα καταφξρνει αρκετά καλά στο σἰ- 
ππυ]αίίοη του αθλήματος και πιθανόν να κινήσει 
το ενδιαφἐρον σας; Αἰπϊ πο πιουπίαίη {αί ὧ 
σαπ οἰιπῦ... 


Γραφικά - ος : 69 
Ἠχος. . οσα 6.2 
Ευκλία ιρσωοῦ- {48 
Γενικά : 7.5 


ει. Ὕ ! 
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ΓΕ με 


ΒΗΧ ΝΙΝύΑ 


αι ἆλλο ΒΜΧ αυτὀ το µήνα, αλλά αυτό 

εἶναι απὀ τους Ρἰανοις. Εδώ δεν ἔχετε οδή- 

Υηση ἡ φιγούρες, αλλά πρεπει να χτυπάτε 
τους αντιπάλους σας µε διάφορα κόλπα, όπως 
αλματάκια ἡ µια περἰεργη στροφἠ. Δυστυχώς 
όμως, εἶναι το µόνο που πρεπει να κάνετε. Συ- 
νεπώς, γίνεται βαρετὀ. 


Γραφικά. 6.3 
Ἠχος « 6.6 
Ευκολία Χειρισμού . 5.9 
Γενικά 6.4 
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ΕΜΙΥΝ ΗυΔΗΕς »ΟΟΘΕΒ 


αιρό εἴχαμε να δούμε ἕνα καινούργιο πο- 
δόσφαιρο. Το Επιϊνη Ηια]ος τα ἔχει κα- 
ταφξρει αρκετά καλά στον τεχνικό τομέα: 
φάουλ, κεφαλιὲς-ψαράκι, επιταχύνσεις παι- 
κτών και ἀλλα τινά. Δυστυχώς όμως, δεν πρὀ- 
σεξαν τον τομέα του ααπιθρἰαν όσο θα ἔπρεπε. 
Ἔτσι, τελικἁ βγήκε ἕνα μέτριο 5οςς6{ 44/19. 


Γραφικά το - ο. 
ος ια μα πα δθ 
Ευκολία Χερισμού. ο Ἔμ τω. 
Γενικά ο, Ἡγ 


ΡΑΟΙΑΝ) 


ἕκα µήνες μετά την ἔκδοση του ΟΟΠΊΠΙΟ- 

ἀοτθ, ἠρθε η ἔκδοση για Απισίταά και 

Ῥρθείτυπῃ; Γιατὶ όμως; Ειδικά η ἔκδοση 
του ρθείτπῃ εἶναι απαἰσια: Πεκ. 5ε{θθη αντί 
για 5ετο]ήπα και ρἰαναθί]έν σχεδὀν μηδέν. Πη- 
γαΐνετε καλύτερα για κανἕνα μπάνιο... 


Γραφικά ανν 1.5 
Ἠχος ες 4.6 
Ευκολία Χειρισμοὺ : 3.0 
Γενικά 4.2 


1) 1) 


ΒΙΑ5ΤΕΒΟΙῦ9 


υμάστετο Αδίρτοϊάς, που παϊζαμε στα ςοἵη- 

ορ5, εδὠ και οκτώ περίπου χρόνια; Γιατί 

το Βἱαρίογοίά» εἶναι ακριβώς το Απἰθτοϊάς 
µε αρκετὲς προσθήκες, όπως διπλὲς σφαίρες, 
καλύτερα γραφικά και διάφορα άλλα ορίίοης. 
Σίγουρα αξίζει µια ματιά, αν όχι κάτι περισοὀ- 
τερο... 


εραφικά; εως ο 8.5 
ἛἨχος. -α αι ο μον Ὁ 
Ευκολία Χερισμού. 84 
Γενικά βθ 


ΙΝΟΒΕΡΙΒΙΕ ΦΗΒΙΝΚΙΝ ΡΗΕΒΕ 


αθοδηγἠστε τη σφαίρα σας, µὲσα απὀ το 

λαβύρινθο, προς την ἔξοδο. Η σφαίρα 

μπορεί να γίνει πιο µικρή ἡ πιο µεγάλη, 
ανάλογα µε το τετράγωνο που θα πατήσει. Η 
µικρή σφαίρα πάει παντού, η µεγάλη αντέχει 
στα χτυπήματα. Καλή ιδξα, λίγο αργό όμως για 
να παϊζεται πολύ ευχάριστα. 


Γραφικά 7.0 
Ἠχος. δι 
Ευκολία Χειρισμού 6.3 
Γενικά 6.3 
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ισα μιτο νετ μον] 


᾿Οοπιριίθ ΑΠ 


ΠΙΝΕΛΟ ΚΑΙ ΜΠΟΓΙΑ ΣΤΟ ...ΔΥΑΔΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 


Ηδη απὀ τα πρώτα εκεῖνα χρὀνια, όταν οἱ ἔΟπιο υπολογιστὲς ξεκίνησαν για να κατακτήσουν τους 
πρύτους τους οπαδούς, αὐοδιασμένοι µε υποτυπώδη χοντροκομµένα ἐτοίμα σχήµατα και ελάχιστα 


χρύματα, πολλοί 9ο! µάντεψαν τι θα μπορούσε να ακολουθήσει. 

Ελάχιστος χρόνος πέρασε απὀ τότε και τα ὀνερα ἔγιναν πραγµατκότητα: Αποστολή των σημερινών 
προγραμμάτων ζωγραφικής δεν εἶναι µόνο να σας βοηθήσουν να τραβάτε απλὲς γραμμές Οἱ 
εκατοντάδες επλογὲς τους και οἱ άριστες γραφικᾶς δυνατόπητες των ΜΟΠΙΘ απηρµίει» ἔδωσαν σήρκα καὶ 
οστά σε µια καινούργια... (ἄραγε εἶναι) τέχνη; Ίσως! Ηδη πολλοί μιλούν γΊα την οοπηριίεΓ ΔΠ. 


γουρα, οι περισσότεροι απὀ εσάς 

'.. θα ἔχετε ασχοληθεί λίγο ἡ πολὺ µε 

κάποιο πρὀγραμμα γραφικών. Τα 

τσημερινά πακέτα που κυκλοφο- 

ἱρούν, για όλους τους Ποπιθ «ΟΠ]- 

Ρυίοις, δίνουν περισσότερη σημασία στην επε- 

ξεργασία της ήδη δημιουργημἔνης εικόνας. Το 

τελικό αποτέλεσµα βέβαια δεν εξαρτάται µόνο 

απὀ αυτό. Τον κύριο λόγο τον ἔχετε εσείς και, 

Φυσικά, ο υπολογιστής που χρησιµοποιείτε, ο 

οποίος θα πρέπει να διαθέτει κάποια συγκεκρι- 
μενα χαρακτηριστικά: 


-- Όσο το δυνατὀὸν µεγαλύτερη ποικιλία 
χρωμάτων και ὁσο το δυνατόν περισσότερα 
διαθέσιµα χρώματα (ταυτόχρονα στην οθόνη) 
σε κάθε πιοἀρ γραφικών. ᾿Οσοι νομίζετε ότι η 
µεγαλύτερη διακριτότητα της οθόνης εἶναι το 
«κλειδὺ για ποιοτικά γραφικά, κάνετε κάποιο 
λάθος, Οι διαθέσιμες αποχρώσεις και ο αριθ- 
μὸς των χρωμάτων εἶναι εκείνες που παίζουν 
τελικά τον κυριότερο ρόλο, κιαυτό µπορείτενα 
το δείτε παρατηρώντας τις ἴδιες εικόνες σε 
τρεις διαφορετικούς υπολογιστὲς µε κοινό πιο- 
ἀθ: τον ΑπιδιΓαά, τον Αἰατί 97 και την Απηὶσα. 
Αν καιοιτρεις χρησιμοποιούν 320Χ200 Ρἰχείς, ο 
καθένας ἔχει διαθὲσιµες διαφορετικὲς απο- 
χρώσεις: οι ΟΡΟ χρησιμοποιούν µόνο 4 χρὠ- 
µατα, ο 37 16 και η Απιίαα 32. Η διαφορά εἶναι 
τεράστια. 
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ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 
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--- Σεβαστή ποσότητα µνήµης. Εἶναι γνωστή η 
σχέση µνήµης και χρωματικής απεικόνισης. 
Πολλοί υπολογιστές καταναλώνουν σχεδὀν ο 
λόκληρη τη διαθέσιµη μνήμη τους γιατην απει- 
κόνιση χρωμάτων. Αν ο υπολογιστής σας δεν 
ἔχει περιορισμένη αταρᾗίςς πΊΘΠΙΟΙΜ, τότε µια 
επέκταση µνήµης εἶναι κάτι που μάλλον θα 
χρειαστεί. 


--- Ὑπολογιστικὴή ταχύτητα: Εδὠ δεν υπάρ- 


χουν Ιδιαϊτεροιπεριορισμοί. Τα μόνα όρια εἶναι 
τα όρια της .. υπομονής σας. Αν και όλοι οι 
Ποπιθ «οπιρυίθι5 τα καταφέρνουν καλά στην 
επεξεργασία της εικόνας, υπάρχουν ορισμἒνες 
λειτουργίες (π.χ. παραμόρφωση της εικόνας 
κατά ἕνα ορισμένο σχήμα) στις οποίες ακόµα 
και η Απιίαα κάνει πολλά λεπτά για να ολοκλη- 
ρώσει. 

Τις παραπάνω συμβουλες θα πρέπει να τις 
λάβετε σοβαρά υπόψη σας αν θἔλετε να ασχο- 
ληθεῖτε µε τη ζωγραφική στους υπολογιστἒς, 
Μην ξεχνάτε ὅτι το καλό Πατάννατο εἶναι απα- 
ραΐτητο. Δεν χρειάζεται βέβαια να σκξφτεστε 
κάποιο αχανὲς Ψογκςίαοη. Οι Ἀοπιθ υπΟολογι- 
στὲς τα καταφἔρνουν θαυμάσια. Ειδικά η Απηι- 
ᾳα ἔχει κερδίσει τις προτιμήσεις των «οπιρι{ΘΓ 
καλλιτεχνών όλου του κόσμου, µια και η υπο- 
στήριξη σε προγράµµατα αλλά και η πολύ εξε- 
λιγμένη σχεδἰασἠ της προσφἑρει τεράστιες δυ- 
νατότητες. 


6ΟΜΡύΤΕΗ ΖΩΓΡΑΦΟΙ 


"Οπως ήδη θα καταλάβατε, αν ἔχετε κά- 
ποιον υπολογιστή και εἶστε εφοδιασμἔνοι µετο 
κατάλληλο 5οῄΨαθ, δεν απἔχετε καιπολὺ απὀ 
το να γίνετε ἕνας αυριανός καλλιτέχνης της 
εοπηριίαι ατῖ. Και µην νομίζετε ότι η «οπιριθΓ 
ατί ανήκει ακόµα στην επιστηµονικἠ Φαντασία. 
Οι εκθέσεις µε εκθέματα πίνακες δημιουργημέ: 
νους απὀ υπολογιστὲς και τυπωµένους σε ἓγ- 
Χρωμους ἱπΚήθί εκτυπωτὲς εδαριαώνανικής 

και αρκετό καιρὸ, (ώ Πριν 


Σ. Βλάχο; Ἡ ἔκθεση πραγματοποιήθηκε υπὀ 
την αιγίδα του Γαλλικού Ινστιτούτου. Πραγμα- 
τοποιήθηκε στις 13-23 Απριλίου, στην Κἔρκυ- 
ρα. Εἶναι η 3η µου ατομική ἔκθεση και η πρὠτη 
µε θέµα τα οοπηρυίθι αταρ]ἰςς. 

Ρἰχεί; Ποιά εἶναιτα εργαλεία που χρησιμοποιεῖ- 
τε και πὼς σας βοηθούν στη δηµιουργία των 
«Φηφιακών» εικόνων; 

Σ.Β. Ο εξοπλισμός που χρησιμοποιώ εἶναι µια 
Απιίαα 500, το πρὀγραµµα ἁραῖπί και ἕνας ἔγ- 
χρωμος ἰπκ:]θί εκτυπωτής. Ο υπολογιστής βἒ- 
βαια διαθέτει και επΈκταση µνήµης. Ο λόγος 
εἶναι ότι οι περισσότερες εικόνες εἶναι επεξερ- 
γασμὲνες στο ειδικὀ ΗΑΜ πιοἀρ της Απιίαα, το 
οποίο επιτρέπει τη μίξη παραθύρων οθόνης µε 
διαφορετικό τοφοἱμίοπ και τη χρήση και των 
4096 χρωμάτων του υπολογιστή ταυτόχρονα. 
Ρἰχε Κάποιος ἀαίήζοι ἡ ρᾶἀ, δεν εἶναι απαραϊ- 
τητος; 

Σ8; Το ποντίκι, χωρὶς να εἶναι το καλύτερο 
εργαλείο, παραμνει πολύ χρήσιμο. Ἔνας ἁἴαί- 
{Ζ6 ἡ 5ςΔΠΠΟΙ πιθανόν να χρειαστει, στην πε- 

ρἴπτωση που θελει ο χρήστης να «περάσευν φω- 

τογραφἰες στον υπολογιστή για να τις επεξερ- 
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τῇ Πιν 


γαστεϊ κατόπιν. Αυτό που εἶναι απαραΐτητο, και 
ἴσως το πιο ακριβό, εἶναι ο ἔγχρωμος εκτυπω- 
τής, οοποίοςθα πρὲπει να μπορεί να µεταφξρει 
την εικόνα απὀ την οθόνη στο χαρτί χωρίς α- 
πώὠλειες ἡ παραμορφώσεις στα χρώματα. 
Ρἰχεί Πόσο σηµαντικὀ εἶναιτο κατάλληλο πρὀ- 
γραµµα γραφικών στην τελική δημιουργία της 
εικόνας; 

Σ8: Πολύ σηµαντικό. Ἕνα καλό πρόγραµµα, 
σε συνδυασμό µε το κατάλληλο Παγάννατο, πα- 
ρἔχει τεράστιες δυνατότητες στο χρήστη. Απὸ 
αυτό εξαρτάται σε µεγάλο βαθµό η τελική εμφά- 
νιση της εικόνας. 

Ρἰχε! Μήπως όμως τελικά δεν εἶναι ο χρήστης 
αυτός που σχεδιάζει, αλλά το πρὀγραμµα; Μή- 
πως όλοι µας μπορούμε να γίνουμε καλλιτὲ- 
χνες απλά µε τεχνικὲς ΠΠ, ππίτοί και ἴπνοιςρ, 
δημιουργώντας ἔτσι «ἔργα» που δεν εἶναι τίπο- 
τε ἆλλο απὀ απλά εφξ; 

Σ8: Σίγουρα δεν ισχύει κάτι τέτοιο. Απλά, ο 
υπολογιστής εκτελεί την «ψυχρή» και κουρα- 
στικἠ δουλειά. Στην κλασική ζωγραφική ο 
καλλιτέχνης δίνει τον εαυτὀ του ψυχικά και 


πα 
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σωματικά. Στον υπολογιστή δεν συμβαίνει το 
ἴδιο: Λειτουργεί µόνο ο καρπὀς και το χξρι, 
αλλά ἔτσι δίνεται το µεγαλύτερο βάρος στις 
εγκεφαλικὲς λειτουργίες. Κι αν ἔχει χάσει τον 
«αγώνα του κλασικού ζωγράφου, ἔχει κερδί- 
σει σε πειραματισμὀ, µε τη βοήθεια του πλἠ- 
θους εργαλείων που υπάρχουν στη διάθεσή 
του. Τα ἔργα ωστόσο δεν εἶναι ψυχρά. Εἴναιμια 
πιο αφηρημἒνη και εγκεφαλική µορφή της τὲ- 
Χνης. 

ΡἰχεΙ. Πόσο ενδιαφὲρον κρύβει γιατο χρήστη η 
ενασχόληση µε την οοπιρυίοι αγί; 

Σ8. Η ενασχόληση µε την «οπιρυίοτ ατί εἶναι 
ἴσως η «εναλλακτικἡ λύση». Η σηµερινἠ κατὰ- 
σταση της αγοράς θυμίζει κάτι απὀ το μύθοτης 


Σκύλλας καιτης Χάρυβδης, Απότη µιαπλευρά 
ἔχουμε την τεράστια εξάπλωση των οοππρυίοτ 
4.πῃ65, στα οποία ἔχει δοθεῖ καιτο µεγαλύτερο 
βάρος απὀ τις εταιρίες 5οΗψΜαΓθ για τους Ποπιθ 
υπολογιστὲς, ενὠ απὀ την άλλη υπάρχουν οἱ 
συμβατοί και το σοβαρὀ εξειδικευμὲνο 5ο(- 
ὧατο που τους χαρακτηρίζει. Όι χρήστες που 
προτιμούν τα πρὠτα παραμένουν παθητικοῖ, 
παϊζοντας ὠρες μπροστά στην οθόνητους, ενώ 
οι δεύτεροι χρησιμοποιούν τον υπολογιστή α- 
πλά σαν µια «ἔξυπνη» μηχανή γραφείου, κάτι 
που σίγουρα τον αδικεὶ. Στο αδιέξοδο αυτό υ- 
πάρχει λύση. Και αυτή εἶναι η εοπιρυίθι αΓί, 
ἴσως η πιο δημιουργική ασχολία σε ἕναν Ποππε 
εοπιρυίοτ. 

Ρἰχεἰ; Πώς βλἔπετετο μᾶλλον της εοπιρυίθ αγί 
στην Ελλάδα και στον υπόλοιπο κόσμο; Υπάρ- 
χουν αντιδράσεις απὀ τους οπαδούς της µη 

εοπιριἰρηζθἀ ζωγραφικής; 

Σ8: Απὸ την πλευρά των εκπροσώπων της 
κλασικής ζωγραφικής υπάρχουν πράγματι α- 
ντιδράσεις. Αλλά ο κόσμος εἶναι εντυπωσιασμὲ- 
νος. Πιστεύω ὁτι η «οπιρι!οι ατί δεν εἶναι η 
εξελιξη της τέχνης, όπως οι περισσότεροι νομῖ- 
ζουν. Απλά εἶναι µια νξα µορφή της τἔχνης, η 
οποία εκμεταλλεύτηκε τα εργαλεία του 20ου 
αιώνα. Δεν πιστεύω ὁτιθα υπάρξει κάποια ορ- 
γανωμᾶνη «ομάδα» καλλιτεχνών, ἡ αλλιώς κά- 
ποιο κίνημα που θα αλλάξει την ιστορία της 
τέχνης. Ο λόγος εἶναι ότι όσοι ασχολούνται µε 
τον υπολογιστή δεν ἔχουν κάποια κοινή 
«γραµµή». Ὑπάρχουν βέβαια μεμονωμένες κι- 
νήσεις απὀ μεγάλους καλλιτέχνες, ὁπως π.χ. ο 
Απάν Ἰ/αι]ιαί|, αλλά το πράγμα σταματά εκεἰ. Η 
οοπηρυίοι ἄτὶ όμως δεν πρόκειται να χαθεῖ, 


ΜΕΤΑ ΑΠΟ ΟΛΑ ΑΥΤΑ... 


"Οπως φαίνεται και απὀ τις εικόνες, η οοπι- 
Ρυίοτ ατπί εἶναι, το λιγότερο, εντυπωσιακή. 
Παρ᾽ όλα αυτά, μπορεῖ ο κάθε χρήστης να 
ασχοληθεί µε αυτήν, αρκεΐ να διαθέτει υποµο- 
νἠ, κἔφι και κάποιο πακξτο γραφικών. Τι θα 
λέγατε να αρχίσετε µε μερικά σκασάκια, 8 


1 (1) ο ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟΙΕ 
(00ΕΑΝ) 

2 (8)! ΒΟΒΟΟΟΡ (005ΛΝ 
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Υπάρχει µια κατηγορία παιχνιδιών, 
που πρἐπει να ονομαστούν «παιχνίδια 
-μνηµείω. Ἕνα απ᾿ αυτά εἶναι κα 
το Απκαποίά [ῖ, που ξαναεμφανίστηκε 
στα ελατίς και μάλιστα σε πολὺ 
καλἠ θέση. Αυτά προς το παρὀν. 
Καλό Καλοκαίρι. 


ΠΙΠΠΟΙ ΙΙΙ ΙΠΠΙΗ 


ΣΟΟΝΜΟΡΟΒΕ 3 


1 (1) ο ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟΙΕ 
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6 (2) 1 Ττεδτ ΡΒΙΝΕ 
(ΑΟΟΟΙΑΡΕΙ 

Ἰ (4) Ι ΤΑΠΟΕΤ 
ΒΕΝΕΟΑΡΕ (ΜΑΟΝΕ) 

8 (10) 1. Ρ.Τ.ς ΟΙΥΜΡΙς 
ΟΗΑΙ1ΕΝΟΕ (Ο0ΕΑΝ) 

9 (8)! ΦΤΗΕΕΤ ΦΡΟΕΤΡ 

ΒΑΦΚΕΤΒΑΙΙ. {ΕΡΙΧ 
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ρε ΚΟ, κκ 
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{9} Σποθερό (1): Άνοδος 

(1: Πτώση (4): Νέο 

Οἱ αριθμοί µέσο σε παρένθεση 

δηλώνουν πῃ θέση του προγράμματος 
τον προηγούμενο µήνα. 

ϱ Το δελπο µε πς επιλογές σος ΥκΙ 

το ΤΟΡ ΟΑΜΕΣ βρίσκεται στη αελίδα Ι] 


ΡΙΧΕΙ | ΙΟΥΝΙΟΣ 89 6ο 


ΦΙλοι αἀνοπίμτοις, σ᾿ αυτό το τεύχος παρουσιάζουμε την περιπέτεια που - στα τέλη του 
Φεβρουαρίου - ανακηρύχτηκε, στην Αγγλία, σαν το καλύτερο αἀνεπίτο τῆς χρονιάς. Ψήφισαν 
περίπου 3.000 σ᾿ όλη τη χώρα και τα αποτελέσµατα του διαγωνισμού ανακοίνωσε µια επιτροπή, 

απὀ τους καλύτερους κριτικούς περιοδικών, σε ειδική εκδήλωση που ἔγινε στο Λονδίνο. 


εκδήλωση ἔγινε στο ΦΗει]οςκ Ηοίπιος 

Ηοία!, στην Βακοι εἰτοοί 108 (πού αλ- 

λού!), και τα ἔσοδα πήγαν στο ΟΓραί 

Οιπποπά 5ἰτοθί Ηορρϊίαἱ {οι επίάτρη. 

Την επιτροπή αποτελούσαν οι περι- 
βόητοι Μαϊ Οαπιρῦε!!, Μίκο Οοιτατἀ, Τοην 
Βιίάαο, Ηοπτν Μιο[ίοτ, Ηιαὴι Ἰλ/αἰκοτ και Ώανο 
Βαι]κοτ. Τα αποτελέσµατα του διαγωνισμού - 
αναλυτικά - εἶναι Χρυσό βραβείο στο ΙΝ- 
ΟΕΙΠ’5 ΒΑΟΝ της | οναἰ 9. Ασημένιο βραβεϊο 
στο ὀΙΝΧΤΕΒ της Μααποίίς 5εο] και Χάλκινο 
βραβείο στο ΓΕΟΕΝΡ ΟΕ ΤΗΕ ΘΜΙΟΒΡ της 
Φίσοη Φοῄψατο. Ειδικοί ἔπαινοι δόθηκαν στα 
Γ απεθἰοί και Βονψοπά Ζοτκ. Καλύτερο τοἱθ- 
Ρἰαψίπα βγήκε - φυσικά - το Ώμπαθοη Μαςίοτ, 
ενώ καλύτερο ανεξάρτητης παραγωγἠς το 
ὀθεκψ]] απἀ Ηνάο της Εβδοη/{αἱ ΜνΙΗ. Καλύτερη 
εταιρία της χρονιάς βγήκε η Μααποίίΐς Φετο]ς, 
ενώ καλύτερη στο χώρο της ανεξάρτητης πα: 
ραγωγἠς η Ζοποῦί Φοβνατο. Τελος, ειδικὀ 
βραβείο δόθηκε στην | ονεἰ 9, σαν την εταιρία 
που ἔχει προσφἑρει τα περισσότερα στην εξά- 
πλωση των αἀνοπίωτος. Παρούσες στην εκδἠ- 
λωση ἦσαν οἱ πιο γνωστἒς εταιρίες, ὅπως: ΜίΙΓ- 


. -ᾱ- Μη 99 ἐἷςς 0 ο ἱφ)λε]ὶ ἀρίνε ού ΜΑΙ θροςε/ 


ΕΙ μΙΣ 


1.5, 
.: 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


ΤΟΙΦΟΗ, Εἰοείτοπίς Αγίς, Καϊποιτά, Ο9ο[, Μαα- 
ποίῖς 9ετο]ῇ, | ονοἱ κ.ᾱ. Καιρός όὁμωςνα δούμε 
πιο αναλυτικἀ την περιπὲτειἁ µας. 


Σενάριο 


Η ιστορία µας ξεκινά, αφού ἔχει γυρίσει η 
Ιπατιὰ πίσω στο χωριό της (Έχετε παῖξει το 
(ποππο ΒαπαςΓ;), στο [ 1Ηἱο Μοαπίπα, και πρεπει 
να σταματήσει τα σχδια του ἆαδροι Ομιίοκ- 
ὈµςΚ, του πλούσιου ιδιοκτήτη του ΒἰάΙοψ᾿5 Μα- 
ΠΟΥ, οοποϊοςθξλει ναισοπεδώσειτο χωριότων 
4ποπιος και νατο μετατρέψει σ᾿ ἕνα οικισμό για 
πλούσιους επιχειρηματίες. Ἡ περιπέτεια χωρί- 
ζεται σε 3 µέρη: Στο πρὠτο, πρέπει να πεῖσεις 
ὁλα τα αποπιε5του χωριού σου να υπογράψουν 
µια αἴτηση ενάντια στα σχέδια για την κατα- 
στροφή του χωριού τους. Στο δεύτερο µέρος, 
πρέπει να οργανώσεις την ἆμυνα του χωριού 
τους και στο τρίτο μέρος πρέπει να ξεκαθαρῖ- 
σεις µια και καλἠ µετον ἆαδρογ. Οπιο ασφαλἠς 
τρόπος εἶναι να βρεις αποδεικτικἀ στοιχεία ε- 
ναντῖον του, ὡστε να µπορὲσεις να τον παγιδέ- 
ψεις. Μη νομίζετε ὅτι τα πράγµατα εἶναι και 


{ ἡἱ κά 1 


τσ 


πολὺ εὐκολα. Αιτία η προηγούµενη περιπέτεια 
της Ιπατίά, αλλά και οτρελὀς της χαρακτήρας, 
που κάνει τα υπόλοιπα 4ποπῃος εἴτε να εἶναι 
διστακτικἀἁ απεναντί της, εἴτε να την αποφεύ- 
γουν. Το σενάριο της ιστορίας εἶναι εμπλούτι- 
σμένο µε ἕνα τρελό - τρελό χιούμορ. Σίγουρα 
εἰναιτοπιο διασκεδαστικὀ σενάριο που ἔχουμε 
δει ως τώρα. Εκπληκτικοί διάλογοι, µία τρελἠ 
κοινωνικἠ ζωή, απίθανοι χαρακτήρες δηµιουρ- 
γούν ἕνα μοναδικό σύνολο, που προσφερει ἆ- 
Φθονο γξλιο. Οι εκπλήξεις διαδέχονται η μία 
την ἄλλη και κορυφώνονται στο τἔλος της πε- 
ριπέτειας, µε ἕνα τρελό φινάλε. Αστο παρακο- 
λουθήσουµε λοιπὀν: Η Ἱπαπά ἔλυσε τον πολυξ- 
λαιο και αιωρήθηκε στο κάτω δωμάτιο. Αρπά- 
χτηκε απ᾿ αυτόν άφοβα, καθώς διεσχιζετο δω- 
µάτιο, ορμώντας πάνω στον ἆαφδροι Ομἱςκ- 
ὈμσΚ. Με ἕνα βροντερὀ «ααα» προξκτεινε τα 
πόδια της, χτυπώνταςτον δυνατά καιτον ἔριξε 
στο ἔδαφος. Ο ἆαδροι προσπάθησε να αυτοσυ- 
γκεντρωθει. «Εντάξει, κερδισεο, κόμπιασε. 
«Ξερεις-αρκετά για να µε κλεῖσεις στη Φυλακή 
για όλη µου τη ζωή. Τι θέλεις να κάνω»». Η 
ἱπαπίά αισθάνθηκε πολὺ παράξενα, καθώς ἆ- 


ο. ο ὃν 


΄ 


νά ΡΛΟΚ. 


ἡ το πιο τρελό - χιουμοριστικό σενάριο που έχει παρουσιαστεί 


κουσε τον εαυτό της να προφἑρει µε µισἠ ανα- 
πνοή «Παντρέψου µε!!!» Ο ἑαδροΓλιποθύμησε. 
Και ἔτσι, το ευτυχισμὲνο (1) ζευγάρι παντρεύ- 
τηκε την επόμενη εβδομάδα, στη µικρή εκκλη- 
σία του χωριού. ΄Ολοι οι κάτοικοι του {11ο 
Μοαπίπα ἡρθαν στη δεξίωση και ἦταν κατευχα- 
ριστημὲνοι, όχι µόνο γιατὶ γλίτωσαν το χωριό 
τους, αλλά και γιατὶ γλίτωσαν απὀ ἕνα μεγάλο 
μπελά. Η Ιπατίά ἔσφιξετο σὐζυγό της ευτυχισμἒ- 
νη, κάνοντας σχέδια για το πὠς θα διαθἒσει τα 
καινούργια της πλούτη. Εἶχε ήδη παραγγεῖλει 
ἕνα διπλό βάψιμο σεόλα τα δωμάτιατου νέου - 
μεγάλου σπιτιού της. Μόνο ο ὀα8ροι ἦταν λιγό- 
τερο ευτυχής. «Πού ἕκανα λάθος» μουρμούρι- 
σε, αλλά πολύ-πολύ σιγά. Ειλικρινά, εἶναι το 
πιο διασκεδαστικό σενάριο που ἔχουμε δει πο- 
τε, 


Εντολὲς - Λεξιλόγιο - Γραφικά 


Η κίνηση στην περιπέτεια γίνεται µε τις διευ- 
θύνσεις της πυξίδας (Νοτίἡ, Φουἱ]ηθασί κ.λπ.) 
πλαισιωμὲνες µε τις ΙΝ, ΟύΤ, Ρ, ΡΟΜΝ, 
ΑΟΜΒΟΕΡΣ. Φυσικά υπάρχουν και οι πολύτιμες 
Ο0 και ΕΟΝ, που σε µεταφἔρουν αμέσως στο 
µέρος που θἒλεις. Η διαφορά τους εἶναι ὅτι η 
εντολἡ 60 σε µεταφξρει βήµα-βήμα στον προ- 
ορισμό σου, ενώ η εντολἠ ΒΙ)Ν σε πηγαϊῖνει 
αμέσως. Τις παραπάνω πλαισιώνουν οι εντο- 
λὲς ΕΟΙ 1 ΟΝ και ΕΙΝΕ, εἶτε για να ακολουθή- 
σεις κάποιο χαρακτήρα, εἶτε για να εντοπίσεις 
κάποιον ἡ κάτι. Οι εντολὲς αυτὲς (00, ΕΟΝ, 
ΕΟΙΙ ΟΝΝ, ΕΙΝΙ) δίνουν άλλη διάσταση στην 
πλοκή της περιπέτειας, καθώς δημιουργούν µια 


ΞΕΡΕΙΣ. 


ης Ἴρω Ἰαίόν, ὀλοφος ΔΙ δκκὰ νο φον, 


ριζικά να διάσταση δράσης. Υπάρχουν οι ε- 
ντολὲς ΕΧΙΤ5 ΟΝ και ΟΕΕ, οι οποίες εμφανί- 
ζουν ἡ όχι τις διευθύνσεις σε κάθε τοποθεσία. 
Μπορεὶς ὅμως και όταν ἔχειςστοξΕΧΙΤΦΟΕΕ να 
τυπώσεις την εντολἠ ΕΧΙΤς. Τότε, μόνο στη 
συγκεκριμένη τοποθεσία, το πρὀγραμμα θα 
σου δείξει τις πιθανὲς εξόδους. Η εντολἠ 
ΥΙΟΒΡΕ μετατρέπει την περιπέτεια σε ἕνα ἰοχί 
αἀνοπίιτο, ενὠ η ΡΙΟΤΟΒΕΡ εμφανίζει τα γρα- 
φικἀ. Υπάρχουν επίσης οι εντολὲς ΒΑΜ ΦΑΝΕ 
καιπΑΜ ΕΕΞΤΟΒΕ, που σώζουν ἡ φορτώνουν 
κατευθείαν στη μνήμη. Τελος, σημειώστε και 
τη χρησιµότατη εντολἠ ΟΟΡ5, η οποία σε 
µεταφἑρει µία κίνηση πίσω. Πολύτιμη, ιδίως ὁ- 
ταν σκοτώνεσαι, γιατὶ ἔτσι δεν εἶσαι υποχρεωμἒ- 
νος να ξαναπαϊζεις την περιπέτεια απὀ την αρ- 
χἠ. Ο συνδυασμός στη χρήση των εντολών 
ΚΑΜΦΘΑΝΕ -ΒΕΦΤΟΕΕ καιΟΟΡΕΡ διευκολύνει 
πᾶρα πολύ το χρήστη στιςπροσπἀθειέςτου για 
την ολοκλήρωση της περιπέτειας. Ἡ µεγάλη 
πρωτοτυπία της ΓΕΝΕΙ. 9 ἔγκειται στη δυνατό- 
τητα ελέγχου πάνω σε πολλοὺς χαρακτήρες. 
Για παράδειγµα, η εντολἡ ΕΙ.ΟΡΦΥ, ΜΑΙΤ, 
ΨΙΑΙΓΕΟΕ ΜΕ ΑΝΡΒΙΤΕ ΚΟΟΤΕ προστάζει 
το σκύλο σου να σε περιμένει µια κίνηση, να 
περιμένει μεχρι να σε δει και αμέσως να δα- 
γκώσειτις ρἴζες. Τυπώνετελοιπὀν, στην αρχή, 
το ὀνομα αυτού που προστάζεται και μετὰ τυ- 
πώνετε σε µια εντολἠ το τι θἔλετε να κάνει, 
ὅπως; ΡΑΙΦΥ, ΗΙΤ ΚΝΟΟΚΕΑ, Μ/ΑΙΤΗΙΤΙΤ, 
Ν/ΑΙΤ, ΗΙΤΊΤ, ΝΑΙΤ, ΗΙΤ ΤΤ, ΝΑΙΤ, ΗΙΠ ΙΤ. 
Εδώ, η Ὠαίεν θα πάει στην πόρτα καιθα κτυπή- 
σει το χτυπητήρι, επαναλαμβάνοντας το ἴδιο 


Ἰωψὴά εεονά 188 οσὶ οἱ 1948 εοὐ νες πείς ο) 09ος ἔον {άχε, 


Άν ον δήσ ΙΙ Ἰδδέως ο κα κας 


(βρβίς Αάνοπίωγο 


άλλες τέσσερις φορες, κίνηση προς κίνηση. Υ- 
πάρχει η εντολή ΊΛΙΑΙΤ ἡ για συντομἰατο γράἀμ- 
μα Ζ, που κάνει την ἴδια δουλειά. Μπορείτε να 
τυπώσετε ΝΝΑΙΤ 10 καιτο πρὀγραµµα θα περι- 
μένει δέκα φορὲς (ἡ αντίστοιχα ὁσες του ζητή- 
σετε). Τελος, υπάρχει η εντολἠ ΑΟΑΙΝ ἡ Αγια 
συντομογραφία, οπότε το πρὀγραμµα επανα- 
λαμβάνει την προηγούµενη εντολἠ. Φυσικά, 
µπορείτε να τυπώσετε και πιο σύνθετες εντο- 
λὲς, ὅπως: ΡΕΚΟΡ ΤΑΡΕ, ΗΙΡΕ ΒΕΗΙΝΟ 
ΟΕΤΑΙΝ, ΜΙΑΙΤ ΕΟΒ ΊΑΞΡΕΕ, Μ)ΑΙΤ 3 ἡ και 
την Ρ{)ΘΗ ΞΟΡΜΙΙ Ε95.ΟΙ ΟΡΕΤΗΑΡΡΟΟΝΒ. 
ΡΟ)Τ ΑΟΚ ΟΝ ΤΡΑΡΡΟΟΒ.ΘΟΟΡΕ.Ζ. 

Το λεξιλόγιό του εἶναι εξαιρετικἁ πλούσιο, 
καταλαβαίνει σχεδὀν τα πάντα, ενὠ στην αντὶ- 
θετη περίπτωση θα σας ενημερώσει ποιά ακρι- 
βώς λέξη δεν καταλαβαίνει. Κάτι πολύ εξυπη- 
ρετικό, σε σχεση μετιςγενικὀτητεςτου τύπου: | 
ἀοπ)! υπἀριδίαπά ἡ | «απ 4ο {Πί5, µετις οπόῖες 
Φυσικά δεν καταλαβαϊῖνεις σε ποιό σημείο της 
εντολἠςυπάἀρχειτοπρὀβληµα. Παρ’ ὁλα αυτά, 
παραθέτουμε μερικὲς απὀ τις λεξεις που κατα- 
λαβαϊῖνει: 9ρατ, (Ἠτονν, αἴνο, [Ι, επιρίν, οροη, 
ϱἱο56, οαἱ, ἀτίπ]«, (νρο, Ρτο55, Ιηνοπίοτν ἡ ἵην, 
ο/ίαγ, οχαπηίπθ, ρι[, Πάρο, γοαά, «αττν,͵ ᾖν, [ί, ΠΙί, 
ρυ!, αἴίας]ι, µΠ{ἱΘ, Μανο κ.λπ. Επίσης, χρησιµο- 
ποιεῖ τα: Π, {ο, ππθ, απάθτ, Ὀδ]ϊπά, απά, αἲἱ κ.ᾱ. 
Εδώὠ να σημειώσουμε ότι, για να κρυφτείς στους 
θάμνους, πρέπει να τυπώσεις ΗΙΟΕ ΙΝ ΒΙ)5Η, 
ενώ για να κρυφτεῖς απὀ πίσω πρέπει να τυπώ- 
σεις ΗΙΡΕ ΒΕΗΙΝΕΏ ΒΙ)ΞΗ. Καλά λοιπόν όλα 
αυτά, αλλά αρκετοί διατυπώνουν παράπονα 
για τα γραφικά της] ΕΝΕΙ 9 Ε, λοιπόὀνιαυτή τη 


φορά η εταιρία προσξλαβε ἕνα ειδικό, ο οποίος 
επιμελήθηκε αποκλειστικἀ τα γραφικά της. Υ- 
πάρχουν περίπου 30 οθόνες µε γραφικά, σεόλο 
το αἀνοπίμτο, τα οποία (κατά τη γνώµη µου, 
φυσικά) εἶναι εκπληκτικἀ. Ἔχουν µερικἀ Φο- 
βερά σχἒδια, µε τρομερά πετυχηµένους συν- 
δυασμούς χρωμάτων, κι αυτό ἔχει σαν αποτ- 
λεσμα να μπορούμε, για πρώτη φορά, να µιλἠ- 
σουµεγια «ζεστώῶ γραφικά. Καιαυτότοτονίζω, 
σε αντίθεση µε ἄλλα παιχνίδια, όπως το (Ἠτο- 
πο Οιοςί για παράδειγµα, ὁπου μπορεί να υ- 
πάρχουν τἔλεια γραφικά, αλλά δυστυχώς ἔχουν 
µια ἔντονη ψυχρότητα, που κρατά το χρήστη σε 
µια απόσταση. Εδὠ συμβαίνει ακριβώς το αντὶ- 
θετο και παρ᾽ όλο που ἔχω προσπαθήσει να 
εντοπίσω τη διαφορά, δεν το ἔχω κατορθώσει 
ακόµη. Ίσως να οφείλεται στο µοναδικὀ τονι- 
σμόὀ των χρωμάτων ποὺ ἔχει το Ιπατίά5 Βαεί-. 
Πολλοί μπορεῖ να εἶστε δύσπιστοι σ᾿ αυτά που 
γράφω, αλλά δεν ἔχετε παρά να το δείτε. Γρα- 
φικά όπως αυτού του Φάρου, του µπαρ, του 
οδοστρωτήρα, του ανεµόμυλου, του δωματίου 
για τα συμπόσια, του ησυχαστήριου, της σοφί- 
τας. και, φυσικά,της σκηνἠς του γάμου, στο 
τἕλοστου αἀνοπίωπθ, νομϊζω ότι εἶναι μοναδικά 
και ἔρχονται επιτέλους να καλύψουν ενα - κά- 
ποιο - κενό που υπήρχε μέχρι τώρα στις παρα- 
γωγες της | οναἱ 9. 


Ατμόσφαιρα - Δράση - Γρίφοι 


Εδώ ακριβὠς εἶναι που το [πατίά'5 Βαςκ εἶναι 
πραγµατικἁ ασυναγώνιστο. Η ατμόσφαιρατου 
αἀνοπίωτθ, πλήρως διαποτισµένη απὀ ἕνα εκ- 
πληκτικὀ χιούμορ, εἶναι μοναδική, Φανταστική. 
Ας δούμε όμως ἕνα παράδειγµα. Στο πρὠτο 
µέρος, που η Ιπαπά προσπαθεί να πάρει την 
υπογραφή της Μις ΤαςΚίαπηππος, αφού κατορ- 
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θώσει να µπει στο υπνοδωμάτιὸ της, ἔχουμε: 
ΔΑ, Ἱπατά, τι σε ἔφερε εδώ; ρωτάει, ενώ το 
πρὀσωπότης ἔχει ελαφρώς κοκκινίσει. Η Ιπατῖὰ 
ετοιμάστηκε να της μιλήσει, όταν άκουσε ἕνα 
θόρυβο µέσα απὀ τη ντουλάπα, ενώ ταυτὀχρο- 
να η Μις ΤαςΚΠαπηπιο ἔβηξε δυνατά, προσπα- 
θώντας να πνίξει το θόρυβο. Η Ιπατίὰ άνοιξε τη 
ντουλάπα και εἶδε τον Φθᾶπιυς Φοδππα[ἱ, ο ο- 
ποἰὶος κρατούσετην αναπνοή του και φαινόταν 
ἔκπληκτος που την ἔβλεπε. «Όο, εε, καλημέρα 
Ιπατίά», εἶπε, «κάποιο απὀ τα μαγικά της τηλε- 
μεταφοράς πήγε λάθος και βρέθηκα εδώ». Κα- 
τεβαίϊνοντας κάτω, η [πατίά βλέπει τον ΦθᾶπΙΗ5 
να την ακολουθεί λέγοντας: «Νομίζω ὁτι άφη- 
σα πίσω το μαγικὀ µου ραβδί. Πρέπει να το 
άφησα κάπου επάνω. Τέλος πάντων, δεν εἶναι 
ανάγκη να εἶσαι γύρω µου. Καλύτερα τρεχα 
στη δουλειά σου». Λέγοντας αυτά, ανἔβηκε πά- 
νω. Τον ακολουθεῖς και στο κρεβάτι βλεπεις 
την Μις ΤαςΚΠΑΠΙΠΙΘΙ και τον Φθαπηυς. Ηταν 
πολὺ απασχολημἔνοι, ψάχνονταςτη µαγικἠ ρά- 
βδο. Πρέπει να ἦταν κάπου στο κρεβάτι, γιατὶ 
ψάχνανε κάτω απὀτα σεντόνια. Η [παπά πρεπει 
νατράβηξετην προσοχήτους γιατὶ εἶδε ξαφνικά 
τα κεφάλια τους να βγαίνουν απὀ τα σεντόνια. 
Σίγουρα πρεπει να κανε πολὺ ζεστη κάτω απὀ 
αυτά, γιατὶ τα πρὀσωπά τους ἦταν κατακόκκι- 
να! «Εε, δεν τη βρήκαμε ακόµη, αλλά µην ανη- 
συχεῖς, μπορούμε και µόνοι µας», πρόσθεσε ο 
5ρᾶπηυ5, πριν η πατίά προσφερθεί για βοήθεια. 
«Γειά σου τώρα». Φαίνεται ὁτι, για κάποιο λὀ- 
Υο, δεν ήταν καλοδεχούμενη!! 

Τα παραπάνω εἶναι ενδεικτικἁ της κοινωνι- 
κἠς ζωής του χωριού και της απίθανης - πραγ- 
µατικά - δουλειάς που Εχε! κάνει η[.ονο[ο, πάνω 
σ᾿ αυτόν τον τομῖα. Στη δράση - εξελιξη της 
περιπέτειας, υπάρχει µια σηµαντική αλλαγή: 
Το πρὠτο μἔρος εἶναι αρκετά εὐκολο. Αυτό 
που βασικά ἔχεις να κάνεις εἶναι να µαζεψειςτις 
20 περίπου υπογραφὲς που χρειάζονται. Πρό- 
σεχε, όμως. Πρεπει να υπογράψουν µόνο τα 
4ποπῃο5, ενώ η κάθε υπογραφή ενὸς ξενου θα 
σου στοιχίσει απὀ 10 πόντους στο σκορ σου. 
Μπορεῖς να επισκεφθεὶς άνετα όλη την περιο- 
χή, χωρίς κανῖνα περιορισμό και χωρίς βιασὺ- 


νη. Το µόνο πρόβλημα εἶναι ότι αρκετοί δὺύ- 
σκολα σ᾿ εμπιστεύονται. Ο μόνος Εμπιστὸς 
σου, ουσιαστικά, εἶναι το αγαπημἔνο σου σκὺ- 
λἰ, ο Εἰορςν. Χρησιμοποίησε τον λοιπὀν, αρκε- 
τά. 

Στο δεύτερο µέρος, τα πράγματα δυσκο- 
λεύουν. Ευτυχώς, υπάρχει ο 9ραπιυ5, που - ὁ- 
πως και στο τρίτο µέρος - εμφανίζεται και σου 
προτεΐνει κάτι να κάνεις. Βρες λοιπὸν τον 0δο- 
στρωτήρα, κλὲψε τα σχἒδια για το γκρέµισµα 
του χωριού σου και προσπάθησε να βρεις ἕναν 
τρόπο να σαμποτάρεις αυτή τη διαβολοµηχα- 
νή. ΄᾿Αµμα το κατορθώσεις, αρχίζουν άλλες φα- 
σαρἰες. Πρέπει να παγιδέψεις τα 7τρολ, που ο 
ας (Ταν]ον εξαπολύει εναντίον σου. αι φυ- 
σικἁ, στο τᾶλος, πρεπει να παγιδέψεις και τον 
ἴδιο τον ΦΙᾷ5.Εδὠ θα σε βοηθήσει, εκτὸς απὀ 
τον Εἰορςν, και ο Οποαῇι, ο οποίος ἔχει παχύνει 
αρκετά, ὦστε να µη μπορούν να τον µετακινή- 
σουν εὖκολα. 

Στο τρῖτο µέρος, αναλαμβάνεις πια δράση, 
εναντίον του ἴδιου του ἆαδροι ΟμἰεκδιςΚ, στο 
χώρο μὲσα και γύρω απὀ τοπερϊφημο αρχονικὀ 
του. Εδὠ πρέπει να µαζεψεις ὅλα τα στοιχεία 
που αποδεικνύουν την ενοχἠ του, ἔτσι ὥστε να 
βάλεις µια για πάντα τερµα στα καταχθόνια 
σχὲδιάἁ του. Ο 9ραπιις πάλι θα σου δείξει ενα 
τρόπο δράσης και αυτἠ τη φορά η βοήθεια της 
Ὠσαϊςν εἶναι απαραϊτητη. Εϊναι σαφὼς το πιο 
δύσκολο τµήµα τηςπεριπἔτειας. Η προσπάθειά 
σου να εντοπίσεις όλα τ᾽ αποδεικτικἀ στοιχεία 
(ὅπως: Ι6ΐ6τ, πιᾶσίθτρίθςς, «Ώθαμο ίυῦς, ἀἴδ- 
πιοπά, ΡΠοίοαταρῃ, {αρς, ἀεσουπί5 και ΠΙοίαχ) 
παρουσιάζει αρκετὲς δυσκολίες. Πρεπει να ε- 
πεξεργαστεῖς µια στρατηγικἠ δράσης, καθώς η 
σειρἁ που πρὲπει ν᾿ ακολουθήσεις στη δράση 
σου παϊζει καθοριστικὀ ρόλο. Πρεπει να εντο- 
πίσεις κρυφά περάσματα, να ανοίξεις μυστικά 
χρηματοκιβώτια, να κατορθώσεις να µπεις στο 
υπνοδωμάτιο, αλλά και στο γραφεῖο του 
ᾖάδρεγ, στην προσπἀθειἁ σου αυτή. Και τι συµ- 
βαίνει στο τἔλος αυτής της τρελἠς - τρελἠς 
περιπέτειας; Ε! δεν ἔχετε παρά να το βρεῖτε και 
τὸτε τα ξαναλἔμε. Οι γρίφοι του εἶναι αρκετά 
εὐκολοι στο πρώτο μὲρος, για να δυσκολἔψουν 
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αρκετά στο δεύτερο και ακόµη πιο πολύ στο 
τρϊτο. Εἶναι όμως όμορφοι γρίφοι και πολύ-πο- 
λὺ ἔξυπνοι. Πρέπει να βρείτετι κάνει ο καθένας 
και γιατί, να βρείτε τι μπορεί να σας προσφξ- 
ρουν οι διάφοροι χαρακτήρες και πὠς αυτό θα 
το αξιοποιήσετε και, φυσικά, τον Ιδιαΐτερο τρό- 
πο που χρειάζεται για να παγιδέψεις το καθένα 
απὀ τα (Το. 

Ας δούμε όμως μερικούς γρίφους; Στο 1ο 
µέρος, βρίσκεις εὖὐκολα τον φάρο όπου ζει η 
ΜΙΙθ. Πώὠςθα μπεις ὁμως μέσα, µια καιη πόρτα 
εἶναι πολύ ψηλά, η δε σκάλα τραβηγμἔνη µέσα; 
Δεν ἔχεις παρά να εντοπίσεις ἕνα κοράκι, που, 
επειδἠ και αυτών η ζωή απειλείται, θα προθυ- 
μοποιηθεί να σε βοηθήσει. Τότε λοιπόν: ΚΟ- 
ΟΒ, ΗΕΙ 1 Ο και αμἔσως ΕΟΟΚ, ΟΑΒΒΥ ΜΕ 
ΑΝΡ ΕΙΥ ΤΟ ΠΙΟΗΤΗΟΟΡΦΕ. ᾿Οταν φτάσεις 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΟΟΚ και ΡΟΜ)Ν. Πώς θα πάρεις 
την υπογραφή του Ηιπηί{, Μα εἶπαμε ότι πολ- 
λά «ποπιθ σε φοβούνται. Ἔτσι πολὺ απλά ΙΝ, 
ΡΕΟΡ ΡΕΤΙΤΙΟΝ, ΟὐΤ και ξανά ΙΝ. Τώρα 
ΟΕΤ ΙΤ ΑΝΡΏ ΕΕΑΡ ΙΤ, Μα ναι, μόλις ἔφυγες, 
υπὀγραψε. Στο δεύτερο μέρος τώρα, πὠς θα 
µπεις στο (αΓπιουςε; ᾿Εχοντας την Παπάῦαα, 
τύπωσε: ΙΝ, ΙΛΕΑΕ ΙΤΙΡΦΤΙΟΚ ΑΝΩ ΡΕΗ- 
ΕΟΜΕ, ΙΝ. Πώς θα παγιδέψεις τον Εμάς; Ε- 
χοντας πάρει τα Ὀ]μο και α{θεη ἰοἰθ]]ν, τύπωσε: 
ΕΙΝΡ ΕΟΡΡΙΕ, ΕΙΝΡ ΜΕΙΙ ΡΟΤΕΒΙυΕΤΕ. 
ΙΕΙΠΥ ΙΝ ΜΕΙΙ ΡΕΒΟΡ ΟΒΕΕΝΤΕΙΕΙΠΥ, 
ΦΤΑΝΡ ΟΝ ΟΕΕΕΝΤΕΙΕΙΙΠΥ, ΟΕΤΗΑΝΡ. 
ΒΑΟ, ΦΤΑΝΡ ΟΝ ΒΙ0Ε ΤΕΙΕΙΠΥ, οΕΤ 
ΑΙ, ΡΟΤ ΟΒΕΕΝ ΤΕΙΕΙΠΥ ΟΝ ΕΟΡΡΙΕ, 
ΡΟΤΟΡΕΕΝΤΕΙ ΕΙ Π ΥΙΝ ΨΕΙ 1 ΠΠεπιτέλους. 
Στο τρῖτο µέρος, ποὺ θα βρεις το βοίαχ; ΒΙ)Ν 
ΤΟ ΤΕΕΕ 6ΟὐΒΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΕ- 
ΤΗ, ΕΑΦΤ, ΗΙΡΕ ΒΕΗΙΝΏ 5{)Ν ΙΟυΝΟΕΕ, 
ΙΑΙΤ ΕΟΕ ὀἆΑ9ΡΕΒ, ΑΟΑΙΝ, ΙΛΙΑΙΤ τώρα 
ΝΟΕΤΗ, 6ΕΤ ΕΙΙ ΟΕΑΧ. Και στοτἔλος, αφού 
µαζέψεις όλα τα στοιχεία, τι κάνεις; Πολύ απλά 
ΕΙΝΗΏ ἆἀΑΞΡΕΒ, ΝΟΒΤΗ, ὈΡ. καιτώρα, πὠςθα 
κατἔβεις κάτω εκεί που ἔτρεξε να κρυφτεί; Μα, 
ὈΝΤΙΕ Ο6ΗΑΝΡΕΙΙΕΒΙΙ 

Το [πατίά΄5 Βας]« εἶναι το πιο διασκεδαστικὀ, 
το πιο απολαυστικὀ αἀνεπίύτο που ἔχουμε παϊ- 
ξειως τώρα. Σίγουρα δε, εἶναι το καλύτερο απὀ 
τις νξες παραγωγὲς της | ονεἱ 9. Η δὑναμή του 
στηρίζεται στο εκπληκτικἁ ολοκληρωμὲνο του 
σενάριο, στους πανἔξυπνους διαλόγους του, 
στο φοβερό χιούμορ του και, Φυσικά, στη δυ- 
σκολία των γρίφων του. Δικαΐως αναδείχθηκε 
το καλύτερο αἀνοπίυτο της χρονιάς, στην Αγ- 
γλία. Τρὲξτε και αγοράστε το. Μην το χάσετε. 


Αρχίζοντας την περιπέτεια 
ΜΕΡΟΣ 1ο: ΗΤΤΙΕ ΜΟΑΝΙΝΟ 


Ἐεκινάτε στο νῇ]ααρ Παἱ, ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ, ἔχεις µια 
πρὀσκληση και µια αἴτηση. ΕΧΑΜΙΝΕ ΑΙ. Απο- 
φασίῖζεις να µαζέψεις υπογραφὲς απ᾿ όλα τα 
4πΟΠΠΘ και να δώσεις την αἴτηση στον Ωτραί 
Αυπί Ηα[ίνατά, ώστε να την παρουσιάσει στο 


Συμβούλιο. Η αἴτηση ζητά να σταματήσουν τα 
σχἒδια του Φαυΐτο ΩμἰοκδιςΚ, που θξλει να |- 
σοπεδώσει το χωριό και να φτιάξει µια μαρίνα 
και ἕνα μικρό οικισμό πολυτελών κατοικιών. 
5ΙΑΝ ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΑΝΟ ΒΕΛΑΟ ΙΤ (310), ΝΟΒΤΗ, εἶναι 
ἔξω απὀ το µπαρ του ὤίθοη Ώποπρ ΙΠΗ, ΙΝ, ο 
Ίμπιοο γεμίζει ἕνα κύπελλο και στο δίνει, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ Μυς ΑΝΟΌ ΡΒΙΝΚ ΙΤ, βλεπεις τα πάνω κάτω 
και βρίσκεσαι απ᾿ ἔξω, ΕΑΦΤ, ἔξω απὀ το Εθττν 
Οοἵίαας, ΟΕΕΕΒ ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ ΒΟΝΕΥ, αρνείται 
προς το παρὀν, ΚΝΟΟΚΟΝ 000ΛΒ, Η δρτα!ί ανοί- 
γει την πόρτα και υπογράφει «10 (20), 40 ΤΟ 
ΒΑΒ, ΕΙΝΟ ΦυΜΒΟ, ΟΕΕΕΒ ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ ὐὺΜΒθ, το 
υπογράφει 10 (30), ΟΕΕΕΒ ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ ΕΙΟΒΑ, 
αν δεν εἶναι εκεῖ, τύπωσε βπά Πογα. Το υπογρά- 
φει “10 (40), 40 ΤΟ ΕΑΒΜ, ΕΟιΗ.ΟΝ ΒυΜΡΥ, ΟΕΕΕΒ 
ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ ΒυΜΡΥ,το υπογράφει «10 (50), ΕΟΙ.- 
ΙΟΥΝ ΝΟΑΗ, ΟΡΕΕΒ ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ ΝΟΑΗ, υπογρα- 
φει “10 (60), ΕΟ.ΟΝ ΝΟΒΑ, ΟΕΕΕΒ ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ 
6ΝΟΒΑ, υπογράφει 10 (70), ΕΟΙΙ.ΟΝ 6ΒΑΝΟΜΑ, 
ΟΡΕΕΒ ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ ΘΒΑΝΌΜΑ, υπογράφει «10 
(80), ΕΟµ.ΟΝ ΡΙΜΡΙΕ, ΟΕΕΕΒΡΕΤΙΤΙΟΝΤΟΡΙΝΡΙΕ- 
10 (90), ΕΟΙΙΟΝ ἀΝΟΔΑΙΝ, ΟΕΕΕΒ ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ 
ΟΝΟΑΑΙΝ 10 (100), Εωμ.ΟΝ ΑΒΒΑΟΚ, ΟΡΕΕΒΡΕΤΙ- 
ΤΙΟΝΤΟ ΑΒΒΑΟΚ-: 10 (110), ΒυΝ ΤΟ ΦΗΟΡ,ΙΝ, ΟΕΕΕΒ 
ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ ΜΙ55 ΕΑΗΤΗΙΝΩ 310 (120), ΕΤ 0Β0- 
ΟΕΒΙΕ5, ΒύΝ ΤΟ ΜΙΗ.,τα κοτόπουλα σε διώχνουν. 
ΕΙΟΡΦΥ, 60 ΕΑΡΤ 20 (140). Ο σκύλος σου τα 
κυνηγά... 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


ΔΡΑΣΗ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 


ΜΕΡΟΣΖΟ:5ΤΕΑΜΒΟΙΙΕΒ ΑΤ ΡΟΝΝ 


Ξεκινὰς στην κορυφή της σκάλας. ΡΟΝΝ, βλὲ- 
πεις τον ΟποσἩ, ο οποίος προσπαθεὶ να φάει 
ἕνα αυγό. Ἔνας τρομερός θόρυβος αναστα- 
τώνει τα πάντα, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, βλέπεις ἕνα 
καρβελι, ΘΕΤ Ι.0ΑΕ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΙΝΌ 9ΤΕΑΜ- 
ΒΟἱΙΕΒ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ. Στο δρόµο εμφανίζεται 
ο 9θᾶπηυ5. Σου λέει τι να κάνεις. ΕΑΦΤ, βλέπεις 
τον οἶ]ας, ΕΙ.ΟΡΦΥ, ΘΕΤ ΡΙΑΝ5, ο σκύλος σου τα 
κλέβει και στα δίνει. Πρεπει να σταµατήσεις 
τον οδοστρωτήρα, πριν φτάσει στο Οπο/{]ε[ῄοὶά 
(420), ΕΑΦΤ, ΙΕ ΟΟΝΝ, βλέπεις τον ΟποαΠι, ΝΟ- 
ΛΗ, ΗΕ ΘΟΥΝ, ΊΝΑΙΤ, ΜΝΑΙΤ. ΝΑΙΤ, ΜΑΙΤ, τα ἰτοί! µε- 
ταφἔρουν την [πατίά, ΙΝΑΙΤ, ΙΝΑΙΤ, προσπαθούν 
να κουνήσουν τον ΟποαΠι, αλλά δεν μπορούν 
γιατῖ ἔχει παχύνει και εἶναι πολύ βαρύς. Ἔτσι, 
γυρνούν πίσω 20 (40), ΒυΝ ΤΟ ΤΗΑΡΌΟΟΡ, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΤΗΑΡΡΟΟΘΒ, ΒύΝ ΤΟ ΜΕΙΙ. ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΕΙΙ. κά 
τι υπάρχει στον πυθμένα του, ΦΟυΤΗΕΑΦΤ, ἔξω 


Ἴνάρ ΒΛΟΝ᾿ 


απὀ την αποθήκη, ΙΝ, ΒΟΝ ΤΟ 3088Υ ΒΟΤΤΟΝ 
ΑΝΟ ΜΑΙΤΕΟΒΦΤΕΑΜΗΟΙΙ ΕΒ, ΜΑΙΤ.Ο 8ία5 σταµά- 
τησε για να πιούν τσάι, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, βλέπεις 
ἕναν υδατοφράκτη, ΗΙΤ 0ΑΝ -30 (70). Σε λίγο 
ακούει φωνἒς, καθὠς το µηχάνηµα κόλλησε 
στη λάσπη, 40 ΤΟ 5ΤΕΑΜΒΟΙΙΕΒ, ΡὺΤ Ι.0ΛΕ ΙΝ 
ΟΗΙΝΝΕΥ, :20 (960). Η µηχανἠ εκρήγνυται σκορ- 
πίζοντας παντοῦ στάχτη, κάρβουνα και κομμά- 
τια απὀ μετάλλο. Ο 9ί]ας διατάζει τα 7 τρολ να 
επιτεθούν. Ο Απιου] σε κυνηγά. ΊΝΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΙΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΤ, οδηγεί κάτω, ΕΙΟΡΦΥ, ΝΑΙΤ, 
ΝΑΙΤΕΟΒ ΜΕ ΑΝΟ ΒΙΤΕΒΟΟΤ, συμφωνεί, ΡΟΝΝ, 0Ρ. 
Παγίδεψες το 1ο τρολλ 20 (110)... 


ΜΕΡΟΣ 8ο: ΕΙΡΙ ΕΥ΄5 ΕΝΡ 


Ξεκινάς ἔξω απὀ την πόρτα του αρχοντικοὺ 
ΝΟΒΤΗ. Εμφανίζονται οι ἄποαὴ και»θᾶπηυς, ΝΑ- 
ΥΕ, 60 ΤΟ ΥΑΒΟ, ΝΟΒΤΗ, ΜΕ5Τ, ΙΝΕΦΤ, σε µπερ- 
δεύουν, Τώρα μπορείς να τριγυρνάς (420), 40 
ΤΟ ΡυΦΤΒΙΝ ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 0ΑΙΦΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒυΒΒΙΡΗ 20 (40) βρίσκει ἕνα γράμμα. ὈΛίδΥ, 
ΙΕ ΙΕΤΤΕΒ ΤΟ ΜΕ -10 (50). ΒΕΛΌ ΙΕΤΤΕΒ, το 
πρὠτο στοιχείο 40 ΤΟ ΚΙΤΟΗΕΝ, υΡ, ΟυΤ, ΝΕΦΤ, 
ΕΡΤ, ΕΡΤ, ἨΕΦΤ, στη βιβλιοθήκη, ΒΕΑΌ ΒΟΟΚΕ, 
ΑΑΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ, ΑΟΛΙΝ, ΑΘΛΙΝ, ΑΕΑΙΝ, ΑΟΑΙΝ, 
ΑΑΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ τα διάβασες όλα, ΒΟΝ ΤΟ ΒΑΝ- 
ΟυΕΤΤΙΝΕ ΗΑΙΗ. ΙΝ ὐΡ, ῦΡ, βλέπεις µια τρύπα, Ε- 
ΧΑΜΙΝΕ ΗΟΙΕ, βλέπεις κάποιους πίνακες, ΕΙΝΌ 
ΡΑΙΝΤΙΝΕ5, Ι00Κ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΗΛ- 
ΡΟΗΨ, βλεπει µια τρύπα, ΙΝ, 0Ρ, ΝΑΙΤ6ο Ευ]ίέρχε- 
ται και σε καλεί στο στούντιό του, ΝΕΦΤ. ΕΧΑΜΙ- 
ΝΕ ΒύΙΕ ΑΝΟΌ ΟΑΝΥΑΦΘΕΣ, ΙΝΑΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΣΤΕΑ- 
ΡΙΕΟΕ ΑΝΌ 6ΕΤ ΙΤ «30 (80). ᾿Αλλο ἕνα στοιχεῖο 
εναντίον του ὀαφροτ. Ο Βι]ί σ᾿ αφήνει να το 
πάρεις, 0 ΤΟ ΒΑΝΩυΕΤΤΙΝΕ ΗΑΙΙ, ΙΝΕΦΤ, υρ.Ο 
μπάτλερ εἶναι εδὠ. Πρεπει να τον απομακρὺύ- 
νεις ΏΑΙΦΥ, ΗΙΤ ΚΝΟΟΚΕΑ, ΝΑΙΤ. ΗΙΤ ΙΤ, ΜΑΙΤ, ΗΙΤΙΤ, 
ΜΑΙΤ, ΗΙΤΙΤ, ΑΙΤ, ΗΙΤΙΤ(µια εντολἠ) ΜΑΙΤ 10 μὲχρι 
να πάει κάτω η Ὠσαί9ν και να κτυπήσει την πὀρ- 
τα. Ο μπάτλερ πάει να δει ποιὸς εἶναι, δΟύΤΗ, 
στο γραφείο του {α5ροτ ΕΧΑΜΙΝΕΡΗΟΝΕ ΑΝΟ ΡΕΣΚ, 
βλεπεις ἕνα χαρτί ΘΕΤ ΡΑΡΕΒ ΑΝΌ ΒΕΛΟ ΙΤ --30 
(110). Αλλο ἕνα αποδεικτικὀ στοιχείο ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΒΑΥΕΗ ΑΝΟΌ ΒΕΜΟΥΕ ΙΤ. Μερικά αποκόμματα 
τσεκ πἔφτουν κάτω απὀ το συρτάρι ΕΤ ΟΗΕΟυΕ 
57085, 30 (140). ΝΟΒΤΗ, ΝΕΦΤ, ΒΕΑΌ 9ΤύΒ5 ἆλλο 
ἕνα αποδεικτικὀ στοιχείο, ΊΝΕΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΙΝ- 
ΡΟΗ, βλεπεις ἕνα παραπέτασμα, ΟΡΕΝ ΙΤ, ΟυΤ 
320 (160)... υ] 
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ΛΙΥΕΝΤΟΝΕ 9.09. 


Ας ξεκινήσουμε λοιπὀν, γιατὶ ἔ- 
χουν μαζευτεί πάρα πολλά γράἀμ- 
µατα. Ρωτά ο Απόστολος Μα- 
ντούθαλος για το “Ῥοΐσρ Οωε»ί 
Ι” πὼς παΐρνεις τα ρούχα απὀ την 


ντουλάπα: ΟΡΕΝ Ι.ΟΟΚΕΗ, 6Εἵ 
ΤΟΜΕΙ, 6ἱ05Ε Ι1ΟΟΚΕΑΒ, πήγαινε στο 
μπάνιο, ΝΑΦΗ, ΤΗΒΝ ΟΕΕ ΦΗΟΝΕΑΒ, 
υ9Ε ΤΟΜΕΙ, ξανά στο Ιοσκοτ, ΟΡΕΝ 
Ι00ΚΕΒ, ΕΤ Οἱ0ΤΗΕΡ. Ρωτά επίσης 
πὼς παΐρνεις ἆλλο αμάξι. Το δικὀ 
σου, για να το χρησιμοποιήσεις; α- 
Φού συλλάβεις το μεθυσμὲνο, οδή- 
γησε τον στη φυλακή, γύρισε πίσω 
στην αστυνομία και εκεἰ συµπλή- 
ρωσε το πιθπιο για τη μετάθεση. 
Τώρα, κάνε, μπάνιο, άλλαξε ρού- 
Χα, µπες στο ιδιωτικό σου αμάξι και 
πήγαινε στο ΒΙ.0Ε ΒΟΟΜ ΒΑΡ. 


Ο Θανάσης Τσακίρης ρωτά 
για το “Βοδίπ οί 9Πεγωοοᾶ”, πὼς 
μπορεί να βγει απὀ τη Φυλακή, 
στην αρχή: ΟΙΜΒ ΡΒΙΣΟΝΕΑ, 6ΑΙ1. 
ΟὐΛΛῦ, συνἔχισε μὲχρι να ἔρθει απὀ 
πάνω σου, αν πἒσεις ξανανἔβα, 
ϱΒΑ8, ΕΟΟΤ, ΦΤΒΑΝΕΙΕ 6ὐΑΛΌ, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ, 6ὐΑβΌ, ΘΕΤ 9ΜΟΒΟΌ, υΝΟΟ 
ΒΟΙΤ, ΡΙΦΗ 6ΒΑΤΕ, 40 ΘΒΑΤΕ, 40 
ΡΟΟΒ, 40 ΡΟΒΤΟυΙ!5, 60 ΒΑΤΤΙΕ- 
ΜΕΝΤΕ, 40 9008, 60 ΒΙΦΗΤ 000ΑΒ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΒΙΟΝ, 40 ΜΙΝΟΟΝ.. 
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ΤΟΥ ΑΝΔΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


ας ως 
ο ον ο τετ τες 


στ στ 
το δεν”, 
ιάςρι τι τ Ἡ ε--λ 
Όττο 


σαγᾶ 1 


ο Μάριος (επώνυµο;) ζητά βοή- 
θεια στο “Θνάπεν Αήαἰγ”. Στο τεύ- 
χος 51 του Ιανουαρίου, δημοσιεύ- 
σαµε την αρχή. Συνεχίζοντας λοι- 
πὸν, ἔχουμε: 9: ΜΔήΔηΠ6: |8Π165, 9: Νἰ- 
|ο: Όουςν, 9: ιάογίς, |1195, 9: Να[ΐο: Όοίες, 
Μ. 6ΙΕ ΙΥΟΝ: Φειφεδηί, Μ. ΟΙΑΤ 6ἱ.Εβ- 
ΜΟΝΤ: απφυἱήε, Μ. ΒΟΒ ΟΙΕΗΜΟΝΤ: 
ἱαηφυἱ!ς, Μ: 06: ΡαἱήΚ ἱληφυῇῇς, 5: ἱ.η- 
φυή!ε; ολείγ,6: ἱ2ηφυἱ!ε 9: ΦΕΑΝΝΟΤ: ΒΕ- 
ΡύΒΙ16, Ε: Βαἱἱείίος, 8: ἱ.βηφυἱ]]ε: οπείγ, 5: 
Ναἰιο:Όουςς, 0: .απφυ/!ε, 6: Ναΐϊο, 9: Νδίίο: 
Ώο/88, 5: ἱ.8πουἱ!6; οἡίγ, 5: ΝδΙΙο: Όογε», 
9; απο: οἨείγ, Α: πιστεύω να ξερε- 
τε ποιὀν ἡ ποιούς. 


ΟιΚ. Σουλτάνης και θανά» 
σης Ρούτσης ζητούν βοήθεια 
για το “ΜΙπάςμαάον”, στο 29 μἒ- 
ρος: ἔχοντας οπωσδήποτε µαζί σου 
το ςἡὶ| απὀ το νησί, στο πλοίο, Ν, Ἡ, 
5, ΗΙΤ ΜΑΝ, 5, ΕΤ ΟΙΕΑΥΕΑΒ, Ν, Ν, Ε, Ν, 
Ψ/, ἩΝ, 5, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΙΕΕΒΟΑΤ, ΕΤ ΟΑΝ- 
ΥΑ5, 5, Ε, ουΤ ΟΗΑΙΝ ΜΙΤΗ ΟΙ ΕΑΥΕΒ,Ε, 
Ν, Ε,ΕΝΤΕΒ 5ΗΙΡ, Ε, Ε, 5, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΝ, 
6ΕΤ ΗΑΤ, ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ, (6ΕΤ ΜΟΝΕΥ),Ν, 
η, Ν, 5, ΒΟΥ ΡΟΙΕ, Ν, , ΕΙΡΗ ΡΕΒΒΙ», 
6ΕΤ ΝΕΙΝΦΡΑΡΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΕΝΣ- 
ΡΑΡΕΒ, ΤΗΙΝΚ ΑΒΟΜΑΝ, Ε, ΑΝ, ΤΑΙΚ 
ΡΒυΝΚ, ΙΝΕ ΜΟΝΕΥ, 5, Ε, Ν, Ε, ΑΙΥΕ 
ΗΑΤ, Ε, Ι00Κ ΟΒΙΝΚ, ΕΟΙΟΗ ΜΑΝ, 
ΤΗΙΝΚΤΥΟΟΟΝ, 5, Ἡ, ΕΤ ΗΑΤ, Ν, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΗΑΙΤ, Ν, Ε, 9ΑΥ ΟΗΑΝΟΒΑΙΤ, ΒΟΥ 


ΤΙΟΚΕΤ, ή, 9,5, Ν, Ν, Ν, ΕΝΤΕΒ ΡΙ.ΑΝΕ, Ν, 
Μ, ΒΟΟΤΗ 11, το υπόλοιπο ἔχει δη- 
μοσιευτεΐ στο τεύχος 54 του Απρι- 
λίου. 

Ο Γιώργος Χρήστου απὀ 
την Κὐπρο!! ρωτά για το “Ἀίπας 
ΘΦιοςί ΠΠ”, πού εἶναι το 5ονεί: Το 
μονοἱ εἶναι στο πλοίο των πειρα- 
τὠν. Στο αμπάρι, Ε, ΕΙ, ΒΟΧ, , 
ΡΒΟΡ ΒΟΧ, ὐὺΜΡ ΟΝ ΒΟΧ, ΦὺΝΡ ΟΝ 
ΟΒΛΤΕ, ὐύΜΡ, ανξβα τη σκάλα, µπες 
στην καμπίνα του καπετάνιου, 
ΟΡΕΝ ΟΗΕ5Τ, Ι00Κ ΙΝ 6ΗΕ5Τ, Ε, ΕΤ 
ΦΗΟΥΕΙ. Ἡ, κατέβα τη σκάλα και 
περίμενε. Ρωτά επίσης πὠς εξο- 
ντώνεται ο Μάγος. Αφού φτιάξεις 
τηφόρμουλαπου κάνειτο ἆλλο γά- 
τα! (ΤυΒΝ ΤΟ ΡΑΘΕ ΧΧΥ): ΡύΤ 6ΟΟΚΙΕ 
ΙΝ ΡΟΒΒΙΡ6Ε, απ᾿ το σπῖτι των αρ- 
κοὐδων. Μόλις ξυπνήσει και ζητή- 
σει Φαγητό, ΙΝΕ ΡΟΒΒΙΟΕΕ ΤΟ ΜΑ- 
ΝΑΝΝΑΝΙΙ Τελος, ρωτά ποὺ εἶναι τα 
αοἱὰ «οἶπς. Από τη βάση του βου- 
νοῦ, ΕΦ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΕΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΗΟΙΕ, 6ΒΛ8Β ΗΟΙΕ, ανεβα τη σκάλα 
και µπες στη Φωλιά των ληστών, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΡΟυΕΗ. Αν δεν 
εἶναι εδώ, ξαναξλα αργότερα. 


Ο Ηρακλής Διαμαντίδης 
ρωτά για το “Κίπσς Θμοςί Ι”, πὼς 
μπορεῖ να σκοτώσει το δράκο. Στο 
πηγάδι, ἔχοντας το ἆαααςτ, 0µἱ10ρ8, 
παΐρνεις το Ὀαςκοί, ἱ9Μ8/ Βορε, Οπιὂ 


ἀΟΜΠ [ορ8, δΜΠΙ, 4ἴνθ, µπες στη σπη- 
λιά. Πλησίασε κοντά στο δράκο και 
ΙΠΤΟΝ ΜΦί6Ι οη ΏΓΔΦΟΠ/ 06ἱ ΠΙΙΠΟΙ (µπο- 
ρεἰς να τον σκοτώσεις και µε το 
ἆβᾳασθι, αλλά παίρνεις λιγότερους 
πόντους). Ρωτά επίσης πὠς περνά 
τους [.αριθεπαυπς. ᾿Εχοντας τα 
πιςῄτοοπῃ (νο5ί ίτοπη {16 ποἱς), Εἱά- 
416, «Ἠθθδθ ἃ οἱούθ:, πσε µέσα στην 
τρύπα, 85, ΑΙΥΕ ΟΗΕΕΡΕ ΤΟ ΒΑΤ, ΟΡΕΝ 
Ρ00Λ, το εἰονοι σε προστατεύει απ᾿ 
τους λεπρούς, ΡΙΑΥ ΕΙΟΟΙΕ, 9, ΕΤ 
ΦΗΙΕΙΌ απά 30ΕΡΤΑΕ, Ν, ΕΑΤ ΜυΞΗ- 
ΒΟΟΜ, προχώρα στο άνοιγμα. Το 
ϱἰονοι το βρίσκεις, απὀ την αρχή Ν, 
Ν,Ε, προχώρα στο κἔντρο των λου- 
λουδιών, ΕΙ Οἱ0ΝΕΑ. 


Ο Γεωργούλης Διονύσης 
ρωτά γιατο “1.ογάς οἱ ΤΙπιε”, τιπρξ- 
πει να κάνει στην τρίτη ζώνη: ΕΕ, 
συναντὰς ἕνα Δεινόσαυρο, ἩΝ, ἩΝ, Ἡ, 
Μ, ο Δεινόσαυρος και ο Αλλόσαυ- 
ρος αλληλοσκοτώνονται, Μ, ΕΤ 
ΙΕΑΝΕΡ, ΘΕΤ ΜΙΒΒΟΒ, ΝΑΝΕΙ.ΕΑΥΕΣ, Ε, 
ΨΙΑΝΕ ΜΙΒΒΟΒ, Ε, υΡ, ΙΝ, ΏΒΟΡ ΜΙΒΒΟΒ, 
Ν,ΕΤΕΕΘ,Ν, ΔΕΤΡΟΤ,Ν,ΘΕΤΡΕΒΒΙΕ, 
Ε.9Ε, 6ΕΤ 608, Ε, ΤΗΒΟΝ ΡΕΒΒΙἰΕ, Ε, 
ϱΕΤ ΕΙΟΒΙΝΕ, ΜΗ, 5Ε, ΤΗΒΟΝ 608,5, 
ΗΕΙΡ, 9ΑΥ ΕΜΒΕΚΑ, ΙΝ, 9ΑΥ ὐΑΜΕς 
ΜΑΤΙ, ΙΝ, ΕΤ ΝΗΕΙΙ, ΡΟΝΝ... 


Ο Α. Πελωριάδης ρωτά για 
το “Επίκ (µε ΕΙΚίπα”τι χρησιμεύουν 
τα ἀπβννοοά, νυήςί]6, ρίωα, πιράαἰ- 


Ας ευχαριστήσουμε λοιπὀν τη σύνταξη του ΡΙΧΕΙ. που, απ’, αυτό το τεύχος, 
η στήλη μεγαλώνει και θα ἔχει στη διἀθεσἠ της δύο ολόκληρες σελίδες. 
ὅτον καινούργιο χώρο µας, θα παρουσιάζουμε, κάθε φορά 


σε ειδικό πλαίσιο, τους πιο δύσκολους γρίφους ενός ἀἀνοπίυτο. Θα ξεκινήσουμε, 
παρουσιάζοντας τις περιπἔτειες της οἴθιτα, µιας και τα μισά περίπου 


Ιοη, ππα ὅχ Ὀἱμεῦίαάς. Το ἀπίβωουοά 
εἶναι για να ανάβεις φωτιά. Στο ἰςθ- 
Όρτα Ιράαο: 68: 9Καἰθ9, φ8ἱ ἀήβνιουά, 
Κπάίπᾳ, 5ἰενροί,Ίθᾶγο 5Πἱρ, ἀτορ ἀήήνιουά, 
ΙΦΠΙ ἀήήνουά, οπἀγοςλιώνει,, Ν,Ν, 
Ν. Ν, Ἡ, 0, ΕΤ ΡΙ 06. Το Ἰλ)Πίςὴο σε 
βοηθά να καλὲσεις το Δράκο, αν 
χρειαστεί µια φορά να σ᾿ ελευθε- 
ρώσει. Πρέπει πιο μπροστά, όμως, 
να ἔχεις πάρει το [οαίηοι απὀ τη 
μύτη του Δράκου. ΄Οποτε δεις το 
Μαρἰςίτοπι (8, 8, Ἡ απ᾿ το ἀθθρ 
Ποτά), ΙΜΙΟΝ ρίυᾷ για να ξεφύγεις. Το 
πιθάαἱοη ἔχει µια εικὀνα. Στο 
πλοίο, ΠΒ ΠπθάδΙίοη ἡ ὁ,τι ἔχει τοπο- 
θεσία ΟΡΕΝ ΒΑ8 και τηλεμεταφξρε- 
σαι στο μερος αυτὀ. Τα τήπα ἃχ Ὀἱμθ- 
«Ὀἱαάρ δεν χρησιμεύουν σε τίποτα. 
Στο 9ηθιίρτοὰ Ὀρας]: 6ἱ ΝΘΙΦΙοπ, 
ϱεἱσδηά!ς, ΙΙΦΗἱ ο8πἱ6, ἀτορ ΜΛΕΙ5ΙοΠ, φ8ἱ 
Ππιεί, ΜΔΙ Πθἰπιεί, φ6ἱ Π8π1πΙ6:, 461 οἱἱρ- 
Ρ6!5, ουἱ ({τοπη 5Πἱρ), 0Ρ, υΡ, ΗΙΤ 5ἱΛ8 
(8 ΠαπΙΠΙΘΥ), ἰΠ, 4Ο, 4οΝΜΠ, 4ονΜῃ, 
άοΜΗ, Ε, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΌΙΝΑΒΕΣ, ΦΗΑΥΕ 
ΡΝ/ΑΒΕ ΜΙΤΗ ΟΙΙΡΡΕΒΗΡ. Για να το 
τελειώσεις, στο ΕΑΒΤΗΕΡΙ 9ΗΟ- 
ΕΕ: ΝΔΙ δρθοἱδοἱθς, φ9ἱ ππίποι, φεἰ ἠθῦοη, 
Ἡ, , ἩΝ, Ἠ, Ν, ΤΙΕ ΕΕΝΤΙ5 ΗΙΤΗ ΒΙΒΒΟΝ, 
ΒΕΑΌ ΙΝΡΟΒΙΡΤΙΟΝ, ΡΗΟΡ ΕΝΕΗΥ- 
ΤΗΙΝΕ, ΟΡΕΝ 000Α, ΙΙ 


ΟΑ. Μπονίκος ρωτά για το 
΄Ώωπαεοη Μαςίογ”τι πρπει να κά- 
νει στο ἔνατο επίπεδο, μπροστά 
στην επιγραφἠ 'ΜΠεη ἶ5 ἃ τος]κ (5 
ποί ἃ τοςΚ’. Χρησιμοποιώντας τα 
Κονς (και ὀχι το πιουςθ), κάνε ἕνα 
βήμα δεξιά ἡ αριστερά καιθα περά- 
σεις τον τοϊχο!!! 


Στο ἴδιο δἀνοπίυτο, ο Χ. Χρι- 
στοφορίδης ρωτάει για το ἕκτο 
επἰπεδο πὠς μπορεί να περάσει τη 
μαγική κουρτίνα. Στην πραγμµατικό- 
τητα εἶναι δύο κουρτίνες. ᾿ Εχοντας 
πλήρη ενἔργεια και χωρίς να κου- 
βαλάς τίποτα, δοκίµασε να περά- 
σεις ανἀμεσά τους, κάνοντας δύο 
βήματα. Είναι λίγο δύσκολο, αλλά 
προσπάθησε να το πετύχεις. Πίσω 
απὀ τις κουρτίνες, μόλις περάσεις, 
εἶναι το κλειδί για να ανοίξει η πὀρ- 
τα που ζητάς. 


γράμματα που ἔρχονται αναφἔρονται σ᾿ αυτὲς, 


μα λυση του-- 


ΗΡΟΚΕ ου 
ΓΙΑΝΝΗ Π 


Ξξ εκινώντας τη στήλη αυτή, 
παρουσιάζουμε τους γρίφους 
του “1 ΕΙΡΙΡΕ ΦΟΙΤΙ ΑΒΕΥ ΙΙ” 
Ξεκινάμε µε τον Γαττν πάνω στο 
πλοίο, εκεἰ ακριβώς που σταµα- 
τήσαμε στην παρουσίαση του 
τεύχους Νο 54 του Απριλίου. 


Πάνω στο πλοίο λοιπόν, πρξ- 
πει να πάρετε απὀτο κουρεΐοτην 
να, απὀ το µπαρ το δρίπαςἡ αἱρ, 
απ᾿ το πἰα]Ώἰςίαπἁ στο δωμάτιο 
της μαμάς το 5θνήπα ΚΙ και απὀ 
το βυθὀ της πισίναςτο ὈἰΚἰπΙ{ορ. 
Στην πισίνα ΒὺΒ ΦΗΝΞΦΟΒΕΕΝ ΟΝ 
ΒΟΘΥ και µετά 8ΙΤ στην ἄδεια πο- 
λυθρόνα. Επαναλάβετε το δύο 
Φορἒς, για περισσότερους πό- 
ντους. Μόνο τώρα γυρίστε στο 
δωμάτιο σας, χωρίςτο φόβο του 
ὑπνου και της μαμάς. ΝΕΑΗ Οἱ0- 
ΤΗΕΡ ἡ κατευθείαν στην καμπίνα 
του καπετάνιου. Εκεὶ, προχω- 
ρώντας δεξιά, ΡὺΙ1.ΙΕΥΕΒ. Τρέξτε 
στις βάρκες και ΕΝΤΕΒ ΒΟΑΤ. Μό- 
λις η βάρκα κατεβεί, τυπώστε: 
ΝΕΑΗ ΙΕ ἃ ΡὺΤ ΡΙΡ ΙΝ ΚΙΤ. Μετά 
απὀ μερικὲς μὲρες, φθάνετε στο 
νησὶ. Πάρτετο Ποιοι απὀ τη ζού- 
γκλα,το Κπῖ(θ απὀτο εστιατόριο, 
τα ππαίς]ος ὃς 5οδρ απὀ το δωµά- 
τιόσας, ενώ, απὀτην παραλία µε 
τους γυμνιστὲς, το ὈἰΚΙΠί Ὀο/ίοπῃ. 
Στην ἀτοφδίπα αἴθα του δωματίου 
σου ΜΕΛΒ ΒΙΚΙΝΙ ἃ ΡύΤΤΗΕ ΦΟΑΡΙΝ 
ΤΗΕ ΒΙΚΙΝΙΗ Στο κουρεῖο να πάτε 
δύο Φφορἒς: µια για να γίνετε ξαν- 
θιά(!) και µια για αποτρἰχωση (1), 
Ἔχοντας ολοκληρώσει τη µε- 
ταμφὶεσἠ σας, περάστε τους κα- 


τασκόπους. Στον γκρεμό, μόλις 
σταματήσετε για να πάρετε µια 
ανάσα ΜΕΑΒ Οἱ0ΤΗΕΒΙ Στο αερο- 
δρόµιο, στην εἴσοδο, Η.ΟΝΕΒ. Μἒ- 
σα στο αεροδρὀµιο, επισκεφθεῖ- 
τετο κουρείο και µετά πηγαϊνετε 
στον ἔλεγχο διαβατηρίων. ΤΑΙΚ 
ΜΑΝ και ΦΗΟΥΝ ΡΑΞΦΡΟΛΤ, Πάρτε 
τη βαλίτσα µε τη βόμβα. Τώρα 
πια ΒΟΥ ΤΙΟΚΕΤ. Πριν τις σκάλες 
ΟΒΌΕΒ ΕΟΟΒ, ΦΕΑΒΟΗ ΕΟ00, ΕΤ 
ΡΙΝ, δε ΡΙΦΡΕΝΡΕΒ, (4ΕΙ ΡΛΛΑ- 
ΟΗ0ΤΕ). Στον ἔλεγχο των εισιτη- 
ρίων, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΦΡΙΑΥ, ΕΤ 
ΡΑΜΡΗΙΕΤ, 9ΗΟΥ ΤΙΟΚΕΤ. Στο αε- 
ροπλάνο, στο κἀθισμά σας, ΘΙΝΕ 
ΡΑΜΡΗΙΕΤ ΤΟ ΜΑΝ, ΘΕΤ ΒΑ8, Στο 
πίσω μέρος του αεροπλάνου, 
ἨΕΑΒ ΡΑΒΑΟΗύΤΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΟΒ 
(κάτω δεξιά), ΡΙΟΚ Ι00κ, ΤΗΒΝ 
ΗΑΝΟΙΕ, ΟΡΕΝ Ρ00Λ. 


Στον αξρα ΟΡΕΝ ΡΑΒΑΟΗύΤΕ. 
Μόλις πὲσεις ΟὐΤ ΒΟΡΕ και μετά 
6ΕΙ 5ΤΙΟΚ. Περάστε τις μέλισσες 
και κάτω ακριβώς απὀ το φίδι 
(μόλις ξεκινήσει να κατεβαϊνει) 
υδΕ 5ΤΙΟΚ. Πέρνα την κινούμενη 
άμμο απὀ το μονοπάτι και στο 
ποτάμι ΦΥΜΡ ΤΟ ΥΙΝΕ µέχρι να πε- 
ράσεις. Στην άλλη όχθη, ΕΤ Υ|- 
ΥΕ. Μόλις σας αφήσειο αρχηγός, 
γυρίστεπίσω και πάρτετα Αδ]ος 
ἃ σαπά, Ξανά στο γκρεμὀ και ε- 
κεῖ ΤΗΒΟΝ ΒΟΡΕ ΤΟ ΒΗΑΝΟΗ. Στον 
πάγο ΤΗΒΟΝ 9ΑΝΌ ΟΝ ΙΟΕ. Πάνω 
στο ηφαἴστειο, δίπλα στην τρύπα 
ΡὺΤ ΒΑΕ ΙΝ ΒΕΟΟΝΕΝΑΤΟΒ, ΙΙΘΗΤ 
ΒΑ6, ΡΒΟΡ ΒΕΟυΝΕΝΑΤΟΗ. Τώρα 
μπείτε στο ασανσερ και παρακο- 
λουθήστε το φινάλε!!! 


Ο Βαγγέλης Ψύγκας ρωτά 
για το “Ἱποτία ῥαεΚ”, πὼς μπορεὶ 
ναπάρειτην υπογραφή της Ηεγπηϊε: 
πιῃ ἰο ΦΠΙΙΙΗΥ, 9, Φ8ἱ ἱῃ οβ/]8ᾳ8, ο//ει ρε(ἡ-- 
οη ἰο ΕΠαί, 4ο [ο ΠΠ, ᾳο {ο δήάᾳ8, Ε, θχαπιί- 
πθ οβΠ900 Ν, Ν, ΙΝ,η Ποιπηϊἑσ᾽ αποφεύ- 
γει, αλλά ΒΒΟΡ ΡΕΤΙΤΙΟΝ, Οὐ1, ΙΝ, 
6ΕΤ ΡΕΤΙΤΙΟΝ, ΒΕΑΌ ΡΕΤΙΤΙΟΝΗ.. 


Ο ἴδιος ρωτά, στο “Ομῖ]ά οἱ ΤΠΙ6- 
νος”, τι πρπει να κάνει, αφού φτιά- 
ξειτο απῄςυῦρ. ᾿Όταν φτάσεις στο 
Ο6ὔβΒΙςΑΙ. ΒΟΟΜ, ὁπου βρίσκεις 
ὀλουςτους θησαυρούς - 15 συνολι- 
κά - ΡΟΤ ΑΝΤΙΟυΒΕ ΑΝΟ ΡΙΑΣΤΙΟ ΡΙΕ 
ΟΝ ΜΑΟΗΙΝΕΙ! 


Ο Γιώργος Καλογιάννης 
ρωτά στο “Ῥο[ορ Οιθεί”τι πρὲπει 
να κάνει στο δυστύχημα, ΕΧΑΜΙΝΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΒΙΥΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΒΙΝΕΒ, 
ΤΑΙΚ ΥΟυΝά ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΥΟυΝᾷ ΜΑΝ, 
υδΕ ΒΛΟΙΟ, υ8Ε ΒΑΌΙΟ. Τώρα περὶ- 
µενε τον Ὠοοίεν να ᾿ρθει. 


Στο “Τ απτν [” στο ξενοδοχείο, τα 
μόνα δωµάτιαπου ανοίγουν εἶναι η 
σουίτα στον 4ο, αλλά µόνο αφού 
παντρευτεῖς: ΚΠΟΟΚΟΠ ἀοοί καιτο δεύ- 
τερο α σανσερ στον 8ο: ᾿ Εχοντας 
τα χάπια, Ι9οκ αἱή, ἰ8ἰΚ οἵή, οἶνε ρἱς, 
εχδπιίπε ἀ65Κ, ρ/855 Ὀυίοη. 


Ο Ακοϊνόγλου Βασίλης ζη. 
τά τονίθω του “Ί.ατν [’ Δυστυχώς, 
ἕκανα ἕνα για το τεύχος 50 του Δε- 
κεµβρίου, αλλά η σύνταξη δεν το 
δημοσίευσε και γι αυτό το τεύχος 
δεν εἶχε τη στήλη των αἀνοπίυγθς. 


Τέλος, ο Στέλιος Οικονομά- 
κῆς ρωτά για “Ππιασίπα[ίοπ” πὼς 
μπορεί να κτυπήσει τις καμπάνες, 
στοΟΙΤΑΡΕΙ.. Ἔχοντας γεμίσειτο 
ΟΠ 6ΑΝ µε λάδι απὀ τη ζώνη 3, 
πήγαινε στη ζώνη 4 και εκεί: ΟΙ. 
60Ν, Ι.00Κ, ΕΙΒΕ ΑυΝΙΙ Μόνο ἔτσι 
κτυπάς τις καμπάνες!!, 


Μην ξεχνάτε να γράφετε τα πλἠ- 
ρη στοιχεῖα σας - ὀνομα και διεύ- 
θυνση - και µὲσα στο γράμμα, ὀχι 
μόνο στο φάκελο. Ώς το ἆλλο τεύ- 
χος , γειά σας. 
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ΗΑΗΡΝΙΑΒΕ 


ΦΑΠΜΡΙΕΗ ΓΙΑ ΑΤΑΗΙ 5Τ 


Οι µέρες των ΛΟΠΊΘ ΠΙΙΟΤΟ µε τα 48, 64 ἡ Ι2ύνίος µνήµης έχουν παρέλθει 
ανεπιστρεπτί, Η τεχνολογία µας επιτρέπει πια να έχουμε στο σπίτι µας μηχανήματα µε 
µνήµη της τάξης του Μεσαῦνίθ. Μαζί µε τις µέρες της µικρής µνήµης πἐρασαν και Οἱ 

µέρες του «Φαπηρίης του ενὀς δευτερολέπτου). Τώρα πια ο ερασπέχνης ή ο 
επαγγελματίας που διαθέτει ἑνα 9] µπορεί άνετα να «ηχογραφήσει στον υπολογιστή 

του πολύ περισσότερα απὀ ἑνα «πλοπ». Ὅσοι πιστοί του φᾶπιρίίης, λοιπὀν, προσέλθετε, 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 


στήλη αυτό το µήνα παρουσιάζει 
τον τρὀπο κατἀσκευής ενός 9άπῃ- 
Ρἰ6ι που συνδέεται στον Αἰατί 9. 


Το Φαπηρίει αυτό συνδέεται στη θύ- 
ρα του εκτυπωτή, εἶναι µια προσαρμογή του 
ΦαΠΡΙΘΙ που δημοσιεύτηκε σε προηγούμενα 
τεύχη, για 9ρθςίγΙπῃ και Απηςίγαά, και συνεργά- 


ζεται άψογα µε το πρόγραµµα Ρτοίθςσίοπαἱ 
Φουπά (θηοιαίοτ. Όπως φαντάζεστε, το πρὀ- 
γραμμα αυτό πωλεῖται µεφαπηρἰογ. Το δικό µας 
όμως ἔχει ασύγκριτα καλύτερη ποιότητα. 
(Πράγμα που μπορούν να το επιβεβαιώσουν οι 
συνεργάτεςτου περιοδικού πουτο άκουσαν να 
λειτουργεῖ). 


Αν λοιπὀν σας αρέσουν οι μουσικοϊπειραµα- 
τισμοί διαβάστε: 


ΤΟ ΚΥΚΛΩΜΑ 


Το κύκλωματου Φαπηρίθι υπάρχει στο σχήμα 
1. Αυτοί που διαβάζουν συχνά τη στήλη θα 
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ΗΑΒΡΝΝΑΗΕ 


5Τ 
ςΕΝΤΒΟΝΙς5 
ουτρυτ 


οι 
Γεο 
ν -12ν 


92 


Ββ1 
”να 
β2 
ιΕπατν ἳ 1 
1 
σκα 
ο-.2ν 
ρ6 
ιξεο 
"ενο 


55 
αν” πα ν Φ12ν 
.. Ν 
: ἰ Μρὲ 


φοσσυσύρν 


Γιατους φανατικούς 


ΑΤΑΗΙ 9Τ 09Εβν 


υπάρχει µόνο µια λύση... 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
Η/Υ ἃ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


ΕΑΟΥΙ« Ἠ 


Φοίι Θωρροή. Η μοναδική εταιρία στη ΘΕΣΣΑΛΟΝΙ- 
ΚΗ που ασχολείται αποκλειστικάἁ µε ΑΤΑΒΙ 95Τ. 
Όλα τα μοντέλα σε στοκ. Από 520 ως Μθ98 4. ΕΥ- 
γύηση αντιπροσωπείας, μοναδικές τιµές δ υπο- 
στήριξη. Τεράστια συλλογή ξένων προγραμμάτων 
και... 


Ελληνικό 9ἵΤ 9οΗνναΓθ Περιφερειακά 9Τ 
9 ΠΡΟΠΟΓΝΩΣΤΗΣ (9οῇ 5ιρροη) 9 ΟἄπιθίΟη 908ηΠΘΙ 
Το καταπληκτικό πρόγραµµα 9 97 Πορἰ8γ 
προπο 9 ΤΝ ΜοάυΙαἰοΓ 
9 
5 


Καλώδια 9ο8ή 
9 ὑ8ΕβΙΕς (υπίοιαίη) αν 


Θέλεις να ανταλλάξεις, να πουλήσεις 
τον υπολογιστή σου 
ή κάποιο περιφερειακό του; 
Θέλεις να αγοράσεις έναν 


καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη ν 
οσῦν 


υποστήριξη; τ Επεκτάσεις µνήµης 
] 


(Βριθ8άςηθεἰ, Ὀ8ἰ80858 κ.λπ.) σε καρτα 


Οἱ τιµές περιέχουν ΦΠΑ 16060 


9 08 ΑΟΟΟυΝΤ (υπίογΒίη) 
Εμπορικό 

9 ΕΒΑΜΕΕ (Αχοπ) 
Εμπορικό 

9 ΡΟΟΤΟΒ (ι1αποο) 
Ιατρικό 
υ8 ΝΙΟΕΟ (ὐπίοιαίπ) 


ΘΟΕΤ ΞυΡΡΟΗΤ «ΟΜΡύΤΕΕΣ 
ΤΟΜΠΑΖΗ 20, 546 44 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Τηλ.: 846.074 


Βύοματα πποπίίο 
Ὀήνε 9.25 

Βεθἰ πιο οἱοοκ 
Προεκτάσεις πιου5θ 


ΟΟΜΜΟΡΌΟΒΕ 64 

(: κασετόφωνο) 
ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 1541 
ΑΤΑΒΙ - ΑΜΙΟΑ 
ΑΜΣΤΗΑΟ 6128 

Ρο 6ΟΝΜΡΑΤΙΒΙΕΣ 
ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΠΙ ΟΙ ύ8 
Ρς-151200 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΕΑΡΥΠ{Η 


Μαυρομιχάλη 188 - Λεωφ. Αλεξάνδρας 
114 Τὸ ΑΘΗΝΑ Τηλ.: 6438784 
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ΗΑΠΗΕΟΙΝΝΑΠΗΕ 


ππο 1οοκ 


ἓρα 


το σκς 


ιμσατν 


Σχήµα Ἱ: Το ηλεκτρονικό κύκλωμα του ΦΑΠΙΡΙΘΓ 


0 ΙΛΑΝΙΚΟΣ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΠΟΥ ΥΠΕΡΕΧΗΙ 


ΠΘΙΥ Ἱορίο 5-5 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ δοηηθίαϱιγ | 
ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: σπα” ΡΕΙΝΤΕΕΣ: 5ΤΑΕ - ΟΙΤΙΖΕΝ 
Π Μετρητοίς σε τιμὲς ἔκπληξη σοι ΟΚΙ - ΑΜΣΤΕΑΡ 


Ώ Με όλες τις πιστωτικὲς κάρτες μαι [ΝΕΑ ΟΟΜΡΟΤΕΕΣ 
Π Με 3-Ι2 μηνιαίες δόσεις. ως ΕΟΝΤΟΜ/ΚΑΕΟΣ 


ΝΕΝ 1.0οσ6Ις 
ΘΟΕΤΝ/ΑΕΕ 


9 ΠΕΛΑΤΕΣ 

9 ΑΠΟΘΗΧΗ 
5 ΤΑΜΕΙΟ 

9 ΕΕΟΔΑ - ΕΞΟΔΑ 
9 ΓΕΝ. ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ 
9 ΑΞΙΟΓΡΑΦΑ 

5 ΙΑΤΡΙΚΑ 

9 ΣΥΝΕΡΓΕΙΑ 


Ενδεικτικός πίνακας διευκολύνσεων Ε χο. ΑΤ, 386 ΕύΡ 
ΑΜΣΤΑΑΟ 6128 16.535 11.1 Ξ 9 Εκπαΐδευση κατά την παράδοση ος» 
ΑΜΕΤΑΑΌ 6128 εοἶουτ 37.670 μη οΕ 3 - . 
Εορε ος ο χρτεςς φεγνίος (αντικατάσταση μηχανήματος 
τς Ζ ε : 
Ρο 200 Ἐ πο ὮἘ ἩΙΗ σε περίπτωση βλάβης) λω ὰ 
ο Ε ᾿ 3 
ΑΜΣΤΑΑΌ 1640 50 ϐ 3070 ο 2111 Έπσεπαα 9 Υπηρεσίες Χρηματοδότησης και ανάλυσης ΝΕΟ 
ΑΜΡΤΕΑΟΌ 2086 5Ό 7000 3 21111 ποτε 9 Τηλεφωνικἡ συνεχἠς εξυπηρέτηση Καπάστῃ 
ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 290, 30 ΜΒ ὅ 2.000 9 Συμμετοχή στο Νεν 1.ορίς ΟΙθ μα ΛΘιν ιορίς 
ΑΜΟΦΤΑΛΟ 150 ον), ο η ΟνοΚαρτα 9 Εκπαιδευτικά σεμινάρια 7σιµισι κ) 
ΗΗ5Τ ΠΛΗΡΕΣ (Εµπορικὀ πακέτὀ «29.0 -Ἔᾱ 1]! τι τς ος : Πιό : 
5ΤΑΒ 6-10 39,00 ο ἩΗ Διαρκής κάρτα εκπτὠσεων μες αποθήκης! 
ΑΜΤΗΑΑΌ 20286, 20386 “] 9 Πολλὲς ευχάριστες εκπλήξεις πο ος 
ΑΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤ/ΠΕΙΑΣ οσα | Ὀήνες 3 Ι/2΄για κάθε ΑΜΣΤΕΑΡ 
5 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ᾽ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ . Ἱπνάποναι [9 Είε (ατά 20, 30ΙΜΟ για Απισιταά και Συμβατούς. 


ςΙΜΟο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ο ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


Το Δαμάσι ἑωὶο αχ 9 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΤΣΙΜΙΣΚΗ 8 (9ος όροφος) και κατάστηµα 
μηχανογράφησης Πθ 0 106 ΤΗΛ: 031-509.700 - 581.743 ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 533.700 
σε πώληση ΕΑΧ: 530814, Τι Χ:412926 ΕΒΑΟ Β 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ Πλήρης υποστήριξη 


Είστε σε καλά χέρια 
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ΗΛΗΟΌΥΝΑΗΕ 


ΠΑΠΗΡΙΝΑΗΕ 
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| Σχήµα 4: Η τοποθέτηση των εξαρτημάτων 


ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ 


| Όλοκληρωμενα: 


Ι6:: ΑΌΟ0820 

Ι062: 0Α6 0830 ἡ ΟΑ6 0832 
Ι09: Τ4ἱ 532 

ΙΟ.: ἱ Ε947 

ΙΟ:: ἱΕ947 

ΙΟο: ἱΕ347 

ΙΟ: Τ41 

Ι0ε: 7805 


Β:, Β19, Β2ο, Βοι, Β21, Β29, Β9ο: Ί00Κ 
Βσο, Β.:: 10 Κ 

Βιο: 100Ω 

Β., Βα:; 3Κ9 

Βο2: 22Κ 

Βρα, Βρε, Β25, Β26, Β32, Β3:, Β»α, Β35: 9Κ6 
Βρε: Ίκ 

Β.6, Β:7: 47Κ 

Βε: Τ1ΜΩ 


Ποτενσιοµετρα: 
Ρ»: 190Κ Ίο 
Ρα: 100 ΙίΠ 


Πυκνωτες: 
00, Ο19: 4η7 
οι, Ο;, Οι, Οι; 1Π5 
Ο5, 06, Όο, Ο15: Ίπ 
08, 012: 2η2 
09,016/011, 018,019,02ο, Όοι, 022, 023, 024: 100η 
005, 026: 1000 μ/16ν 


Ό:, Ό5: Ζεπε( 399 

Ό:, Όε: Ι66 

Ὀε, Ὀ9, Ότο, Όιι: 1Ν 4001 
Ὀγ: Ζ6ης/ 294 


Διαφορα: 
4 βὰσεις ολοκληρωμένων µε 14 πόδια 
2 βάσεις ολοκληρωμένων µε 20 πόδια 

1 βάση ολοκληρωμένου µε 8 πόδια 

94: διακόπτης μονοπολικὸς δύο θέσεων. 
1 µετασχηµατιστής 2ΧΘΝ, 200 πιΑ. 
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παρατηρήσουν ὁτι μοιάζει µε το κύκλωμα του 
Φαπηρίοι για Ξροείτυπι και ἔχουν δίκιο. Το κὐ- 
κλωμα εἰναιτο ἰδιο, μόνο που λείπουν τα σχετι- 
κἁ µετις μετρήσεις και το /ράραςκ εξαρτήµα- 
τα. Ἔτσι όσοι ἔχουν κατασκευάσει το ΦαΠΠρίΘΓ 
για Απιδίταά ἡ ὀροςίτωπι μπορούν πολύ εὐκολα 
να το μετατρέψουν για ΑἰαΠ. Πολύ περιληπτι- 
κά, το κύκλωμα κάνειτα εξἠς: Το σήμα εφαρμό- 
ζεται στην εἶσοδο Αιάϊο {π, ενισχύεται απὀ τον 
Α;, φιλτράρεται απὀ τους ΑΣ, Αε (Φίλτρο 
Βιογι/ογίᾗι, µε κλίση 244Β/οκτάβα και συχνό- 
τητα αποκοπής 12ΚΗΖ) και περνάει απὀ τον 
Αι, ὀπου γίνεται προσαρμογή στάθµης γιατον 
μετατροπέα Α/Ό, ΑΓ(0820. Οι ἔξοδοι δεδομέ- 
νων του ΑΏΌΟ 0820 συνδέονται στη θύρα Οεη- 
τοπίο του 9Τ. Ἡ θύρα επίσης οδηγεί τον 
ΡΏΑ(Ο0832 (µετατροπέας Ὀ/Α) η έξοδος του ο- 
ποίου, αφού φιλτραριστεί απὀ τους Αιο, Α;, 
εξασθενείται απὀτοΡΒ, απομονώνεται απὀτον 
Αιρ καιαπότην ἔξοδο Αμάϊο ουί οδηγεί οποιοδή- 
ποτε ενισχυτή. Αν αναρωτηθείτε πώς εἶναι δυ- 
νατὀν ο 97 να διαβάζει απὀ τη θύρα τον εκτυ- 
πωτή, σας πληροφορούμε ὁτι εκεῖ βρίσκεται 
συνδεδεμένη µια παράλληλη διπλἠς κατεύ- 
θυνσης θύρα (8Οίί5) του τσιπ του ήχου (ΥΜ- 
2149). Άλλες αλλαγὲς που έχουν γίνει απὀ το 
πρὠτο κύκλωμα, αφορούν το Ιπίεγίαείπα υΠΟ- 
λογιστή - µετατροπέων. Ενώ πριν εἶχαμε στη 
διἀθεσή µας αρκετά σήματα απὀ τον επεξερ- 

γαστή για να ειδοποιούµε τους μετατροπεῖς, 
τώρα ἔχουμε µόνο την ἔξοδο 5ίτοῦο της θύρας 
Οεπίτοπίςς. Ἔτσι οι εἴσοδοι /Β1, ΙΛ/Β2 και» 
του ΏΑ{ 0832 γειώνονται ἔτσι ὠστεο ΏΑ{ να 
δουλεύει µε τρόπο Εἰον)-ἴΠτουσῃ (ὁ,τι εµφανι- 
στεί στην εἰσοδό του, μετατρέπεται σε αναλο- 
γικό ρεύμα εξόδου αμέσως). Ο ΑΡΕ χρειάζεται 
περισσότερες μετατροπές. Κατ᾽ αρχάς άλλαξε 


νοιχτὸς στην αναπαραγωγή. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 


Η κατασκευἠ γίνεται πάνω στην ἴδια πλακέ- 
τα που χρησιμοποιήθηκε στους 9ροσίτωπῃ και 
Απησίγαἁ, µε μία µικρὴ μετατροπή: Πρέπει να 
κοπεΐ η λωρίδα χαλκού που συνδέει τα ρίῃς 7 
και ]θτου ΑΏΟ και να κολληθεί ἑνα συρµατάκι 
απὀ το ρίπ 7 έως το Ρίπ 12 (του ΑΏΟ δηλ. του 
ΙΟι. Κατόπιν η διαδικασία κατασκευής εἶναι 


:ΗΑΗΡΝΝΑΗΕ 


το πιοἆθ λειτουργίας, ενώ πριν ἦταν σε Εθᾶά- 
πιοάρ (ο επεξεργαστής ειδοποιούσε τον ΑΏΟ 
ότι απαιτεί δεδοµένα, καιο ΑΏΌΟ «πάγωνε»τον 
επεξεργαστή μἑχρι να τα έχει διαθέσιµα) τώρα 
δουλεύει σε μήίθ-γθᾶἀ πιοάρ (ρίπ 7 στα 99Ν) 
ὀπου µια μετατροπή αρχίζει μόλιςτο σήμα Μ/Β/ 
ΒΌΥ πάρει χαμηλό δυναμικὀ, και τα δεδοµένα 
της μετατροπής διαβάζονται μόλιςτο σήμα ΕΌ 
γίνει χαμηλὀ. Εδὠ επειδἠ δεν υπάρχει ἆλλο 
διαθέσιμο σήµα στη θύρα Ορπίτοπίςς εκτός απὀ 
το ςίτοῦθ, το ποδαράκι ΕΌ του ΑΏΟ κρατιέται 
μονίμως σε χαμηλό δυναμικό (γειώνοντας το 
Ρίπ 9 της Ν2), και εφ᾽ όσον οι εἰσοδοι της Νι 
εἶναι μονίμως γειωμέἑνες, ἐτσι ὦστε μόλις τε- 
λειώσειη μετατροπή, να εἶναι απ᾿ ευθείας διαθέ- 
σιµα τα δεδοµένα. Ο επιπλἑον διακόπτης 95 
εἶναι απαραϊτητος για να αποκόπτουµε τον 
ΑΡΟ όταν γίνεται αναπαραγωγή. Ὅταν ανα- 
παράγουµε, η θύρα Οεηίτοπίοες οδηγεί τον 
ΌΑΕ. Αν εμεῖς εξακολουθούσαµε να εἴχαμετο 
σήμα ΒΏ χαμηλό, οι ἔξοδοι Ὠαία του ΑΡ{ θα 
ἦταν σε χαµηλἠ αντίσταση και θα εἴχαμε σὺγ- 
χυση δυναμικού στις γραμμές δεδοµένων. 0 99 
λοιπὀν πρέπει να εἶναι κλειστός (η εἴσοδος της 
Ν. γειωμένη) για να κάνουµε Φαπηρίϊηα και α- 


συνηθισμένη. Κολλήστε πρὠτα τα βραχυκυ- 
κλώματα πάνω - κάτω ὀψης (σημειώνονται µεχ 
στο σχέδιο τοποθέτησης εξαρτημάτων). Βάλτε 
τον ἑνα βραχυκυκλωτήρα κοντά στην εἴσοδο 
αυαῖο ἴη και τον ἆλλο ανάμεσα στα Ι6ι και [ζ2. 
Κατόπιν κολλήστε αντιστάσεις, διόδους, πυ- 
κνωτὲς, κολλώντας και απὀ τις δὺο πλευρὲς 
της πλακέτας τους ακροδέκτες που εἶναι ση- 
μειωμένοι µε ο. 

Τελευταία βάλτετις βάσειςτων ολοκληρωμέ- 
νων. Ανάμεσα απότα [Οι και [0σθᾳ κολληθούν 
σύρματα που στην άλλη τους άκρη θᾳ τοποθε- 
τηθούν σε αρσενικό βύσμα τύπου Ὀ, 25 ακρο- 
δεκτών. Οι αριθμοί του σχεδίου τοποθέτησης 
εξαρτημάτων αναφἑρονται στο αντίστοιχο ρίῃ 
του βύσματος. 


ΧΡΗΣΗ 


Για τη χρήση του ΦαΠρΙ6Γ δεν έχουμε να 
πούμε πολλά πρἀγµατα. Απλά συνδέστε τον 
στον υπολογιστή σας και απολαύστε. Το Ρ; 
ρυθμίζει τη στάθµη του σήματος εισόδου. Πρέ- 
πει να ρυθμιστεὶ ὦστε να εἶναι αρκετά δυνατἠ 
αλλά όχι υπερβολικἠ {θα πρἑπει να Φωτοβο- 
λούν ελάχιστα οι Όι και Ὀς). Την άριστη ένταση 
θα τη ρυθμίσετε µέσω του Ρτο(ρβδἰοπαἱ 5ουπά 
αρηοταίο: (δεν πρέπει να ψαλιδίζεταιτο σήμα, 
όπως Φαϊνεται στο μίνι-παλμογράφο της οθό- 
νης). 

Τέλος ξαναναφέρουµε ὅτι η ποιότητα του 
Φαπηρίοι που δημοσιεύουμε εἶναι πολὺ καλύτε- 
ρη απὀ αυτού που δίνεται µετο πρὀγραμµα, εξ 
αιτίαςτης καλύτερης ποιότηταςτων μετατροπέ- 
ων, αλλά κυρίως λόγω της ὑπαρξης των Φίλ- 
τρων. Καλό ςαπιρίίπα. Γ 


Ἡ πλακέτα της κατασκευής διαήθεται απὀ τα γραφεία µας (Αθήνα; Λ. Συγγρού 44, θεσσαλοήκη: Αριστοτέλους ) αι 2.900 ὄρχ. ἡ στέλγεται µε αγτικαταβολή αν 


συμπληρώσετε και ταχυδροµήσετε το παρακάτω κουπόνι, 


Παρακαλώ να µου στείλετε τα τυπωμένα κυκλώματα της κατασκευής που δημοσιεύθηκε στο τεύχος 56 1 


΄Οταν τα παραλάβω θα καταβάλω το ποσὀ των 


ροοι-- 


δρχ. (συν έξοδα αποστολής). 


Κόψτε το κουπόνι και ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: «οπιρµργθςθ, Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, Τ.Κ. 117 42 (Για το περιοδικό ΡΙΧΕΙ.). 
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ο Χοποη ξεκίνησε τη ζωή του στον 91, 
εδὠ και δεκα περίπου µήνες, και µε 
µεγάλη µας χαρά δεχτήκαµε την Όρος- 
«ωπῃ ἐκδοσή του τώρα, µια και αυτἠ 
εἶναι αρκετά καλἠ 

Το απο, όμως, ἔχει το μόνιμο (σχεδὀν) ε- 
λάττωµα των 5ἡοοί ᾿οπι µρς: απὀ ἕνα σηµείο και 
πξρα, εἶναι πρακτικά αδύνατο να προχωρήσετε 
(στο Χθποπ, το σημείο αυτὀ τοποθετεῖται µετά 
τον πρὠτο μεγάλο κακό, ἡ - στην καλύτερη 
περίπτωση - αμέσως μετά τον τρίτο, όταν τα 
κανόνια στο ἔδαφος αυξάνονται µε γεωμετρική 
πρὀοδο και - επιπλεον - δεν ἔχετε την πολυτὲ- 
λεια της μάχης στο ἔδαφος). 

Και σκεφτεῖτε ότι υπάρχουν συνολικἀ οκτώ 
μεγάλοι κακοί και ἀλλεςτόσες διαδρομές προς 
αυτούς, γεμάτες απὀ υπξροχα κανόνια και ε- 
ξωγήινους. Φυσικά, δεν ἔχετε καμία ελπίδα να 
φτάσετε στο τέλος. 

Καμία; ᾿ Οχιακριβὠς, ᾿ Αλλωστε, δεν θα δια- 
βάζατε τη στήλη αυτή. Πληκτρολογήστε τη µι- 
κρἠ-σχετικά-επἔµβαση που υπάρχει. Αν θἔλετε, 
σώστετη σεκασέτα µε’ ΦΑΝΕ ΄ΧΕΝΟΝ” ΤΙΝΕ 
10”. Κατόπιν, τρξτε τη και, αν δεν ἔχετε λάθη 
στα ἀαία, ο υπολογιστής θα σας ζητήσει να 
βάλετε την κασέτα του Ἀθποη απὀ την αρχή. 
Αν ἔχετε λάθη, διορθώστε τα και ξαναπροσπα- 
θἠστε. 

Η επἔµβαση θα σας δώσει άπειρες ζωὲς και 
άπειρη ενἔργεια. Αν όμως πατήσετε το κουμπί 
«Η», τη στιγµή που συγκρούεστε µε εχθρικὀ 
οργίίο ἠ τοίχο, θα χάσετεµια ζωή (χωρίςοι ζωὲς 
σας να μειωθούν, βέβαια) και θα γυρίσετε ἔτσι 
στην αρχή της τρέχουσας ζώνης. 

Τοτελευταίο δεν εἶναι, φυσικά, κάτιπου σκἒ- 
φτηκε ο γράφων, επειδἠ δεν εἶχε τίποτε καλύ- 
τερο να κάνει. Αυτό ἔγινε γιατί αν χτυπήσετεσε 
τοἰχο, στο δεύτερο ἡ το τέταρτο επίπεδο, το 
σκαφάἀκι σας κολλάει εκεί και σε άλλη περὶ- 


ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ 


πτωση θα ἔπρεπε να κἀνετετοςεί και να ξεφορ- 
τώὠσετε το παιχνίδι και την επἔµβαση. Τώρα, 
αρκεί ἕνα πάτηµα του πλήκτρου «Η». ᾿Οπως 
καταλαβαίνετε, δεν θα ἦταν ιδιαίτερα ἔξυπνο 
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να αφήσετε το «Η» σαν κουμπί ελέγχου, ἔτσι 
δεν εἶναι; 

Αρκετά ὅμως µετα λόγια. Ο κόσμος περιμέ- 
νει, για άλλη µια φορά, να τον σώσετε. 


πο σδςς Ἂνα 
α Ἵτνες ἃὃ πο αυ 
ολ 
κ 
ἴν 
Ετι 
ΡΩΟΣΕ 
ο» 
ΘΑ Γι) 
ορ 9 29 
σα ποσο ο Ὁ 
ώ Ὦι Ξ1 
" τ 1:33 ψ Εις : ος α“ μα 4 
ατομα κ 
.) , να, 5 ο, πα τς 
ϱΘθ5δ, 15, 31 5, 
ο 254, ες, 15,31 
9 δινω ανα 
5ος 981, οἱ 39 
1583 Ξώς, 15, 91 88, 
Ἅ, τς, 19831, 8-18, Ὦ 
κ Ί Ε9 ΄ --ἷν. ’ ον ε κας κι] 4. 18 
κα : πι κ 9 οἩ. ε αν ο ε) μι ’ αν 
95ο 198 195, 9 3 
ΡΙΧΕΙ | ΙΟΥΝΙΟΣ᾽89| 63 


4 


υτὴ εἶναι ἴσως η πιο µικρή επἔµβαση 

πού Έχω κάνει ποτὲ και οφείλεται στο 

ότι το παιχνίδι αυτό δεν εἶχε Ιδιαίτερες 

απαιτήσεις, ὀσον αφορά το Πασκίπα. 

Σας υπόσχομαι όμως ὅτι, στο εξής, οἱ 
επεμβάσεις θα εἶναι των 50 σειρών και πάνω 
(χα, χα!), Αυτἠ απλώς µου ... ξεφυγε. 


ΤΗ Ώ6θρ 


ΤΟΥ ΧΡΙΣΤΟΥ ΜΙΚΟΠΟΥΛΟΥ 


Τέλος πάντων, αν ἔχετε το ΤΠο Ώεορ της 
0.5. (οἱἀ σεκασέτα πρωτότυπη, ακολουθήστε 
τη γνωστή διαδικασία: Πληκτρολόγηση, τρξξι- 
μο, Φόρτωμα. Το Ιἰδῆπα εἶναι τόσο μικρὀ, που 
δεν χρειάζεται και να το σώσετε. Και πριν το 
ξεχάσω, η επἔµβαση δίνει άπειρα καραβάκια. 


10 ΒΕΜ κκ ΤΗΕ ΡΕΕΡ ΟΗΕΛΤ κκ 
20 ΒΕΜ Αχ ΒΥ ΟΗΒΙΘΤΟΘ κκ 


30 ΒΕΜ 


40 ΕΟΒ Ἀ-0 ΤΟ 30:ΒΕΛΡ Β 
50 ΡΟΚΕ 3204Λλ,Β:ΝΕΧΤ Ά 


ΘΥΞ 320 


70 ΡΑΤΑ 169,128,133,157.34,86.245.169 
75 ΡΛΤΑ 108,141,208,8,169,57,141, 205 
80 ΡΑΤΑ Θ.76,16.8,169,12,141.107. 35 
85 ΡΑΤΑ 141,25,36,76.23,15 


λα... 
σι 
9ο 


ο νξο παιχνίδι της | οπἱείεί5, οπωσδή- 
ποτε ξεφεύγει απὀ την κλασικἡ συντα- 
γἡ των περισσότερων παιχνιδιών, που 
κυκλοφορούν τώρα τελευταία. Στο 
Βυπιρν,σκοπὀοσαςεἰναινα καθαρίσετε 
όσες πιο πολλες πίστες µπορεῖτε, πριν χάσετε 
τις ζωὲς σας. Τα πράγματα εἶναι αρκετά εὖκο- 
λα στις πρὠτες δέκα πίστες, αλλά απὀ εκεῖ και 
πέρα χρειάζεστε επέμβαση για να τελειώσετε 
το παιχνίδι. Το Ιἰδίπα που ακολουθεί σας δίνει 


ΤΟΥ Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 


πολλά καλά. Κατ᾽ αρχἠν, πληκτρολογήστετο 
και τρξξτε το, ἔχοντας στο ἀπνο του Απιςίγαἁ 
σας την πρωτότυπη δισκέτα. Μόλις φορτωθεί 
το παιχνίδι, θα ἔχετε 99 ζωΐς, κλειδιά, σφυριά, 
σταγόνες κ.λπ. Επίσης, αν ἔχετε βαρεθεῖ να 
παϊζετε απὀ το πρώτο Ἰονεί, μπορεῖτε να αλλά- 
ξετετην εντολἠ ΡΟΚΕ ἃ 37Α.0 στη γραµµή 90 
(δίνοντας π.χ. 30, παϊζετε απὀ το 31: |ονο|). Το 
ἰδῆπα αυτό δουλεύει µὀνο στην οπθ - ΡἰΔΨΘΓ 
ορίοη του παιχνιδιού. Καλή επιτυχία! 


ΙΟ ΜΟΡΕ 1:ΒΟΒΡΕΕΒ Ο:ΕΟΒ ΑΞΟ το 3:1ΗΚ Α,Ο:ΝΕΧΤ 
20 ΟΡΕΝΟῦΊ ΙΤΟΤΟ'" :ΙΜΕΜΟΒΥ 999:61ΠΟ05ΕΟούΤ 
30 ΙΟΑΡΗΒΟΜΡΥ.ΒΌΝ", 1000 


50 ΤΟΑΡΙ"ΙΗΟΦ" 14950 
60 ΤΟΑΡ"ΙΜΗΟ", 15000 


ΙΟΑΡ"ΡΑΤΑΡΕΜΟ.ΒΙΜ", 14500 


70 ΤΟΑΡΗΡΛΤΑΡΡΟς", 23600 
80 ΤΟΑΡΙΤΛΒΙΕΑΌΟΧ.ΤΟΒ", 7450υ 


Φφ06ςφ0οςφο 
α 
ο 


90 ΡΟΚΕ 5108Α,Δδς9:ΕΟΕΒ ΚΞξ375 το ε375.ΕΤ:ΡΟΚΕ Κ,9989:ΝΕΧΤ:ΡΟΚΕ 
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7δ ο: (Δδτα, 15660 


α ᾿τες πάλι οι επεμβάσεις γιατην Απιι 
ᾳα. Συγχωρὲστε µου την παράλειψη 
του περασμἔνου µήνα, αλλά δυστυχώς 
εἶμαι τόσο πολυάσχολος, που δεν εἶχα 
καιρὀ να την ετοιμάσω πριν το κλεῖσι- 
μοτουτεύχους. Αυτόν τον µήνα, µιαπροσφορά 
για όλους τους πολεμιστἒς, μάγους, βαλκυρϊες 
και ξωτικά που τρχουν λαχανιασμἔνοι στους 


σπθδῖς 
1Π8ΤΦβΙ]: 


σΏθο]ς: 


ΡΗΙΝΤ 
γθασιθθῖ: 


ΡΕΗΙΝΤ 
6σΔΙΙ, οπθδῖ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 


ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 


ΡΑΤΑ 
ΡΛΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΛΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 


2978.0004,.4958986,ί88,08399, 
ΡΑΤΑ 66Ε6.4959,ΕΕ82.93ς9.46586. 
2340.0010.46896, 29989, 43268, 
ΡΑΤΑ 418,00Ώ8,.49Θ8Θ, Εθ4ά4,439ΐα, 
2348,.0009.337ς.000ξσ,ΟθΙςο, 
0028,237ς.0000.19800,0024, 
002ς,.4989,{θΘθ38,2393ΐές,0000, 
ΡΑΤΑ 44ο, 0Ο0ΟὰἀΕε,ΕΟΟΟ,203ς,000οΟ. 
ΡΑΤΑ 435Μ8,0100,1248,515ς8.ξέΐέο, 
303ς,6008,123ς,0000,343ο, 
3150,29088,3160.2592,11σ5σ1Ι 
3164. ὥὤσσαο, 11ο] 47939. 11ο1 
31562.4ς5624,.315ς2,53998,3152 
3]15ο5,605ο,.11οἱ δσσυ, 31565 
3162,6412,31562,6419,4948,0800,7475.,6163 
ΡΑΤΑ 69064,6973,6929,6465,7669,Θ6365,ΟΟΟΟ,οοΡΒ 


ΤΟΥ ΧΡΙΣΤΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 


διαδρόμους και τα μπουντρούµια του (Θαυπίϊθί 


Προσοχἠ όμως, το Ιδῆπα που ακολουθεί εἷ- 
ναι για την ἔκδοση του παιχνιδιοὐ όπως κυ- 
κλοφορεῖ στην Ελλάδα, δηλαδἠ σπασμὲνο. Αν 
θα λειτουργήσει στο πρωτότυπο, αυτὀ δεν 
μπορὠ να το ξερω. Λοιπόν, βγάλτε απ᾿ το 


-11Χ1024:ὰ -σηπθσδι 


ΕΡΕΑΌ νφΦδ.ΙΕ νᾶ-'οορδ' ΤΗΕΝ σηθοσκ 
ν ΑΙ, (δη -νδ)ιςσ -οεν 
ΡΟΚΕΝ ἃ.ν:ὃ -ᾱἵ-2:6σοτο 1πθ6ῖαδ]] 


1Ε ςῬ-12919686 ΤΗΕΝ γθαυθβῖ 
ΙΙ ΘΥΥΟΥ, σπθδῖ δΔοογτθάὰ, '',ΕΝΟ 


οο0ς.0οοῦνΕε 
{Εθ8θὰάδ.43ΐαδ, 
0066, 4280 
0096. 41ΐα, 
23756.0006. 
23756. 000ἀ. 
0100,0006, 
0Ο0ΕΕ,41ΐα, 
499 ,0006, 
6002,3653ο, 
2469, 31562 
,4905,1161 
"ο)99. 9169, 
,6ς7α,315ς3.6σδ0ο 


μπαούλο την Απιίαα Βαδὶς και Φορτώστε την. 
Πληκτρολογήστετην επἔµβαση και σώστε την 
σε κάποια κενἠ δισκέτα. Δώστε τώρα ΕΟΝ κι 
ακολουθήστε τις οδηγίες επἰ της οθὀνης. Στο 
παιχνίδι, αφού φορτώσει, οἱ δείκτες Ηθα[ίῃ θα 
µένουν σταθεροί στο 2.000, για ὁλουςτους παῖ- 
κτες, Καλή περιπλάνηση! 


ΡΒΙΝΤ 'Ῥ1968869 1Π86ΘΥΞ γοιγ Ο6ΛΟΝΤΙΕΤ 11 ἁίςκ ἀπ '' 
"ἀτὰνθ 0Ο απἁ σ] σοκ ἴπθ 1θ6Εες πουβθὈιίῖοηυ, '' 


"6001 
0080 
4281 
οοσο 
φοοο0ο 
1000 
Ὀ54δ 
0012 
φοο0ο 
4971 
.39δά 
49953 
6950 
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ΜΗΠΩΣ ΤΗΝ ΕΙΔΑΤΕ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ; 


Πόει αρκετός καιρός, απὀ τότε που ἕκα- 
να την αγορά ενός ΦαΚαίὰ Ρἱοί{θΓ ρτῖη- 
(6τ. Τελευταία, παρουσίασε κἀποιο πρὀ- 
βληµα. Παΐρνοντας τηλεφωνο στην ε- 
ταιρὶα |9ΟΝ, ἔμαθα ότι αυτή ἔχει αλλά- 
ξει διεύθυνση και τηλέφωνο. Θα μπορού- 
σατε να µου δώσετε τα νὲα στοιχεῖα της 
εταιρίας, για να επικοινωνήσω µαζίτης, 
Γ. Σαχπαζίδης 


Τα στοιχεία της εταιρίας, που ἕ- 
χουμε στη διάθεσή µας, εἶναι: /. 
Κηφισίας 3δ, Αἰτίπα (επίετ, Τηλ. 
68462435. Ελπίζω να εἶναι διαφορε: 
τικἁ απὀ αυτά που ἔχεις ήδη στα 
χέρια σου! 


ΕΙΣΟΔΟΙ ΚΑΙ ΕΞΟΔΟΙ 


᾿Εχω σκοπὀ να αγοράσω µια Απιίαα 500 
και ἔχω κάµποσες απορίες; 
α) Εἶναι αλήθεια ότι η Απιίαα μπορεΐ να 
πάρει εξόδους πηίάϊ!; 
β) Η Απίαα μπορεΐ να συνδεθεί µε την 
τηλεόραση, µε ἕνα καλώδιο Ξ0ΑΒΤ; (ὲ- 
χω µια ΙΤΝ) 
Υ) Πόσοι οπιυἰαίογ κυκλοφορούν για 
την Απιίσα, 

Ν. Βαβούρης 

Ηράκλειο 


α) Η Απιίσᾶ δεν «κουβαλώ» καμιά 
απὀ τις γνωστὲς πια! υποδοχές. - 
χει ὁμως τη δυνατότητα να δεχτεί 
ἱπίθγίασος και πολλά περιφερειακά, 
που περιλαμβάνουν το πια. β) Βε- 
βαίως και µπορεί να συνδεθεί, αλλά 
µην περιμένεις απ µια πτωχή Τν να 
απεικονίσει όλα τα πιοᾶςς του «ΟΠΊ- 
ριίθτ. Εδὠ τα πιω]ίθνης ΠΙΟΠΙΟΙ5 
ζορίζονται για να τα καταφἑρουν. 
Σε γενικὲς γραμμὲς όμως, η σύνδε- 
ση µε την τηλεόραση θα σε εξυπη: 
ρετήσει. Πολύ λίγα προγράµµατα 
και ακόµα πιο λίγα 4ᾶπιες χρησιµο- 
ποιούν τα «απαιτητικά» πποᾶες της 
Απιίφα. Υπάρχει ακόµα µια περί- 
πτωση ασυµβατότητας μεταξύ του 
σήµατος ΦΟΑΒΤ της τηλεὀρασής 
σου και της Απιϊσα (βλέπετε οὗτετα 
5ςᾷγί δεν εἶναι τελείως συμβατά µε: 
ταξύ τους), αλλά αυτό θα το διαπι- 
στώσεις µόνο µετά τη σύνδεση. Υ) 
Υπάρχουν αρκετοί ἐπιιἰθίοΓς. Οι 
πιο διαδεδομένοι (και επιτυχημένοι) 
εἶναι τρεις: ο ΙΒΜ (ΤΑΠΡΙΟΓΠΙΕΙ, ο 
(064 επιυἰαίοι και ο ΒΒ{ επιἰαίοἵ. 
Και οἱ τρεις ανήκουν στην κατηγο- 
ία των 5ο/ΝΓθ ΘΠΙΙΙΔΙΟΙ5. 
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Αφορμή γιανα γράψω αυτότο γράμμα στάθηκε η κατάσταση που επικρατεὶ στο 
φο/ίψ/αΤ6, κυρΐως των ΡΟ5. Αναφέρομαι στα διάφορα νίτωσες. Σαν να µην ἔφτανε 
ο πακιστανικός εγκέφαλος (6) Βιαίπ, ο οποΐος ἔχει τρυπώσει σχεδὀν παντού, 
τώρα βρεθήκαµε αντιμέτωποι και µε το γνωστό σαν «ταλικὀ» ιό. (Ξέρετε, εκεῖ- 
νον µε το μπαλάκι, που κάθε τόσο αναπηδἁ στην οθόνη). 

ἛἜχουμε καταντήσει να βλἔπουμε Όᾶὰ 5θσίοί στη δισκέτα και να µην ξέρουμε 
αν εἶναι αληθινός ἡ αν εἶναι νίτως. Ασχολούμαι µετοθέµα απὀτότεπου ξεκίνησε. 
Εϊναι λυπηρὀ να βλέπεις τη δισκτα σου, η οποία ἔχει πραγματικά πολύτιμα για 
σᾶνα δεδομένα, να καταστρέφεται και εσύ το µόνο που μπορείς να κάνεις εἶναι 
να τη φορμάρεις για να γλπώσεις τις υπόλοιπες. 

Οποιοσδήποτε διαβάζει αυτό το γράµµα και ἔχει προβλήματα, εἴτε µε τον 
Βιαίη, εἶτε µε τον «ιταλικὀ», ἡ ἔχει να µου δώσει πληροφορίες για οποιονδήποτε 
ἄλλο ιό, ας επικοινωνήσει µαζί µου. Μέχρι στιγμής, ἔχω βρει τρόπο να «καθαρί- 
ζω»τη δισκὲτα και απὀ τα δυο παραπάνω νίτυφθ», χωρίς να χάνονταιτα δεδομἒ- 
να της. 

Μπάμπης Καζάλας 

Λευτέρης Χατζάκης 

Φοιτητὲς ΑΣΟΕΕ. 
Είμαστε ευτυχεὶς που φιλοξενούμε στη στήλη µας ἕναν απὀ τους πρωτοπόρους 
φοιτητὲς µετην ειδικότητα του... υ5εΓ-μικροβιολόγου. Το θέµα Ανίγις” εἶναι πια 
το «νούμερο ἔναν πρόβλημα ανάμεσα στους χρήστες υπολογιστών, εκτοπίζο- 
ντας ακόµα και τους ΛςΚετ», που κατείχαν µέχρι σήµερα τα πρωτεία, χωρὶς 
σοβαρὀ ανταγωνιστή. Περισσότερα πλήγματα ἔχουν δεχθεί μέχρι τώρα οι τρᾶ- 
πεζες επικοινωνιὼν και τα δίκτυα υπολογιστὠν σεδιάφορες υπηρεσίες. Διάφορα 
προγράµµατα «ών» περνούν στο σύστημα και χτυπούν το σκληρό δίσκο, ενώ 
ακόµα και κυβερνητικοί «αστακοίν, ὅπως π.χ. το αμερικανικό Πεντάγωνο, συ- 
γκαταλέἐγονται ανάμεσα στα υπάρχοντα θύματα. "Όπως Φαίνεται, οἱ καιροί 
γίνονται όλο και πιο σκληρο. Παλιά ο πόλεμος εἶχε και κανόνες: οἱ βᾶεΚετ» ΤΟ 
πολὺ να «κρυφοκοῄαζαν» ανάμεσα στα αρχεία, ἡ να ἔβαζαν το ὀνομά τους σε 
διάφορες θέσεις. Τα υίτω5 ὁμως δεν λυπούνται: καταστρέφουν αδιακρίτως. Οἱ 
5615 θα πρέπει να οργανώσουν τη δική τους πια «άμυνα». 

Περιμένουμε νέα και απόψεις (ελπίζουμε ευχάριστα) απὀ τους δύο φίλους και 
απὀ κάθε αναγνώστη που ἔχει να πει κάτι για το θέµα, µέσα απὀ τη στήλη της 


ογραφια 


ροβολούσαν και εκτελούσαν. “Το [η- 
ναάςτς ψιθύρισε, ενώ την ἄλλη στιγµή 
ἦταν ατμοσφαιρική σκόνη... 

Την ἴδια στιγµή, ο εξωγἠινος χαμογξ- 
λασε ευχαριστημένος, απὀ τις αντιδρά- 


ΑΝΤΙ ΕΡΩΤΗΣΗΣ 


Ζβιιν... Ζβιιν... Μπουουμ!!! Χαμογέλασε 
ευχαριστημένος µε τη σκοπευτικἠ του 
δεινότητα. Μόλις εἶχεφορτώσει στον» 


του τους “Ἱηνδάις” και εἶχε σκοπεύσει 
την πρώτη δεξαμενή αερίου που εἶδε. 
Από την δεξαµενἠ δεν ἔμεινε τίποτα, οὗ- 
τε απὀ τους δυο-τρεις εξωγήινους που 
τη Φύλαγαν. Συνἔχισε να σκοπεύει και 
να εκτελεὶ, ὠσπου ἔφτασε στον πρὠτο 
εξωγήινο οικισμό. ΄Ἔκανε Ζοοπι και πα- 
ρακολουθούσετις αντιδράσεις των εξω- 
γήινων, όταν εκτίθονταν στα γήινα πυ- 
ράἀ. Ἔμεινε ευχαριστημένος απὀ τη ρεα- 
λιστικότητα του παιχνιδιού. Την άλλη 
στιγµἠ δεν υπήρχε τίποτα απὀ τον «οπῃ- 
ρυίογ. Γύρισε τρομαγμένος και εἶδε πἒ- 
ντε εξωγήινους. Με τα |ὰ5οτ στο χὲρι πυ- 
ροβολούσαν παντού. Προσπάθησε να 
κρυφτεί, ενώ οι εξωγήινοι πυροβολού- 
σαν χωρὶς να χάνουν το στὀχο. Το ἔπι- 
πλο, πίσω απὀ το οποίο εἶχε κρυφτεί, 
αυτομάτως εξαφανίστηκε, το παράθυρο 
και οτοίχος εξατµἰστηκαν απότις εξωγή- 
ινες βολὲς. Τότε εἶδε όλο τον οικισμό 
κατειλημμὲνο απὀ εξωγήινους, που πυ- 


σεις των γήινων που εκτῖθονταν στα ε- 
ξωγήινα πυρά. Μετά ἔκανε οχίϊ απὀ το 

παιχνίδι "Τηε [ηναάρις”... 
ΥΓ. Χαιρετίσματα απὀ τους «οπιρι- 

Ιοιάδες της Πάτρας, 
Β. Σκόνδρας 
Πάτρα 
Ἔχεις καμιά συγγένεια µε τον |- 
σαάκ Ασίμωφ; 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΕΦ᾽ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΒΥΤΕΣ 


"Εχω μερικὲς απορὶες σχετικά µε τον 
Απιρίταά 6128. 

α) Μπορώ να αλλάξω τον ΟΡ) ζ80; 
β) Μπορώ να βάλω ΜΙΡΙ σε ἕνα τέτοιο 
ποπιο «οπιρυίο; 

Υ) Μια Ἰαλί ρ6η πὀσο περίπου κοστίζει 
και μπορεὶ να χρησιμοποιηθεῖ πουθενά 
αλλού εκτός απὀ το σχεδίασµα; 

δ) Ἔναπιουςο σετι μπορεΐ να µου χρη- 
σιμέψει; 

ε) Ποιά η δουλειά του πλήκτρου ΤΑΒ; 


στ) Τι κάνει η εντολἠ Μοιαε; 

Ὁ Πώς μπορώ να πάρω το Ιἰδήπα διαφό- 

ρων προγραμμάτων, εκτός απὀ το πά- 

τηµα του Ἑςεᾶρο κατά το φόρτωμα; 
Α. Κανελλέας 


α) ᾿Οχι. Το µόνο που μπορείς να 
κάνεις, στην καλύτερη περίπτωση, 
εἶναι να προσθἑσεις µια πλακέτα µε 
ἕναν δεύτερο επεξεργαστή, ο 0- 
ποίος όμως θα εκτελεί πάντα χρέη 
«βοηθού». β) Βεβαίως. Στην αγορά 
κυκλοφορούν άφθονα τέτοια ἰπίετ 
{Α.05, µόνα τους ἡ μαζί µε δαΠΠΡΙΕΙ6. 
γ) Γιατη Ιφμέρεη, δεν ξέρω. Γιατο 
Ι4Ηέ ρεη ὅμως, μπορώ να σου πω ὅτι 
η τιµή του κυμαίνεται στις 9.000. 
10.000 δραχμὲς και μπορεί να χρη- 
σιμοποιηθεί (όπως όλα τα περιφε- 
ρειακἀ) σε όλα τα προγράµµατα 
που συνεργάζονται µαζίτου. Τα πε- 
ρισσότερα βέβαια απὀ αυτά εἶναι 
σχεδιαστικά (αν ὄχι όλα). δ) Σε γε- 
νικὲς γραμμὲς οι χρήσεις ενός πιοι- 
«ο εἶναι παρόμοιες μεαυτές του [ἰαηί 
Ρεη. Το ποντίκι όμως εἶναι πολύ πιο 
διαδεδομὲνο στους υπολογιστές, µε 
αποτέλεσµα ὁλο και περισσότερα 
προγράµµατα να συνεργάζονται 
µαζίτου. Στον Απικίτας, το ποντίκι 
που ἔχει επικρατήσει περισσότερο 
εἶναιτο ΑΜΧ, το οποίο συνοδεύεται 
απὀ αρκετὲς εφαρμογὲς που το εκ- 
µεταλλεύονται. ε) Τοπλήκτρο ΤΑΒ 
εἶναι ἑνα απὀ τα πλήκτρα εκείνα 
που θυμίζουν τη σχἑση των υπολο: 
γιστώὠν, µε τους μακρινούς προγό- 
νους τους, τις γραφομηχανὲς. Το 
πλήκτρο αυτό «παίρνει ζωή» σε 
προγράµµατα επεξεργασίας κειμέ- 
νου, προσθέτοντας καθορισμένα 
διαστήματα στο κείµενο. στ) Η ε- 
ντολή Μεταο ενώνει δὺο προγράµ- 
µατα σε Βαδίς. 0) Μαµετην εντολή 
Π196/ φυσικά! 


ΣΠΑΓΓΕΤΙ Ρ6 


Πριν απὀ ἕνα χρὀνο, απἔκτησα ἕνα Οἷ- 
νοιή Ριοάρςί µε ΟΟΑ και 1 ἀπνο. Εἶμαι 
αρκετά ευχαριστημένος, αλλά ἔχω τις 
εξἠς απορϊες; 
α) Μπορεϊ να συνδεθεί ο ΡΟ] µε τον 
Απισίταἁ ΡΟ 1512 (σαν τερματικό), για 
ανταλλαγή προγραμμάτων; Πώς, 
β) ᾿Εχω διαβάσει τι μπορεί ο ΡΟ] να 
ἔχει κάρτα ΕΟΑ. Εἶναι αλήθεια, Πόσο 
κοστίζει; 
Υ) Συνδέεται ο ΡΟ] µε ἔγχρωμη τηλεό- 
ραση; Αν ναι, πώς, 
) Μπορεί το ἀήνο 1541 του ΟΒΜ να 
δουλέψει στον υπολογιστή µου; 

Γ. Λος 

Νάουσα 


Αλληλογραφία 


α) Η σύνδεση μεταξύ δύο υπολογΙ- 
στὠν µπορείνα πραγματοποιηθείµε 
τη βοήθεια των θυρών Ε9δᾷδ και 
κάποιου προγράµµατος επικοινω- 
νίας. β) Κάθε συμβατὸς υπολογι- 
στἠς μπορεϊ να δεχτεί κάρτα ΕΟΑ, 
εφ᾽ ὁσον διαθέτει τις απαραίτητες 
υποδοχὲς επέκτασης. Για περισσὀ- 
τερες πληροφορίες, µπορείς να α- 
πευθυνθείς στα οοπηρυίθΓ 5Λ0Ρ5. 
γ) Ἔτσι ὁπως εἶναι, ὀχι. Θα χρεια- 
στεῖ να προµηθευτείς µια ειδική 
κάρτα και νατην τοποθετήσεις στον 
υπολογιστή σου, η οποία θα σου δἱ- 
νειτα κατάλληλα βύσματα ΒΑ για 
τη σύνδεση υπολογιστή - ΤΗ. δ) Το 
ἀίν του (οπιπιοάοτο εἶναι σειρια- 
κὀ, συνεπὠς δεν μπορείνα συνδεθεί 
µε τον Ρ(]. 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ Φ0ΕΤΝΛΗΕ 


Ορισμἒνες υποδείξεις: 
1) Θα ἦταν καλύτερα αν δημοσιεύατε 
περισσότερα προγράµµατα σχολικού 
περιεχοµἔνου, για τους μαθητὲς που θὲ- 
λουν να ασχοληθούν πραγματικἀ µετον 
υπολογιστή για να βοηθηθούν στα µαθή- 
µατα και γι᾿ αυτούς που ἔχουν βαρεθεί 
τα περισσότερα 4.Π105. 
2) Προτεΐνω να υπάρχει παρουσίαση ο- 
ρισµἔνων καινούργιων ηλεκτρονικὠν 
συσκευών, πράγμα πουθα βοηθήσει στη 
βελτίωση της ύλης του περιοδικού. 
Α.Τ. 


1) Αν υπήρχαν καιαν κυκλοφορού- 
σαν στην Ελλάδα, τότε ευχαρίστως 
θα τα παρουσιάζαµε. 2) Νομίζω ὅτι 
για το σκοπὀ αυτό υπάρχει ήδη µια 
στήλη, η ΗΙ ΤοςΠ. Αν όμως η στήλη 
δεν εἶναι ακριβώς αυτό που ζητάς, 
τότε δεν έχεις παρά να µας γράψεις 
πιο αναλυτικά τις Ιδὲες σου. 


ΓΕΝΙΚΑ... 


Είμαι κάτοχος ενὸς Απισίταά 6128 καιθα 
ήθελα να µου πεις: 
α) Αν συνδέσω τον υπολογιστή µου µε 
κασετόφωνο, τα παιχνίδια στην κασέτα 
θα εἶναι ἴδια, στα γραφικά και στα υπὀ- 
λοιπα χαρακτηριστικά, µε αυτά της ἔκ- 
δοσης σε δισκέτα; (μιλάμε για το ἴδιο 
παιχνίδι και στις δύο περιπτώσεις). 
β) Εἰχα αγοράσει το Βαςίαη (οπαίπα]) και 
όταν εἶχα φτάσει στην τρίτη πίστα, προ- 
τοῦ γίνει κάποια κίνηση, το παιχνῖθι ἔ- 
κανε οτᾶση. Το επέστρεψα, αλλά οὖτε οι 
ἴδιοι οἱ υπεύθυνοι γνώριζαν γιατὶ. Μή- 
πως ξερετε ποὺ οφείλεται αυτό; 

Α. Ντιμπέλλο 


α) Συνήθως εἶναι ἴδια. Μερικὲς Φο- 
ρὲς όμως, το παιχνίδι σε δισκέτα πε- 
ριέχει περισσότερο 6απιθ απ᾿ ὁ,τιτο 
αντίστοιχο σεκασἑτα. Τέτοιες περι- 
πτώσεις, βέβαια, εἶναι σπἀνιες. Τα 
γραφικά, ωστόσο, παραμένουν πά- 
ντα τα ἴδια. β) Εὰν το παιχνίδι φορ- 
τώνει διαδοχικά κομμάτια απὀ τη 
δισκέτα, τότε πιθανὀν να υπάρχει 
πρόβλημα στο συγκεκριµένο {Πῇς, 
που περιἑχει την τρίτη πίστα. Αν δεν 
συμβαίνει αυτό, τότε... 


ΑΔΙΑΒΑΣΤΑ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΑ 


Ειμαι κάτοχος ενός δροςίτωπι 48 και 
θα ἦθελα να σερωτήσω πὠςθα μποροῦ- 
σα να ρυθµίσω την κεφαλή του κασετο- 
Φώνου µου. Χρειάζεται να πάω σε κά- 
ποιο «οπηρυίοτ 5Ώορ για να µου τη ρυθ- 
µίσουν, ἡ υπἀρχειτρόπος νατη ρυθµίσω 
µόνοςμου; Επίσης, θαήθελα να σερωτή: 
σω αν οι επεμβάσεις που δηµοσιεύεις 
μπορούν να γίνουν σεαντἰγραφα και όχι 
σε πρωτότυπα προγράµµατα. Θα ήθελα 
τη γνώµη σου για τον 9ροςίτυπη 32, συ- 
γκρινόµενο µε τον Απικίταἁ 464, ποιό 
εἶναι καλύτερο; 

Δ. Τζαμπίρης 

Θεσσαλονίκη 


Δεν εἶναι απαραίτητο να τρὲξεις 
σε εοπιρµίθΓ 9Ώορς. ΟΙ πιο ἐμπειροι 
χρήστες ρυθμίζουν μόνοι τους το α- 
ζιμούθιο της κεφαλής, αλλά αυτό 
χρειάζεται πολλὲς δοκιμὲς. Αν δεν 
Φημίζεσαι για την υπομονή σου, υ- 
πάρχουν έτοιμες κασέτες που κά- 
νουν αυτήν ακριβώς τη δουλειά, σε 
βοηθούν δηλαδή να ρυθμίσεις τη 
γωνία ανάγνωσης κατάλληλα. Οἱ 
επεμβάσεις (θα εννοείς φυσικά τις 
άπειρες ζωές) ισχύουν για τις ξε- 
κλείδωτες εκδόσεις των παιχνιδιών. 
΄Οσο για τους δύο υπολογιστές, εἷ- 
ναι σε γενικὲς γραμμές ἰδιοι, µε µια 
µικρή υπεροχή του 464 στα γραφικά 
και τον ἠχο (και φυσικά τα προ- 
γράμματα). 


ΕΚ.ΤΥΠΩΘΕΙΤΩ 


Πρόσφατα αγόρασα ἕνα εκτυπωτή Φία 
Ι.6-10, ο οποἱος εἶναι ΟοπιπιοάοΓο «ΟΠΊ- 
Ρα[ἰοὶθ και θα σε παρακαλούσα να µου 
λύσεις τις εξής απορἰες: 

1) Θἔτω τον εκτυπωτὴ οῇ πο και απὀ 
το εοπ/τοἱ ραποἱ διαλξγω, µετο πλήκτρο 
Ρήπί ΡΙς]ι, την επιλογἡ (Οοπάρηςεά Εἰ- 
(θ. Κατόπιν, διαλἔγω - µε το πλήκτρο 
ΝΙ.Ω ἵνρο 5ἰνίς - µια οποιαδήποτε επιλο- 
γή (οουτίοτ, θἈηδθηΐ, οουίοτ ἰἰαίίς κ.Ἀπ.), 


οπότε και ανάβουν τα αντίστοιχα { ΕΟ. 
"Οταν όμως ξαναπατώὠ το οη Ἰπε, ἔχο- 
ντας τελειώσει τις επιλογὲς µου, τα! ΕΌ 
του ΝΙΩ σβήνουν, ενώ παραμένουν 
κανονικἀ αναμμένα τα [ ΕΌ των ρηπί 
ΡίίςΠ. Γιατί συμβαίνει αυτό; Μήπως δεν 
μπορώ να ἔχω π.χ. «οπἀρηςρὰ οἶίο «οι- 
ήθτ χαρακτήρες, Μήπως ἔχει βλάβη ο 
εκτυπωτής; Ας σηµειωθεῖ ότι, µετις υπό- 
λοιπες επιλογὲς του πλήκτρου ΡΠπί 
ΡΙ«ἶι, δεν συμβαῖνει το ἴδιο φαινόμενο. 
2) ΄Οπως εἶναι γνωστό, λόγω του οΠίρ 
των ελληνικών που ἔχει ο εκτυπωτής, 
όταν εκτυπώνει σε ἀταίί αυα[(ν, δίνει ελ- 
ληνικούς χαρακτήρες. Υπάρχει κανένας 
τρόπος, µε τον οποίο θα μπορώ να δου- 
λεύω σε ἀταί αυα]ίν, µε αγγλικούς χα- 
ρακτήρες; Ελπίζω να µη σεκούρασα και 
συγχαρητήρια για την πλούσια ύλη. 
Π. Μαρκόπουλος 


1) Το γεγονός αυτό δεν θα πρέπει 
νασεανησυχεἰ Απλώς θα πρέπει να 
βάλεις λίγο νερὀ στο κρασί σου, 
σχετικἀ µετους διαθἐσιµους τύπους 
γραμμάτων. Οι οοπάρηςθἀ χαρακτή- 
ῥρες δεν μπορούν να τυπωθούν σε 
ΝΙ.Φ ποιότητα εκτύπωσης. Για το 
λὀγό αυτό, ο εκτυπωτής ακυρώνει 
μόνος του την επιλογή, μόλις βρεθεί 
σε κατάσταση οἨ [πο. 

2) Ομολογώὠ ὁτι δεν κατάλαβα α- 
κριβώς. Δεν μπορείς να εκτυπώσεις 
αγγλικά; Μα αγγλικοϊ και ελληνικοί 
χαρακτήρες βρίσκονται μαζί στο 
σετ του εκτυπωτή σου, και σε δια- 
Φορετικὲς θὲσεις, επομένως δεν θα 
πρέπει να ἔχεις πρόβλημα. Το τι θα 
τυπωθεί εξαρτάται περισσότερο α- 
πὀὸ το πρὀγραμµα που χρησιµο: 
ποιεῖς και λιγότερο απὀ τον ρΓΙΠΙΘΓ. 


0 ΑΝΘΡΩΠΟΣ ΤΗΣ ΤΡΑΠΕΖΑΣ 


Ειμαι 12 χρονών και πριν λίγο καιρό 
απὀκτησα ἕνα 6128. ᾿Οπως καταλαβαί- 
νεις, εἶμαι νξος στο χώρο των υπολογι- 
στὠν και ἔχω τις εξής απορϊες: 

1) Τι ακριβώς κάνει το πρόγραµµα 
Βαηκπιαη και πὠς Φφορτώνεται; 

2) ᾿Ἔχω αγοράσειτο παιχνίδι “Τηυπάετ- 
Οἰαάρ” και όταν εμφανίζεται η οθόνη, 
παράλληλα εμφανίζεται οριζόντια µια 
ρἴγα (η οθόνη δεν βγαϊνει ολοκληρωμξ- 
νη). Υπάρχει πρόβλημα στη δισκέτα, 
3) Τιπιουςο παίρνει ο υπολογιστής µου 
και σε τι ακριβώς χρησιμεύει, 

4) Πὼς φορτώνουμεσε κάθε γλὠσσατα 
προγράµµατα, 

5) Ποιά εἶναι τα πιο γνωστά προγράµ- 
µατα επεξεργασίας κειµένου στον υπΟ- 
λογιστή µου και πόσο κάνουν; Είναι α- 


παραίτητος ο εκτυπωτής; 
ϐ) Τι εἶναι το τοδεί; 
7) Τι εἶναι και γιατῖ χρησιμοποιούνταιτα 
Ιδίπας στον προγραμματισμὀ; Πώς τα 
Φορτώνουμε; 
8) Μεποιόν τρόπο μπορώ να µεγαλώσω 
τη μνήμη του υπολογιστή µου; Σε τι θα 
χρησιμεύσει; Πόσο κάνει αυτό το περι- 
φερειακό (που μεγαλώνει τη μνήμη); 
9) ᾿Οταν ἔχουμε τρἰα προγράµµατα σε 
µια πλευρά της δισκἔτας και θἔλουµε να 
σβήσουµεήἡ να αντιγράψουµετο ἕνα µό- 
νο, τι πρεπει να κάνουμε; 

Β. Καραπέτσας 


1) Το πρὀγραµµα ΒΑΠΚΠΙΔΠ δεν εἷ- 
ναι τίποτε ἆλλο απὀ ἕνα υΗἩψ, που 
διαχειρίζεται τα αχρησιµοποίητα 
64Κ του 6128. Ώς γνωστὀν, ο Ζ80 
μπορεί να χρησιμοποιήσει συγχρό- 
νως μόνο 64. Η υπόλοιπη µνήµη, 
αν και δεν εἶναι άμεσα εκμεταλλεύ- 
σιµη, µπορεί να χρησιµοποιηθεί σαν 
ΕΑΜ ἁἷκέ, για αποθήκευση δεδομέ- 
νων ἡ εικόνων. Το ΒαΠΚΠΙΑΠ εφοδιά- 
ζειτον Απιδίταά μεμερικὲς επιπλέον 
ΒΞ9Χ εντολὲς, οἱ οποίες χρησιµο: 
ποιούν τη µνήµη για αποθήκευση ει 
κόνων ἡ αρχείων. 2) Προφανώς το 
πρὀγραμµα εἶναι σπασμἑνο, ἡ πα: 
ρουσιάζει κάποιο πρόβλημα µε Το 
Φόρτωμα της οθόνης. Αν βέβαια το 
πρὀγραμµα συνεχίζει να φορτώνει 
κανονικά, τότε δεν έχεις παρἀ να 
αγνοήσεις το πρόβλημα. 3) Ο 6128 
δεν συνοδεύεται απὀ κἀποιο «αφο- 
σιωμένο» ποντίκι, αλλά δέχεται διᾶ- 
φορα ανεξάρτητα περιφερειακά, α- 
πὀ τα οποία ΤΟ πιο γνωστό εἶναι ΤΟ 
ΑΜΧ. 4) Αυτό εξαρτάται απὀ τις εἰ- 
δικὲς εντολὲς ελέγχου της γλὠσ. 
σας. Περισσότερα στα πιαπια[τους. 
ϐ) Προγράμματα επεξεργασίας 
κειµένου υπάρχουν πολλά; ΓΡΑ- 
ΦΟΣ. ΕΙΙΤΕ κ.λπ. Ο εκτυπωτής, αν 
θὲλεις να δεις αυτάπου γράφεις στο 
χαρτί, εἶναι απαραίτητος. ϐ) Το τε- 
οί επαναφἑρει τον υπολογιστή 
στην κατάσταση που βρίσκεται ὁ- 
ταν τον ανοῄγεις. 7) Το Ιρίίπα εἴναιη 
γραπτή απεικόνιση ενὸς προγράμ- 
µατος και περιἐχει ὄλες τις εντολὲς 
που χρησιμοποιήθηκαν. Για τη δια- 
δικασία Ιοβαίπα, ισχύει η ἴδια απά- 
ντηση µε την ερώτηση 4. 8) Με κά- 
ποιο περιφερειακὀ θχΧίΤᾶ µνήµης. 
Περισσότερες πληροφορίες στα 
αρμόδια οοπιρµίθΓ «Πορ». 9) Το 
πιαπια] του 6128 αναφἑρει πολύ α- 
ναλυτικἁ αυτὲς τις περιπτώσεις. Τι 
θα᾽λεγες να το διαβάσεις λιγάκι; 
(Ένα ΛΙΠΙ: κοίταξε τις εντολὲς /εΓ8 
και Πίρεορν του (ΡΜ). σφ 
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ΟΟΜΡΟΤΕΕΣ 


ΒΡΕΟΤΕΙΟΜ 128 -2: 92 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ » 10Υ- 
5ΤΙΟΚ : ΜΟΝΙΤΟΕ ” ΒΙΒΛΙΑ : 50000 ΟΛΑ. ΔΗ- 
ΜΗΤΡΗΣ 9029933 ΚΑΙ ΜΙΑ ΕΚΠΛΗΞΗ!!! 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ δρεοίτυπι 48 Κ ” Κασετόφωνο ” 19Υ- 
φίίοΚ - Ιπιεγίαοε ” Βιβλία / 100 παιχνίδια σε ΤΙΜΗ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. ΚΩΣΤΑΣ 7796045. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΔΡΕΟΤΕύΜ” 1ΟΥΡΤΙΟΚ » Ππιείαοε 
«200 ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ : Βιβλία και 
περιοδικά 39.000 δρχ. Βασίλης 6444179. 


ΘΡΕΟΤΕΙΜ ΡΙ 05 ΜΕ ΙΟΥ5ΤΙΕ6Κ Ιπιετίασε και 
προγράµµατα, σχεδόν καινούργιος, τιµή ἐκπληξη! 
Τηλ: 4952664 Βασίλης. 


ΘΡΕΟΤΕΙ)Μ-», άριστη κατάσταση, [00 παιχνίδια, 
ἸογκίίοΚ, Κεπιρείοη, βιβλία, ΜΟΝΟ 30.000. Στέλιος, 
2931142. 


ΘΡΕΟΤΕΙΜ --3, παιχνίδια, βιβλία, ΙογδίίεΚ, πε- 
ριοδικἀ, ἰπίεγίαοες, δισκὲτες, κασέτες, 48.000. ΝΙΚΟΣ 
312192. 


.) 


ΕΠΩΦΕΛΗΘΕΙΤΕ! 5δΡΕςΤΕΑΜ:2 - 10Υ- 
ΦΤΙΟΚ 45 προγράµµατα (ΡΑΟΜΑΝΙΑ, ΒΑΞΚΕΤ 
ΜΑΡΤΕΑ...) 2βιβλία | εοππεςίο: ’ δισκετοθήκη. 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ (031) 265856. Τιμή συζητήσιµη. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ δρεσίτυπι «2ΕΝΤΕΛΩΣ αμεταχεί- 
ριστος - στο κουτί του ” 2 1ΟΥ5ΤΙΟΚ5, Κατάσταση 
ΑΡΙΣΤΗ. Τιμή ευκαιρίας. Ρέππας Γιάννης, Μιλήτου 
13, τηλέφωνο 8219024, 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64: ΡΕΙΥΕ 1541 ’ πολλά προ- 
γράμματα σε δισκέτες ΔΩΡΟ το κασετόφωνο ΟΛΑ. 
ΜΟΝΟ 60.000, Τηλ. 8816764 ΚΛΕΟΜΕΝΗΣ. 


Ο6ΟΜΜΟΒΡΟΒΕΕ |28Ώ - ΜΟΝΙΤΟΚΕ 1901 - δΕΙ- 
ΚΟΦΗΑ-ΟΡΙΘ00-200-ΔΙΣΚΕΤΕΣ- Κ.ΛΠ. - όλα μαζί 
- ἡ - ξεχωριστά - ΑΛΕΚΟΣ. Τηλ, 3461918. 


Ο6ΟΜΜΟΒΡΟΕΕ 1280Ρ : Εἰπαὶ ΠΠ : δισκετοθή- 
κη µε προγράµµατα 85.000, ΡΕΙΝΤΕΕΒ ΜΡ» 803 
20.000. Τηλ. 9935126, Αστέρης. 


Ο6ΟΜΜΟΡΟΕΕ-ό48, σεΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
΄ Κασετόφωνο 5 1ογςίίοΚ ” 5υρεΓ Βαςίο ’ δρεεςῇ 64 3 
64/ δρεείτυπι ’ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ κ.ἀ.σε ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙ- 
ΡΙΑΣ. 7752240, Πάνος. 


Ο6ΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 «κασετόφωνο 3 ]ογςίίοΚ 3 
βιβλία ” παιχνίδια, σε άριστη κατάσταση και σελογι- 
κἡ τιμή. Τηλ. 2628101, Δημήτρης. 


9ο] ριχει | ΙΟΥΝΙΟΣ '69 


[ΕΛΙΕΣ 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 - 35.000, ΟΟΜΜΟΡΟΕΒΕ 
1250 - 88.000, ΑΜΙΟΑ - 125.000, ΑΜΣΤΕΑΟΡ 6128 
-60.000, ΑΜΣΤΕΑΡ 664 - 52.000. Κος ΝΙΚΟΣ, 
5239744 - 5731666, ΠΛ. ΟΜΟΝΟΙΑΣ Ι0, 4ος όροφος. 


ΟΟΜΜΟΡΒΡΟΕΕ 64 ΡΕΙΝΕ 154], Κασετόφωνο, 
1ονςί]ο, 50 Κασέτες, 50 Δισκέτες Γεμάτες ΠΑΙΧΝΙ- 
ΔΙΑ, Δισκετοθήκη, ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΜΟΝΟ 
75.000, 4527157. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ «Ρς-6ἱ28 ΕΓΧΡΩΜΟΣ (7 ΜΗ- 
ΝΩΝ),210Υ5ΤΙΟΚ5, 24 ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, 
ΟΑΜΕΣ, ΜΑΝΟΑΙ5 90.000 Δρχ. ΤΗΛ. 031-303572. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜ5ΤΕΑΡ ΟΡΕ 6128 µε μονόχρωµη 
οθόνη, σχεδὀν αμεταχείριστος. Τιμή μετρητοίς 
55.000, Τηλ. 2014672 - 2028900, Νίκος. 


ΑΜΘΤΕΑΓΡ 6128 πράσινος ” 40 δισκέτες γεμάτες 
παιχνίδια ” 2 δισκετοθήκες / 1ογσίίοκ ολοκαϊνουργιο 
(6 πιὶοτοδνιςΙ) - 50 περιοδικἀ γεμάτα σπασίµατα, 
βιβλία, χάρτες κ.ᾱἀ. 6921524, Γιάννης. 


ΑΜΡΘΤΕΑΟΡ 628 Πράσιµος ”’ ΤΝ πιοάμ]αϊοτ ” 1οΥ- 
»ἰἰοΚ - 12 δισκῖτες µε ολοκαίΐνουργια παιχνίδια και 
Γἱοοἰοϱγ ” πιαπυαὶ όλα μαζί 75.000. Γιώργος 
9917132. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΟΤΕΑΡ 6128 ΕΓΧΡΩΜ. 85.000. 
΄Ἔγχρωμη οθόνη 6128 50.000. Πράσινη οθόνη 6128 
30.000. ΑΚΗΣ, 4128676 ΤΙ π.μ. - 3 μ.μ. 


ΕΓΧΡΩΜΟΣ! Απιιταά 6128 - Αγγλοελληνικά 
πιβηυα]ς ” 50 περιοδικά ” 1ογίοκ ’ 26 δισκέτες (120 
παιχνίδια). Κάθε ἔλεγχος δεκτός. ΕΓΓΥΗΣΗ | µήνα. 
(0551) 27316. 


ΑΜΘΤΕΑΓ 6128 Αχρησιμοποίητο ΕΓΧΡΩΜΟ 
ελληνικό Μαπυσ]. ΔΥΟ προγράµµατα Επεξεργασίας 
Κειμένου. Εγγυημένο 83.000. κ. ΜΟΥΡΟΥΤΗΣ, 
7212160 ΠΡΩΙΝΑ. 


ΑΜΒΘΤΕΑΓΡ 6128 πράσινος, ελληνικό πρόγραµµα 
επεξεργασίας κειμένου και πρόγραμμα µουσικἠς και 
ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 55.000. ΑΡΓΥΡΗΣ 267489 Θεσ/νίκη. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απισιταά 6128 πράσινος 4 δισκετοθή- 
κη 3:14 δισκἑτες γεμάτες ’ βιβλία ” πιοάεπῃ 3 ΙογνίίςΚ. 
Τιμή συζητήσιµη. 8313296, ΚΑΤΕΡΙΝΑ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ!!! ΑΜΣ5ΤΕΑΡ 6128, πράσινος (λόγω 
αγοράς ΡΟ), εγγύηση, βιβλία, 25 δισκέτες, 100 ΤΟΡ 
βΑΠΠες, αντιγραφικἀ, γλώσσες, εκπαιδευτικά, καλύμ- 
µατα, µόνο 64.000. Ντίνος, 0841 /28147. 


ΑΜΘΤΕΑΡ 6128 ΠΡΑΣΙΝΟΣ ” 23 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


ΜΕ δεκάδες παιχνίδια 4 δισκετοθήκη 32 ]ογνίῖεκς 
κάλυμμα 3 ελληνικό πιαπυαὶ 79.000, ΑΓΓΕΛΟΣ, 
425828 ΠΑΤΡΑ. 


ΑΜΦΤΕΑΡ 6128 πράσινος ” ΙογίίοΚ 3” δισκέτες 
µε προγράµµατα 4 καλώδιο συνδἔσεως κασετοφώνου 
µε υπολογιστή, μόνο 60.000 δρχ. Τηλ. 2510800, ΓΙΑΝ- 
ΝΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΞΤΕΑΡ 6128 ἔγχρωμος µε ἡ χωρῖς 
τοΤν ΤΙΙΝΕΒ (μετατρέπει πιοπίίοΓ σε ἐγχρωμη τηλεό- 
ραση) λόγω αναχώρησης στο εξωτερικό. Τιμή χαµη- 
λή. Τηλ. 6421209. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απισιγαά 6128 (πράσινος) 3 ΙογσιίοΚ 
προγράµµατα 3 περιοδικἀ - βιβλία. ΒΑΣΙΛΗΣ 
5719065. 


ΑΜΘΤΕΑΕΡ ΡΟΙ5Ι2 ΕΓΧΡΩΜΟΣ 1 Ὠτίνε ” πο- 
ντῖκι ’ σκληρό δίσκο 20ΜΒ 3 ]ογφίίοΚ ” κάρτα Ιογ5ίίοΚ 
3 αντιστατικά - Ιρῆῖ ρε ΄ προγράµµατα ΜΟΝΟ 
250.000 δρχ. ΔΩΡΟ ΠΛΗΡΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Α- 
ΤΑΕΙ δ00ΟΧΙ.. Τηλέφωνο 9029935 5-9 μ.μ. 


ΑΜΘΤΕΑΕ Ρς-1512 : 2 ἀῑςκ ἀτίνες ’ π]ουςε (και 
εκτυπωτής ὈΜΡ-2000), ολοκαΐνουργια, σε καταπλη- 
κτικἡ υπερευκαιρία. Τηλ. 6912865 - Απόγευμα - βρά- 
δυ. 


ΑΜΡΤΕΑΟ Ι5ἱ12 20Ό Πωλεΐται. ΤΗΛΕΦΩΝΗ- 
ΣΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΟ 6817464 κ. Γιάννης. 


ΑΜΡΤΕΑΕ 1512ΓΗΏΓ Μονοχρ.- ολοκαΐνουργιος 
πωλεῖται μαζί µε προγράµµατα. Τιμή φανταστική - 
ευκολίες δεκτὲς, 9223555 - 9238213. 


ΑΤΑΒΙ 520, πωλεΐται σε άριστη κατάσταση, µε 
πολλά προγράµµατα. Τηλ. 9567401 (πρωῖ), 9822583 
(απόγευμα). 


ΑΤΑΕΙ 52057 µε δύο ἀτίνες 3,5” πωλεῖται 100.000 
δρχ. Τηλ. 8049871, Λάμπρος. 


ΑΤΑΕΙ 52057 µεοθόνη, πωλείΐταισε χαμηλή τιµή, 
προλάβετε πολλά εξτρἀ και παιχνίδια. Αγγελος 
8065575. 


ΑΜΙ(Α 500 ΜΟΝΙΤΟΕΒ ΕΓΧΡΩΜΟ ΠΡΑΣΙΝΟ 
ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ ΠΩΛΕΙΤΑΙ |Ι715.000 δρχ. 
Τιμή συζητήσιµη. Αντώνης, τηλ. 968854. 


ΑΜΙ(Α 1000 5Ι2ΚΒ ΚΑΜ, ἔγχρωμο πιοπίτος, 
ππουςε, πιαπυαΐς, περιοδικά, 55 δισκέτες. Τιμή 165.000 
δρχ. Τηλ. 2799115 Νίκος. 


ΑΜΙ(ΟΑ. Πωλούνται: ΑΙ000: ᾿Εγχρωμο πιοπίτο:, 
190.000, ΜΙΟΙ Ρτο[εσείοπαἰ (ὈΙΟΙΤΕ(Η). Επαγγελ- 


µατικά προγράµµατα. Ελληνικά δο[ϊψατε (Κειµενο- 
γράφοι, Αρχείΐα, Λογιστικά Φύλλα). Γιάννης 7662762, 
Στέφανος 2415030. 


α. ΤΑΡΤΟΡ Βαια Οεπεταὶ Οπε πιοάεὶ 2, µε ΙΘΜΒ. 
ΗΡ, 8087, 2 σειριακὲς, 2 παράλληλες, ΕΤΟ. Τιμή 
350.000 (µε ευκολίες). β. ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ δια 5015 
αμεταχείριστος σε πολύ καλή τιµή. Πληροφορϊες στο 
0238672, Κυριάκος. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Ηγιπάαί 5υρε 16Τ σχεδόν α- 
µεταχείριστος µε 2 ἀῑ5Κ ἀτίνες και αρκετά παιχνίδια 
πωλεῖται. Τηλ. 6830924 8 - ΤΙ μμ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΙΥΜΡΙΟ ΡΑΤΑ 2 ΡΟ ΜΑΖΙ ΜΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟΘΗΚΗΣ ΚΑΙ ΠΕΛΑΤΟΛΟ- 
ΓΙΟ, 100.000 δρχ. 9830168 8-10 μ.μ. ΓΙΑΝΝΗΣ. 


ΧΑΝ Ρ/6 και ΡΕΙΝΤΕΕ 9ΤΑΕ αχρησιµοποίη- 
τα στα κουτιά τους σε τιµή ευκαιρίας. Τηλέφωνο 
3610918. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Ολοκαϊνουργιος ΔΟΗΝΕΙΡΕΕ ΡΟ 
5Ι2ΚΒ στο κουτί του ” 8 µήνες εγγύηση ” ΜΟΝΙΤΟΚ 
ΜΜΙ2 3 15 Δισκὲτες ” 5 Βιβλία. Αξίας 120.000 µόνο 
95.000. Πολλὲς Δόσεις! 7790732, ΘΩΜΑΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙΒΜ Ρς-ΧΤ, 2 ΡΕΙΝΕΣ, «οι ούξκ 
ΟΕΑΡΗΙΟΣ, ΟΘΟΝΗ ΙΒΜ, ΡΕΙΝΤΕΕ ΙΒΜ. ΤΙΜΗ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. ΤΗΛ. 9520083 8-2 μ.μ. κ. ΒΑΣΙΛΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΡΡΙΕ Πε Ι28Κ ΚΑΜ, οθόνη 12”, 
ἀπῖνε 5,25”, πολλά προγράµµατα, βιβλία. Τηλ. 
4622780. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΞΤΕΚΑΡΒ5Ι2(2ΡΕΙΝΕς- Ι.2ΜΒ) 
ΜΕ ΕΚΤΥΠΩΤΗ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (ΕΜΠΟ- 
ΡΙΚΟ,ΤΙΜΟΛΟΓΗΣΗ ΚΑΙΑΛΛΑΣ)ΙΔΑΝΙΚΟΓΙΑ 
ΜΙΚΡΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ. 
ΤΗΛ. 9154343 ΠΑΥΛΙΔΗΣ. ΩΡΕΣ 08:00 - 16:00. 


ΤΡΕΞΑΤΕΙ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΣΧΕΔΟΝ ΚΑΙΝΟΥΡ- 
ΓΙΟΣ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ ΑΡΡΙΕ ΠΕ ΚΟΜΠΛΕ ΜΕΤΑ 
ΤΟΥ ΕΚΤΥΠΩΤΟΥ ΤΟΥ ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. 
ΠΑΡΑΔΙΔΕΤΑΙ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΙ 
ΤΗΛΕΦ. 9838249 ΩΡΕΣ 18-22:00 ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ 
ΕΚΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αρρἰε Ιεσε άριστη κατάσταση. ὨἱςΚ 
ἀτίνε 5 1/4”, πράσινο μόνιτορ, ελληνικό - αγγλικό 
πληκτρολόγιο. Συμπεριλαμβάνονται |0 δισκἔτες παι- 
χνίδια, Ι0 δισκέτες επιστημονικὲς, Τηλ. 2630683. 
Κώστας 5-16 μ.μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΙ. υπολογιστής, πλήρως εξελληνι- 
σμὲνος (Ελληνική ΚΟΜ), πολλά πιαπιαῖὶς και προ- 


ΠΤΕΛΙΕ 


[ο ΡΟΕΤΙΝΑΚΕ ΑΞΙΖΕΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 


Γο ΡΙΧΕΙ.. θέλοντας να υποστηρίζει 


την υγιή 
διακίνηση αυθεντικού «οῄνατε, ὃεν δέχεται - εν 
Ἱνώσει τοι αὖήελίες που αφορουν «πειρατικά» 
προγραμματα. Έτσι, ειδικά Ἱιατις αγγελιες της 


το ΡΙΧΕΙ. δεν θα 


ς ὅεν περιλαμβάνουν 


κατηγορίας "νο ινατε, 
δημοσιεύει ὅσες αγγελίε 
πλήρες ονοματεπώνυμο και διεύθυνση (τα οποία 


Ὃεν θα υπο)Λογι.ονται στην τιµῃη της αγήελιας) 


γράμματα. Τιμή συζητἠσιµη. Τηλ. 6436255 ἡ 2615278 
βραδινὲς ώρες. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΙ υπολογιστής µε 5Ι2Κ µνήµης, σε 
άριστη κατάσταση. Βιβλία, πιαηυαϊς, προγράµµατα, 
οδηγίες, υποδείξεις, όλα δωρεάν. 6436255, βραδινὲς 
ώρες. 


ΘΟΕΤΗΜΑΚΕΕ 


ΔΘΡΕ(ΤΗΕΙΜ 48/128/:33. Ταΐῖχουμε όλα πρὠτοι 
απ᾿ όλους. Μην ψάχνετε άδικα. Κάθε εβδομάδα νὲες 
παραλαβὲς, απὀ ΑΓΓΛΙΑ. Διαθέτω πάνω απὀ 3.000 
τίτλους, παράδοση σε 24 ώρες. Πληροφορίες: ΜΑ- 
ΝΟΣ (031) 7671555 (Θεσ/ νίκη΄- επαρχία). Μ. Βλαχό- 
πουλος, Σωκράτους 76, Θεσ/νίκη. 


ΑΓΟΡΑΖΩ »ΡΕΟΤΕΟΜ 2 128, ΜΕ ΕΝΣΩΜΑ- 
ΤΩΜΕΝΟ ΜΑΓΝΗΤΟΦΩΝΟ, ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕ- 


ΝΑ. ΣΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΗ ΤΙΜΗ. Κο ΝΙΚΟ, ΤΗΛ. 
9418464 - 9429549. 


ΘΡΕΟΤΕΙ)Μ 48: Μην ψάχνετε άδικα, ΕΧΟΥΜΕ 
ΟΛΑΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ παιχνίδια ΜΟΝΟ Ι00ΔΡΧ!! 
Συνεχἠς ανανέωση απὀ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. (0521) 20513. 
(0521) 21446, ΔΗΜΗΤΡΗΣ. Δ. Ηλιόπουλος, Νικομή- 
δειας 24. 


30 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ για δρεςίτωπι μόνο 2.000, Ακόμη 
προγράµµατα επιλογής σας απὀ 70-00 δρχ. Επίσης 
ἔτοιμες κασέτες 506 δρχ. η µία. Τηλ. 9622513 ΜΙΧΑ- 
ΛΗΣ. Πλαταιών {3,. ᾿Ανω Γλυφάδα. Μ. Σαρούκος 


ΘΡΕΟΤΕΙ Μ 48/128: Ολα τα καινοῦρια προ- 
γράμματα λόγω εισαγωγἠς απὀ εξωτερικό. Τιμή 30 
δρχ.!! Πωλείται το ΡΗΠίρς πιοπίίοι δθ µε εγγύηση 
ιδανικό για όλους τους οοπιρμίετς µόνο 26.000 ὄρχ 
Τηλ. 0831 - 28571 (ΒΙΑΟΚ ΤΙΟΕΒΕ). Γιώργος Τζι- 
µπουκάκης. Ντε Χιοστάκ {. Ρέθυμνο. 


ΕΧΕΤΕ ΞΡΕΟΤΕΙ)Μ:Η λύση εἶναι ΑΛΕΞΗΣ. Τερά- 
στια συλλογἡ προγραμμάτων. συνεχεῖς ανανεώσεις 
απὀ εξωτερικὀ, στλνονται στην επαρχία µε αντικα- 


ταβολἠ. Τηλεφωνήστε σήµερα 6536572 - Αλέξης Κα- 
µπουρόπουλος, Αιτωλία 27Α, Αγ. Παρασκευή. 


ΒΡΕΟΤΕΙΜ 48/128 -ΑΜΟΤΕΑΡ 6128. Ἑκατο- 
ντάδες παλιά - καινούρια - ακυκλοφόρητα 6ΑΜΕΣ. 
Επίσης πλήθος Ότι ΙΤΙΕ5, ΕΡΩΤΙΚΑ, ΡΟΚΕΣς. Α- 
ντιγραφικἀ απὀ τα καλύτερα της αγοράς για τέλειες 
εγγραφὲς. "Ολα τα προγράµµατα στις πιο ΘΕΟΤΡΕ- 
ΛΕΣ τιμὲς. Ακόμα πλούσια ΔΩΡΑ και ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ. 
Δεκτὲς και ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Χ (ΑΙΙ ΝΟΝ ά5ΡΕς- 
ΤΕΜ: ᾿ Αγγελος Δουδουνής 2513230, Ιωαννίνων 18 
Ν. Φιλαδέλφεια. ΑΜΣ5ΤΕΑΡ: Θανάσης Καραθανά- 
σης 2525003, Αδάνων 10 Ν. Φιλαδέλφεια. 


ΑΜΘΤΕΑΡΕ 5ΟΕΤΝ)ΑΕΕ 464-664-6125-ΡΟΝ-Ρς, 
Τεράστια ποικιλία προγραμμάτων (παιχνίδια, εφαρ- 
μογὲς, γλὠσσες, αντιγραφικἀ) σε κασέτα ἡ δισκέτα 3”. 
5 1/4”. ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, ΧΑΜΗΛΕΣ Τἰ- 
ΜΕΣ, ΦΤΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
Τηλ. 031 /235073 6-Ιθ μ.µ., ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Αχειρο- 
ποΐητου δ. 


ΑΜΘΤΕΑΡΟΕΥΚΑΙΡΙΕΣΙ! Ολοκαΐνουρια και 
παλιά ραπῃες για ΑΜΣΤΕΑΡ 6128, τιμὲς λογικὲς, τη- 
λεφωνήστε τώρα στο»! -315779 ΠΑΝΟΣ Σταθώρης, 
Κηφισίας 21. 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗΙΙ απ ΡΑΤΕΑΞΣ ΑΜΕΟΤΕΑΡ 
0108! ἁ Σας προσφέρουμε πέντε ρᾶπιες ΔΩΡΕΑΝ 
στην αγορά δὲκα! Υπάρχουν όλα τα καινούρια διαφη- 
µιζόµενα προγράµµατα της αγοράς. Μοναδικοί στη 
διακίνηση 5ο[ινατε! ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΣΥΝΕΡΓΑ- 
ΣΙΑ ΜΕ ΧΑ.Γ.5.Α(ΑΓΓΛΙΑΣ). Επικοινωνήστε μαζί 
µας (061) 328260. Κώστας Γιαννόπουλος - Αράτου 27- 
Πάτρα. Προτίμηση Σαββατοκύριακα ἡ 5-δ μ.µ.. και 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ! 


ΑΜΘΡΤΕΑΡ 6128 - 464. ΄Ολα τα ακυκλοφόρητα 
παιχνίδια, Αντιγραφικά σε καλὲς τιμὲς. Τηλ. 2915236 
15:30 - 18:30. Χατζής Παναγιώτης, Απειράνθου Ι6. 


ΑΜΘΡΤΕΑΗΡ «ΡΕς 6128: Διαθέτουμε τα πιο ακυ- 
κλοφόρητα Οαπιες ὅπως: ΝΕςΙΕΜΑΝς - ΒΙΑςΚ 
ΤΙΟΕΕ -ΤΕΣΤ ΡΕΙΝΕ -ΟΚΑΖΥ (Α852- ΒΑΒΒΑ- 
ΕΙΑΝ2-ΡΟὕΒΙΕ ΡΚΑΟΟΝΣ - ΕΙ6ΟΟΜΒΑΤ ΡΙ- 
10Τ - ΑΕΤΕΕ ΒΟΕΝΕΕ - 6ΑΜΕ ΕΤ ΜΟςΗ 2 - 
ΣΤΟΕΜ Ι10ΡΕΕ - ΙΕΡ 5ΤΟΕΜ - ΡΑΟΚΙΑΝΟ - 
ΡΕΑΟΟΝ ΝΙΝΙΑ - ΚΟΒΟςΟΡ - ΤΙΟΕΚ ΕΟΑΟ - 
ΕΙΕΕ ΕΟΕΟΕΤ - κ - ΤΥΡΕ - ΝΕΤΗΕΕ ΝΟΒΙΠ - 
ΒύΒΒΙΕ ΒΟΡΒΙΕ 3 (ΕΡΙΤΙΟΝ) - ΝΙΝΤΕΕ 6Α- 
ΜΕΣ. Ακόμη: ΟΥΒΕΕΝΟΙΡ 2 - 6ΙΑΝΑ 5ΙΡΤΕΕΣ 
-ΤυΕΒΟ ΟΡ - ΤΗΙΝΡΕΕΒΙ ΑΡΕ - ΤΥΡΗΟΟΝ - 
ΡΟΥΟΗΟΡΟΙ ΡΙΕΕ - ΗΟΤΕΗΟΤ - ΕΑΞΤΑΝ5ΑΟΑ 
(13 1ονεἰς) -5ΡΑΓΕ ΕΑΓΕΕ - ΒΙΟΝΙΟ 6ΟΜΑΝΡΟ 
κ.ά. Τα ἔχουμε όλα. Αντιγραφικἀ ὅπως 3.2-5.ἱ καθώς 
ἀάνεπιωτες ρ8πΊες. Στέλνω αντικαταβολή σε όλη την 
Ελλάδα. Τιμὲς φανταστικὲς. Στα 5 παιχνίδια ἕνα δώ- 
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ρο. Τηλ. 5138323 ΑΛΕΞΗΣ. Ώρες 10:00π.μ. -9:00μ.µ. 
καθημερινώς, ΠΑΠΑΓΕΩΡΓΙΟΥ ΑΛΕΞΗΣ, Πύλου 
60 Κολωνός. 


ΑΟΡΟΕΤΝΑΕΕ ας για 6125 όλα του τα παιχνἰ- 
δια, εφαρμογὲς, αντιγραφικἀ. Αν ἔχετε ΑΜΞ5ΤΕΑΡΌ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ στο 6396872 (ΧΡΗΣΤΟΣ) αχ Ας 
ΧΙΙ! ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 180 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3” µε εκατοστάρα 
δισκετοθήκη µόνο 35.000 ακόµα ΜΟΡΕΜ (Η3015 
µόνο 10.000 (άριστη κατάσταση). ΦΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΧΡΗΣΤΟΣ, ΧΙΟΥ 12 15343 Αγ. Παρασκευή. 


ΑΜΘΤΕΑΓ 6128 - ΙΒΜ συμβατά. Τα καλύτερα 
παιχνίδια και εφαρμογὲς σε φανταστικὲς τιμὲς. Προ- 
στασία απὀ ΥΙΕΙΡ5. Στέλνω σε όλη την Ελλάδα. Δημή- 
τρης 2826260, Δ. Μελένιος, Θριάμβου 11, Ν. Ηρά- 
κλειο. 


ΑΜΘΤΕΑΡ 6128-464. ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ εισαγωγἠ απὀ ΑΓΓΛΙΑ. Πολλά ακυ- 
κλοφόρητα. ΕΡΩΤΙΚΑ - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. Υπάρχουν: 
ΥΙΝΡΙΟΑΤΟΕΣ - ΒΟΒΟ - ΒΑΕΒΒΑΕΙΑΝ 2 - Βἰανίς- 
τοῖᾷς - 0ταζγ (α1ς 2 - Οἶτους Οαππες - [αἱ Ὀιεί - 
Ηιπιαπ ΚΗΙίπρ Μασμίπε, ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΙ: Βυππίηρ 
Μαη - δίοτπι [.οτά - Κεά Ἠεαί και πολλά ἀλλα. ΣΤΕΛ- 
ΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Τιμὲς φανταστικές. ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΤΗΛ. 653759, «ΜΑΙΚΙ.5ΟΕΤ»,ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8 
-ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 


ΑΜΘΤΕΑΓΕΡ 6128. Τα ἔχουμε ὅλα πρὠτοι απὀ ὁ- 
λους. Μην ψάχνετε άδικα. Κάθε εβδομάδα νέες παρα- 
λαβὲς απὀ ΑΓΓΛΙΑ. Διαθέτω τεράστια συλλογή προ- 
γραμμάτων πάνω απὀ 500 τίτλους, παράδοση σε 24 
ώρες. Πληροφορίες ΜΑΝΟΣ (031) 767555 (Θεσ/νίκη 
- Επαρχία). ΜΑΝΟΣ ΒΛΑΧΟΠΟΥΛΟΣ, ΣΩΚΡΑ- 
ΤΟΥΣ 76, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΜΘΤΕΑΓ 6128: Τεράστια ποικιλία ακυκλοφό- 
ρητων ρᾶπιες σε τιμές... (απὀ 100 δρχ.). Συνεχἠς ανα- 
νέωση. Εγγυημὲνο φόρτωμα. Αντικαταβολή σ᾿ όλη 
την Ελλάδα. ΣΤΑ 3 6ΑΜΕΣς | ΔΩΡΟ. Αποστολίδης 
Λάζαρος, Παράσχου 2 Θεσ/νίκη, 031 /220761. 


ΑΜΞΡΤΕΑΡ ΚΟΡΤΑΣΟΙΌΒ!Ι Εμείς ἔχουμε ΟΛΑ 
ταΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
σε ΧΑΜΗΛΟΤΑΤΕΣ ΤΙΜΕΣ. Σε κάθε μὲλος 2 ΚΑ]- 
ΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΕΑΝ!Η ΠΛΗΡΟΦΟ- 
ΡΙΕΣ: (06!) 322071 τον Κώστα ἡ γράψτε την παραγγε- 
λία (κασέτα ἡ Δισκέτα): ΑΜΣΤΕΑΡΚΟΡΤΑΣΟΙ 08, 
Τ.Θ. 1188, Τ.Κ. 26110,ΠΑΤΡΑ. Κώστας Αντωνόπου- 
λος. 


ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΝ/ΑΕΕ: Ολα τα ακυκλοφόρητα 
β8Π1ε5, πολλὲς εφαρμογὲς σε τιμὲς εκπληκτικὲς (από 
100 δρχ.). Ὑϊτας Ετες 10060. ΕΥγυημὲνο φόρτωμα. Στα 
3 6ΑΜΕ» ] ΔΩΡΟ. Αποστολίδης Λάζαρος, Παρά- 
σχου 2 Θεσ/νίκη, 031 /220161. 


Ο6ΟΜΜΟΡΟΕΕ 64-128 - ΑΜΙΟΑΙΗ - ΧΙΛΙΑ- 
ΔΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! -ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑ!!! ΦΑ- 
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| ΓΛΙΕΣ 


ο ΞΟΕΤΝΝΑΚΕ ΛξΞΙ7ΕΙ 
ΗΕΡΙΣΥΟΤΕΡΟ 


ο ΡΙΧΕΙ. θένοντας 


διακίνηση αυθεντικοῦ νονατε, 


να υποστηριςει την υπιη 
ὀεν ὀσεχεται - εν 
γνώσει τοι αῃελιες ποι 


αφορουν «πειρατικά 


προ ράμματα. Έτσι, ειδικά Πα τις αγγελίες της 
«το ΡΙΧΕΙ. ὃεν θα 


ελιες ὀεν περι αμβάνοι υ 


κατηΊοριας νο ἵναγε 
ὀῥημοσιευει ὅσες α 
π}ήρες ονοματεπώνυμο και ὀιεύθυνση (τα οποία 


ὀεν θα υπο) ο Πτκονται στην τιµή της αγγελίας) 


ΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! - ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩ- 
ΜΑΙ ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙ! ΜΙΧΑΛΗΣ: 4181420. ' Αννα 
Πετράκη, Ασκληπείου 100, Πειραιάς, 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Ἔχετεοπιπιοάοτε; 15 παιχνίδια δια- 
λογἠς σας µόνο 1.300 δρχ. ἡ 10 παιχνίδια διαλογής 
σας |.000 δρχ. σε κασἒτα ἡ δίσκο. Υπάρχουν όλα τα 
αντιγραφικἀ και υ]ηΐες. Στέλνω και αντικαταβολὲς, 
Τηλ. (031) 782666, Γιώργος Καλαϊτζίδης - Αμπελοκή- 
πων 82 ᾿Ανω Ηλιούπολη, Θεσ/νίκη. 


ΟΟΜΜΟΡΟΡΕΕ: Προγράμματα διαλογἠς σας 
100 ΔΡΧ. ΤΟ ΕΝΑ. Κασέτα - Δισκέτα. Τεράστια συλ- 
λογή. Ακόμα «ΟΜΜΟΡΟΕΕ ϱΙ0Β - ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ - ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ! ΤΗΛ. 862475. 


ΠΡΟ-ΠΟ ελληνικό για (ΟΜΜΟΡΟΕΕ 64/128. 
Ακόμα Εκπαιδευτικά, Επαγγελματικά κ.ἀ. Τηλεφωνή- 
στε 8959340 Λουίΐζος Γιάννης, Κονδύλη 5 Βούλα. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ-όΦΙ11! ΧΙΛΙΑΔΕΣ προγράµµα: 
τα!!! ΦΟΒΕΡΕΣ τιμές!!! ΚΑΣΕΤΑ -ΔΙΣΚΕΤΑΙΙ Πα- 
ραλαβὲς ΚΑΘΕ εβδομάδα απὀ εξωτερικό!!! ΕΓΓΥΗ- 
ΜΕΝΟ φόρτωμα!!! ΕΠΙΣΗΣ: πληροφορηθείτε για το 
Ο«ΟΜΜΟΡΟΕΕ-ό4 5ΟΕΤΜΑΕΕ ΟΙ 08! 7752240. 
ΚΩΣΤΑΣ Πανοτόπουλος Αγίας Λαύρας 30, Γουδί. 


5ΞΗΟΡ 5ΟΕΤΜΑΕΕ ΗΟῦΡΕ Απιίρα, (64, ΙΒΜ. 
Απισιταά 6125.ΟΛΑΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ προγράµµατα 
στις ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ τιμὲς!!! Αντικαταβολὲς παντού. 
Τηλ. 9426079 - 9427649 Δημήτρης. Ζησιμοπούλου 22 
Παλαιό Φάληρο. 


ΑΜΙΟΑ 500 δρχ. πρὀγραμμα ” δισκέτα. Τεράστια 
συλλογή. Στέλντονται αντικαταβολὲς. Προκαλούμε 
οποιονδήποτε σε σύγκριση στα καινούρια προγρόμ- 
µατα. 6423274, Σταύρος Σπαγαδώρος, Λεωφόρος Αλε- 
ξάνδρας 310. 


ΑΜΙΟΑ 500 1,2 1.3 Πωλούνται Παιχνίδια - Ὀτηιες 
απὀ Τεράστια Συλλογἠ. Τιμὲς Καταπληκτικὲς. Δισκὲ- 
τες μόνο 250 ΔΡΧ. (Δίνουμε και ΚΕΝΕΣ). Συνεχἠς 
ανανέωση απὀ ΑΓΓΛΙΑ - ΓΕΡΜΑΝΙΑ. Στέλνουμε 
παντοὺ. ΦΟΡΤΩΜΑ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. ΓΙΑΝΝΗΣ 
5620754, Απογευματινὲς ώρες. Γιάννης Σωτηρόπου- 
λος, Κερκύρας Ι0. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΟΑ 5ΞΟΕΤΤΑ ΕΧΟΥΜΕ 
ΟΛΑ πρώτοι απὀ όλους µην ψάχνετε ἄδικα. ΝΙΟΚ 
5ΟΕΤ 437261. Αλεξιάδης Νικόλαος, Αμαζόνων 8, 
Καλαμαριά. 


ΑΜΙΟΑ ΣΟΕΤΜΙΑΕΕ ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ: Αγοράστε 
τώρα δισκέτες από µας και γεµίστετες µε προγράμμα- 
τα εντελώς δωρεάν. ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ, ΣΥΝΕ- 
ΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ, Α- 
ΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. ΠΛΗΡΩΝΕΤΕ ΜΟΝΟ ΤΙΣ δΔΙ- 
ΣΚΕΤΕΣΙΙΙ Τηλ. 031 /235073 6-Ι0 μ.μ. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙ- 
ΚΗ. Αχειροποιήτου δ. 


ΑΜΙΟΑ. Το καλύτερο ΟΕΤΜΑΕΕ! ΠΛΟΥΣΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ. Τιμὲς Σοκ. Κάθε βδομάδα καινούρια πα- 
ραλαβή. Προλάβετει!! Στέλιος 9343047. Σ. Κράλο- 
γλου, Αμισσού 26, Ν. Σμύρνη. 


ΑΜΠΙΟΑ: Πωλείται συλλογὴ 1200 προγραμμάτων 
λόγω αλλαγἠς υπολογιστού. Ελάτε - Δεῖτε - διαλἐξτε! 
Επίσης πωλούνται ΜΟΙ ΡΕ ΡΑΕ. Σάκης τηλ. 3466148 
(9-Π1 π.μ. και 2-4 μ.μ.). Σ. Ξάνθης, Σπύρου Πάτση δ4, 
Βοτανικός. 


ΙΒΜ ΡΟςΟΜΡΑΤΙΒΙΕΣΣΟΕΤΜΑΕΕ. ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ (παιχνίδια, ε- 
φαρμογὲς, πακέτα, γλὠσσες) σε δισκέτα 5 1/4”.3 1/2” 
και μέσω πιοάεπι. ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ, ΣΥΝΕ- 
ΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ, ΧΑ- 
ΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ. ΤΗΛ. 031 /235073 6-1 μ.μ., ΘΕΣ- 
ΣΑΛΟΝΙΚΗ. Αχειροποιήτου δ. 


1512-1640 ΡΟ! Πωλούνται ολοκαϊΐνουρια παι- 
χνίδια σε απίθανες τιμὲς!!! να στα τρία δώρο 100 
δρχ. ’ δισκέτα. Θανάσης 0267 22604. Δίστομο Βοιω- 
τίας ΤΚ. 32005. 


ΙΒΜ ΟΝ ΤΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. Τελευταία Προγράμ- 
µατα και σΑΜΕΣς. Σε 35 ἱπεῇ και 5 1/4 Ιπεμ. ΑΝΤΑΛ- 
ΛΑΓΕΣ. 7754158 και βράδυ 6520061 Κώστας Νικολά- 
ου, Αετιδέων 28, Χολαργός. 


ΑΣΤΡΟΛΟΓΙΚΑ προγράµµατα Ι)ΑΡΤΕΟςΑΙςΟ 
γενέθλιο, πρὀοδοι, ἰταπδίτ, δοἱατ {πα τείµγῃς, 9ΥΠᾶ- 
5ίΓΥ, οτῦς. 2) Το νὲο πακέτο ΑΣΤΕΟΝΟΕΒ στα ελλη- 
νικά, σας κάνει ανάλυση σύνθεση και πρόβλεψη κεῖ- 
μενα μέχρι 20 σελίδες. ΕΠΙΔΕΙΞΕΙΣ. ΗΧΗΤΙΚΗ Η- 
ΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ Λ. ΠΑΠΑΓΟΥ 133, ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
ΤΗΛ. 7776582. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για ΙΒΜ-ΟΟΜ- 
ΡΑΤΙΒΙ Ε5 σε καταπληκτικὲς τιμὲς: ΚΙΝΟ’5 ΟΕΣΤ 
Πν, ΡΟΙΙΟΕ 1, Π, 5ΡΑΟΕ 1Η, 1 ΑΚΕΥ Ἱ. Π, ΕΑΜ- 
ΡΑΟΕ. ΚΙνα ΟΕ ΟΗΙςΑΟΟ,ΞΤΑΕΤΕΕΚ.ΟὐΠΡ 
ΟΕ ΤΗΙΕΝΕΡ (µε πιαπυα|) κ.λπ. ΛΕΥΤΕΡΗΣ 3-5 μ.μ. 
89.72.225. Λευτέρης Σιγάλας, Βασ. Κωνσταντίνου 74. 
Ι66 72 Βάρκιζα, τηλ. 8972225. 


ΙΒΜ. Μεγάλη ποικιλία ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ - 6Α- 
ΜΕΡ (τελευταίοι τίτλοι) σε απίθανες τιμὲς!!! Θεόδω- 
Ρος 6522656 - μετά τις 4.00’. Θ. Αγγελόπουλος, Κὺ- 
πρου 97, 


ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ - 6Α- 
ΜΕς (τελευταίοι τίτλοι) σε ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ!! 
ΝΙΚΟΣ 2237665 μετά τις 4 μ.μ. Δημητριάδης Ν., Πῖν- 
δου 46, Αθήνα. 


ΙΒΜ ΠὨαικοαρί]ε Οοττρίίοη Τταίη Μαπῄαϊιαη 688 
Αιἰιαοκευῦ Ίοᾶπ οἳ Ατο Ἱαττν 2 Κπίρμισριεςι 4 Τεςι 
ἀτίνε 2 δυρειθἰ]ἰατὰ Οπεοποπε 2 τηλ. 03191 1-082 βρά- 
δυ. Παπαργυρίου Γιάννης, Φιλονίκης 32, Θεσ/ νίκη. 


ΙΒΜ «ΑΜΕΡ: μεγάλη συλλογή απὀ παλιά κα; 
καινούργια ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ παιχνίδια μαζί µε 
πιαπια]ς. Στέλνουµε αντικαταβολὲς. ΠΡΟΚΟΠΗΣ. 
Τηλ. (071) 231242. Καθημερινά: 3:00-1 1:00 μ.μ. Καλ- 
τεζιώτης Π., Πέτρου Μπούα 4, Τρίπολη. 


ΙΒΜ ΘΟΕΤΝΑΕΕ: Επιστημονικά πακἒτα, επαγ- 
γελματικὲς εφαρμογὲς, ολοκληρωμένα προγράµµατα 
γλὠσσες και μ]ῖες. Μεγάλη συλλογή παιχνιδιών. 
"Ολα τελευταίες νετείοης µε πιαηιαὶς 6846710 ΠΕ- 


ΕΛΙΕΣ 


ΤΡΟΣ - ΔΗΜΟΣ. Πἔτρος Καλτεζιώτης, Τρικάλων 
105, Φιλοθέη. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ για ΙΒΜ συμβατοὺς για ΕΠΙΚΟ Ρς- 
ΟΙΗΙΝΕΤΤΙ τηλεφωνήστε 9! 1-082. Τεράστια συλλογή 
και μεταχυδρομείο. Παπαργύρου Γιάννης. Φιλονίκης 
32, Θεσ/νίκη. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ µαθήµατα ΡΑΣΟΑΙ. ΕΟΒ- 
ΤΕΑΝ κ.λπ. απὀ απὀφοιτο ΕΛΚΠΕΑ τηλ. 8659488. 
Αποστόλης. 


ΑΠΟΘΗΚΗ (οπιριϊετς προσφἑρει σε καταπλη- 
κτικὲς τιμές ΑΤΑΕΙ 520 9ΤΕΜ ἆ Ι040 ΤΕΜ, ΑΜΙ- 
64. 500, ΑΜΟΤΕΑΟΡ 1640, εκτυπωτὲς ΟΙΤΙΖΕΝ και 
ΑΜΡΤΕΑΡ, Ε.ΡΙΡΚ ΡΒΙΝΕΣ5, ΗΑΕΡ ΡΙΦΚς. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΑΤΑΕΙ 520 ΤΕΜ 83000Η 1.0.8. 
63804 11-63997318. 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΒΕΚΟΤΗΕΕΗΒΣ, µεειδικό Ι/Ε για 
σύνδεση µε 5ΡΕ(ΤΕΙ Μ και ΜΟΙ ΤΙΕΑΟΕ ΟΝΕ σε 
καταπληκτικὲς τιμές]! Τηλ. 8646163 6-δ μ.μ. 


ΜΟΝΙΤΟΕ 1702 μόνο 60.000 δρχ. Επίσης Εἴπαὶ 
Οαπτίάρε για (οπιπιοάοτε 10000 δρχ.Τηλ. 6826384. 
Χρήστος απογεύματα. 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ϱ6ΙΤΙΖΕΝ Ι35Ρ Ι0 σχεδόν αµετα- 
χείριστος. Βασίλης τηλ. 8617333. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ πιοπίοΓ ἔγχρωμο ΡΕΙΣΜ ελάχιστα 
μεταχειρισμὲνο. Ηἰρῃ τεςο]υτίοπ, περιλαμβάνει βύσμα 
«εᾶΓί για σύνδεση µε ΑΤΑΕΙ, ΑΜΙΟΑ ἡ ΤΝ τωπεγ. 
Ποιότητα αξεπέραστη, τιµή εξωφρενικη! Προλάβετε 
καιτηλεφωνήστε τώρα στα 6436255 και 2615278, βρα- 
δινὲς ώρες. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ επέκταση µνήµης 512Κ για 5ἱπε]αίτ 
ΟΙ. σε τιµή εξωφρενικἠ. Τηλ. 6436255. 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ και πιο σπάνια βιβλία για την 
Απιίρα. Συλλογἡ 7 καταπληκτικὠν βιβλίων πωλοὺ- 
νται λόγω αλλαγἠς υπολογιστή: Απιίρα Βαξίς, Απιίρα 
Έ, Απιρα Πατάννατε, ΕΟΜ Κεγπε], Ιπιυ]ίοη τε[ετεηος 
πιαπυα], ἰηδίάε Απιίρα ρταρΒίος και Απιίρα ΏΟ5, σε 
καταπληκτικὲς τιμές, Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6436255. 


απ οὐ ------ᾱ--ᾱ--- 


Ι ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ Ι 
| Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετρά- πλαΐσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αὔξηση κατά 10030 της αρχι- | 
Ι γωνο αντιστοιχεὶ ἑνα γράµµα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- κής τους τιμής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ ὀλεςτις άλλες, Ι 
Ι μεσασε δύολέδεις αφήνετε ἕνα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά, κατά 400Ν. 1 Ι 

χρησιμοποιώντας κεφαλαία µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να Στεΐλτε τις αγγελίες σας µέχριτις 10 του µήνα που πρρηγείται Ι 
ο Σε ο κάποια λα ο, Ὁ οσα ὠ ο ελος Ὃν ο . ου. θα κυκλοφορήσει το 

ὀκληρη µεκ αἶα,θα δημοσιεύεται µε πεζά επιβαρύνε- τεύχος στο οποίο ε να ν. 

ται µε πι ἳ Β Ὁ κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται ἵτητα απὀ ταχυδροµι- 
| μα ο ΗΜΕΡΑ ἑκάστη. Για κάθε ον σοι ο καλύπτει το ο . | 
| λέξη επιπλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε | 
| Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) /. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα 
Γυ. ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΙ ου... | 
ἱ Ὁ Οοπρίες μμ ΠΡ ΤΠΠΕΠΠΙΙΙΡΕΙΠΓ.. τών] | 
 βοήν ΕΙΧΕ ΙΙ ΠΤΙ 1 μμ] | 
ῃ Ἱ ΩΗΕΠΗΕΙΠΕΕΟΠΠΡΕΤΕΠΗΕ κας μακααπι] 
ἱ Ὁ Περιφεριακά | 
Ι ΑὈΓειὰ ΕΡΕ ΕΙ λος ως οἱ ο ΙΝΕ 1 ΕΙ 1 οἱ 
| μα ΟΓΑ ΗΤΤΑ ΤΕΕ ΕΙ ΙΡΟΡΡΟΡΗΡΗΙΡΕ 
νο ο μι ΗΕ ιά Εν 
όμοια ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΗΜΟ ΙΙΙ Γι τπτ ντ! | 
| ο, ο οι μμμμμμμμ μ μμμμμΗ | 
| : ΚΟΣΤΟΣ ΑΙΤΕΛΙΑΣ { ! ! ΙΙΙ ΑΡΘΜΟΣΛΕΗΩΝΙ ΛΙ ΙΠΠΛΙ 11111 | 
ἱ ΑΡΙΘΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΠΑΗΣ ΛΙ 11111 ΙΜΝΑΟ ΙΤ 111 1 
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Χαρά µεγάλη για τους ΑἰὰΠ 66/5 Και 
τους οπαδούς της επιστημονικής 
φαντασίας αυτὀ το µήνα. Για τους 
πρώτους έχουµε ἑνα βιβλιαράκι που 
σίγουρα θα ἐφαχναν για καιρό, ενώ 
για τους δεύτερους έχουμε καλέσει Το 
ερὀ τέρας που ακούει στο ὀνομα 
[σαάκ Ασίμωφ. Μήπως δεν κάναμε 
καλά; 


ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 


ΠΙΡΛΙΛ 


95] ριχει.| ΙΟΥΝΙΟΣ 89 


Ἔχουμε για παρουσίαση 
ἄλλο ἕνα λεξικὀ. Το νέο 
λεξικό εἶναι παιδί του 
«Κλειδάριθµου» και πρό- 
κειται για ἑνα μικρό τόμο 
µε προσεγμένη εμφάνιση, 
ο οποίος μπορεί να σταθεὶ 
άνετα στη βιβλιοθήκη σας, 
κοντά στους ξενόγλωσ- 
σους συνἀδελφούς του. Η 
πρωτότυπη ἔκδοση στην οποία βασίστηκε ανή- 
κει στο Πανεπιστήµιο Οχίοτἀ Το πρωτότυπο 
πάντως φαίνεται να έχει επηρεάσει ὀχιμόνοτην 
ύλη του βιβλίου, αλλά και την εξωτερική του 
εμφάνιση. Αντίθετα µετα προηγούμενα λεξικά, 
που εἶχαν προσέξει περισσότερο την εὐκολη 
χρήση, το «λεξικό της Πληροφορικής φαίνεται 
πιο σοβαρὀ. 

Πάνω απὀ 1000 ὁροι και ἔννοιες αναφἑρο- 
νται στα αγγλικά και «μεταφράζονταυ στα ελ- 
ληνικά μαζί µε µια περιγραφή, η οποία μπορεί 
να εἶναι απὀ σύντομη ἕως εκτεταμένη. Ηαίά- 
Ματθ, 5οῄναἴθ, ὁροι που συναντά κανεῖς στην 
εκμάθηση των γλωσσών προγραμματισμού ᾱ- 
ναφέρονται μαζί µε τους αντϊθετοὺς τους, κα- 
θώς και µε αυτούς µε τους οποίους συνήθως 
σχετίζονται. Η δοµή του βιβλίου εἶναι η κλασι- 
κἡ: η ύλη χωρίζεται σε αγγλο-ελληνικό και ελ- 
ληνο-αγγλικό µέρος. Απὸ αυτά το πρὠτο α- 
σχολεΐται µε την εξήγηση κάθε όρου και τη 
σύνδεση του µεάλλους, ενώ στο δεύτερο µέρος 


ΤΟ ΛΕΞΙΚΟ 
ΤΗΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ: Μλεδάρίθµος 


υπάρχουν οἱ ὁροι που ἔχουν ήδη απαντηθεί 
πριν. Ἡ δοµή αυτή επιτρέπει εὐκολη χρήση ὁ- 
ταν πρὀκειται για ξένες λέξεις. Αλλά στα ελλη- 
νικά το πράγμα κάπως µπερδεύεται. Για παρά- 
δειγµα, αν θελήσετε να βρείτε τη λέξη «τερµα: 
τικὀ», θα χρειαστεί να ανατρἑξετε στο ελληνο- 
αγγλικό µέρος για να βρεῖτε την αντίστοιχη 
ξένη λέξη και κατόπιν να ψάξετε στο αγγλοελ- 
ληνικό τµήµα για την εξἠγησή της. Για να εἶμα- 
στε πάντως ειλικρινείς δε θα πρέπει να υπάρ- 
χει πιο πρακτική λύση. 

Συμπερασματικά θα μπορούσαμε να πούμε 
ὅτι πρόκειται για το πιο υπεύθυνο βήμα μὲχρι 
τώρα. Τόσο η εγγύηση τὀυ εκδοτικού οἶκου 
Οχίοτἀ, όσο και η καλἠ «εγχώρια» δουλειά ἑ- 
δωσαν ἑνα καλό αποτέλεσµα. Σαςτο συνιστού- 
µε, μαζί µε τις ευχὲς µας για περισσότερους 
ελληνικούς όρους στην Πληροφορική. 

Διατίθεται και απὀ το ΟΜΝΙΦΗΟΡ, Σουλτά- 
νη 17. 


Δεν μπορούμε να πούμε ὁ- 
τι υπάρχει και µεγάλη ποι- 
κιλία στη βιβλιοθήκη των 
9Τ. Αν εξαιρὲσει κανεῖς 
την κλασική σειρἁ της 
ΑΒΑΟΟ5 (που εδώ που τα 
λέμε σίγουρα δεν εἶναι για 
αρχάριους), γενικά επι- 
κρατεῖ σκότος. Προσπα- 
θώντας να ανακαλύψουμε 
και κάτι ακόμα, πέσαμε 
πάνω στη σειρὰἁ των 
βιβλίων της (οπιρυίο! 
Βοοκε (προσέξτε το θαυ- 
μαστικὀ, εἶναι κι αυτό στο λογότυπο) και αρ- 
χίσαµε να εἵμαστε πιο αισιόδοξοι. 

Ἔχουμε λοιπόν µια ολόκληρη σειρά απὀ βι- 
βλία που εξειδικεύονται σε κάποιο Ιδιαΐτερο 
χαρακτηριστικό του ΓΠΙΜάΤΘ των 57. Από αυ- 
τά διαλέξαµε γι ᾿ αυτὀν το µήνα ἑναν εκπρόσω- 
πὀ τους που ασχολείται µε το Αρρϊϊσαίίοπ Εηνί- 
τοηπθηἰ Φο1νίςθς, πιο γνωστό σαν ΑΕΡ. 

ἽἼσωςναμην ξέρετετι εἴναιτο ΑΕ». Πιθανόν 
να έχετε ακούσει κάποτε μαζί µε μερικὲς ακόµη 
µυστήριες λέξεις, όπως ΨΡΙ ἡ ΧΒΙΟ5. Μερικὲς 
ακόµη λέξεις τις ακούτε πιο συχνά, π.χ. ΟΕΜ ἡ 
ΤΟΦ. Όλα αυτά αποτελούν τη μητρική γλὠσ- 
σατου ΑΤΑΒΙ. Και, ὅπως συμβαϊνει πάντα, αν 
μιλήσετε σε κάποιον µητρική του γλὠσσα, θα 
σας καταλάβει πολύ καλύτερα. 


ΑΤΑΗΙ 
9Τ ΤΕΟΗΝΙ6ΑΙ. 
ΒΕΕΕΒΕΝ(Ε 
αὐΙΡΕ - ΑΕ5 


Βοοίς Ρυδήσαίοη 


Το ἴδιο ισχύει και για τον 9Τ. Αν ρίξουμε 
μερικές αδιάκριτες ματιές όλο και πιο βαθιά 
στο ΠΙΤΙΜάΙΘ, θα παρατηρήσουμε διάφορες 
«βαθμίδες». Οι βαθμίδες αυτὲς ἔχουν αρκετὲς 
ομοιότητες µε τα γραφεία µιας στρατιωτικής 
υπηρεσίας: Ὅσο πιο «ψηλώ βρίσκονται τόσο 
πιο δύσκολο εἶναι να έχει κανείς πρόσβαση σε 
αυτές. Από την άλλη μεριά, όμως, οι δυνατότη- 
τες ελέγχου γίνονται όλο και μεγαλύτερες. 
Στην περἰπτωσή µας, το «στρατηγείο» του 5Τ 
εἶναιτο ΤΟΡ, τό οποίο χωρίζεται στα ΒΙΟ5 και 
ΧΒΙΟΕ και στις «ἄκρως απὀρρητεο {πο Α 
τουῄπες. Πιο πάνω έχουμε το ΟΕΜ, το οποίο 
χωρίζεται µε τη σειρἆ του στο ΟΕΜΡΟΣ, ΝΡΙ 
καιβΕς. Τοΐδιοτο ΑΕΦ αποτελεΐται απὀ πολλά 
ξεχωριστά τμήματα: ἔχουμε το Κογηε], το οποϊο 


ἔχει αναλάβει να εκτελεῖ σε πιυ]Η(ασΚίπα µορφή 
ορισμένες λειτουργίες του ΟΕΜ. Στενὸς του 
συνεργάτης εἶναι το ΑΕ9 9οΓθθῃ Μαπασοτ, µε 
βασικό καθήκον τη δίκαιη κατανομή του χρό- 
νου επεξεργασίας μεταξύ του ΟΕΜ και του 
προγράµµατος που τρἐχει µια συγκεκριμένη 
στιγµή. Ο λόγος εἶναι ότι για να τρέξει ἑνα 
πρὀγραμµα στον 97 πρέπει πρὠτα να υπάρχει 
σωστή συνεργασία µετο ΕΜ. Πολύ σηµαντι- 
κὲς επίσης εἶναι και οι ΑΕ5 | Ιδγατίος. Πρόκειται 
για το τµήµα εκεῖΐνο που επιτρέπει ευκολότερα 
την πρὀσβαση απὀτο χρήστη. Εδὠ υπάρχει µια 
συλλογή απὀ κλήσεις του λειτουργικού που 
αφορούν σχεδὀν τα πάντα: τη δημιουργία 
ππεηυ, τα γραφικά, αρχεία, συσκευές [/Ο κ.λπ. 
Το βιβλίο καταφἑρνει να µας πείσει ότι τα 
πράγματα δεν εἶναι τόσο δύσκολα όσο φαίνο- 
νται, περιγράφοντας σε απλἠ γλὠσσα τα χα- 


ρακτηριστικἁ του ΑΕΦ και χρησιμοποιώντας 
παραδείγματα όπου χρειάζεται. Η απλἠ γλὠσ- 
σα βέβαια εἶναι η αγγλική, αλλά μπορεῖτε να 
μείνετε ἠσυχοι, µια και θα συναντήσετε τις πιο 
κατανοητὲς προτάσεις που έχετε συναντήσει 
σε βιβλία τέτοιου εἴδους. 

Οι 326 σελίδες του βιβλίου εἶναι χωρισμένες 
σε ὃ κεφάλαια και 3 παραρτήματα. Το πρώτο 
κεφάλαιο εἶναι εισαγωγικὀ και περιλαμβάνει 
γενικὲς ἔννοιες, ενώ στα αµέσως επόμενα ξεκι- 
νάτε µε πρακτικές εφαρμογὲς πάνω στα παρά- 
θυρα. Τα γραφικά του ΟΕΜ αναλύονται µειδ- 
αἵτερη λεπτομέρεια και ακολουθούν τα Εθ- 
8ος [ος και τα ἆθθὶ ἂεοθδκοίίο», τα οποΐα 
όμως µας φάνηκαν κάπως αδικηµένα απὀ 
πλευράς ανάπτυξης. Η βιβλιοθήκη των αταρ]- 
ἰο ρουτίνων εἶναι κάτι παραπάνω απὀ χρήσι 
µη. Τα παραρτήματα τέλος που ακολουθούν 


περιλαμβάνουν ἑναν κατάλογο των λειτουρ- 
γιών του ΑΕΡ, κατἀλογο των κωδικών του 
πληκτρολογίου και μερικά τθδουτορ [65 που 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν απὀ τα προ- 
γράμματα -παραδεϊγματα του βιβλίου, αν δεν 
ἔχετε κάποιον Γδουτορ βὶθ θἀ[ίογ. 

Οἱ δυνατότητες όλων των λειτουργιών του 
ΑΕς εἶναι πολύ περισσότερες απὀ εκείνες που 
εκμεταλλεύεται ο χρήστης, δουλεύοντας απλά 
µε το ΟΕΜ ἡ µε οποιαδήποτε γλὠσσα ανωτέ- 
ρου επιπέδου. Αν θέλετε λοιπόν να έχετε συ- 
γκεντρωμµένη στα δἀχτυλά σας την ὑπολογι- 
στικἠ δύναμη του 97 δεν έχετε παρά να διαβά- 
σετε το βιβλίο αυτό. Κατάλληλο για Πὰςκοις 
και µη. 

Διατίθεται και απὀ το ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ, Σουλτά- 
νη 17. 


Εἶναι το βιβλίο που καθιέ- 
ρωσε το µεγάλο Ισαάκ Α- 
σίµωφ. Είναι η αρχή της 
µεγάλης τριλογίας «Γαλα- 
ξιακἠ Αυτοκρατορία», η ο- 
ποἰα έγινε το αγαπημἐνο 
βιβλίο των αναγνωστών 
επιστηµονικἠς Φαντασίας. 
Την τριλογια αυτή ακολού- 
θησαν αργότερα δύο ακό- 
µη συνέχειες, οι οποίες μᾶλλον δε δικαϊωσαν 
τη φήμη των προγόνων τους. Από τα πέντε 
αυτά βιβλία διαλέξαµε το πρὠτοτης σειράς, το 
οποίο, παρ᾽ όλο που δεν εἶναι καινούργιο, πα- 
ραμένει πάντα κλασικὀ. 


ἩΗ ιστορἱα του έργου εξελίσσεται κάπου στα 
15000 μ.Χ, αν και το σύστημα χρονολόγησης 
που χρησιμοποιείται δεν ἔχει σαν βάση το ση- 
µερινὀ. Αν θέλετε να πάρετε µια εικόνα της 
«απόστασης μεταξύ της εποχής εκείνης και 
της δικής µας, φτάνει να σας πούμε ότιη Γη ἔχει 
τελείως ξεχαστεί και μόνο στις τελετὲς των κο- 
ρυφαίων αρχαιολόγων αναφἑρεται σαν ο υπο- 
θετικὸς µητρικός πλανήτης του ανθρώπινου γέ- 
νους. Ὅλοι σχεδὀν οι πλανήτες του γαλαξια- 
κοὐ συστήµατος ἔχουν αποικιστεί και κυβερ- 
νώνται ενωμένοι σε µια τεράστια Αυτοκρατο- 
ρία µε ἔδρα τον Τράντορ, ἑναν πλανήτη που 
φιλοξενεί µια µόνο πόλη σαράντα δισεκατοµ- 
μυρίων κατοϊκων. Οι επιστήµες βρίσκονται πια 
στο ζενίθ της γνώσης, απασχολώντας µια ξε- 
χωριστή κάστα αφιερωμµένων επιστημόνων. 
Κορυφαία επιστήµη θεωρούνται τα µαθηµατι- 
κά, που μαζί µε την κοινωνιολογία και την ψυ- 
χολογία ἔχουν δημιουργήσει ἐναν ξεχωριστό 
κλάδο, την ψυχοϊστορία, η οποία βοηθά την 
πρόβλεψη του μέλλοντος µε βάση τα στατιστι- 
κά δεδομένα. 

Με βάση τα δεδομένα της ψυχοϊστορίας, ἑ- 
νας κορυφαίος μαθηματικός ανακαλύπτει ότι η 
παρακμή και πτώση της υπερχιλιόχρονης Αυ- 
τοκρατορίας προχωρά µε γρήγορο ρυθμό, για 


ΓΑΛΑΞΙΑΚΗ 
Ὅτ ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑ 


να ακολουθήσει ἑνας πνευματικός Μεσαΐωνας 
που θα διαρκἑσει δεκάδες χιλιάδες χρόνια, 
Στην προσπἀθειἁ του να περιορίσει τα χρόνια 
της αµάθειας και να βοηθήσει την ανθρωπότη- 
τα, καλεί απὀ όλα τα σηµεία του Γαλαξία µια 
ομάδα επιστημόνων που θα εργαστούν σε ἑνα 
φιλόδοξο σχέδιο: τη συγκέντρωσητης γνώσης, 
πριν την αλλοιώσουν η αμάθεια και η μυθολο- 
γία. Εµπόδιο σε όλα αυτά εἶναι η ἴδια η διοίκηση 
της Αυτοκρατορίας, µια τάξη στενόμυαλων 
αρχόντων, οι οποίοιθα κατηγορήσουν ανοιχτά 
το δόκτορα για διάδοση ανατρεπτικὠν ιδεών. 
"Όμως η ψυχοϊστορία εἶναι µια επιστήµη που 
προβλέπει τα πάντα. Θα μπορέσει ἄραγε να 
προβλέψει κι αυτά τα γεγονότα; Ποιός εἶναι ο 
τελικὸς σκοπός αυτής της επιστήµης; Δεν σας 
λέμε τίποτε ἆλλο, γιατί δεν θέλουµε να χαλά- 
σουµε τη θαυμάσια αυτἠ ιστορία. Το ἴδιο το 
βιβλίο εἶναι παραπάνω απὀ κάθε περιγραφή. 

Η«Γαλαξιακή» Αυτοκρατορία εἶναι κατάτην 


προσωπικἠ µου ἀποψη τοπιο «λογικό» παραμὺύ- 
θιαπ᾿ ὁσα ἔχουν παρουσιαστεί μἐχρι τώρα. Αν 
και ο χώρος που εξελίσσεται δεν έχει καμιά 
σχέση µε τη σηµερινή πραγματικότηῖα, όλα 
φαϊνονται να εἶναι αλήθεια. Ἡ χρονολογία µετα 
τέσσερα δεκαδικά ψηφία εἶναι πολύ πιο πιστευ- 
τή σαν εποχή των υπερδιαστηµικώνεων κτή- 
σεων απὀ τις χρονολογίες των προηγούμενων 
βιβλίων και τα πρἀγµατα φαίνονται να έχουν 
εξελιχθεί σύμφωνα µετουςπιο απίθανους κανό- 
νες. Εἶναι χαρακτηριστική η µαεστρία του Ασί- 
µωφ ναπεριγράφει και να εξηγείτα πιο απίθανα 
πράγματα µε τη μεγαλύτερη άνεση και µε τα 
πιο πειστικἁ επιχειρήματα. Δε σταματά όμως 
εκεί. Το μεγαλύτερο ενδιαφἑρον κρύβεται στην 
τεχνική του συγγραφέα να ανατρέπει ὁ,τι ἔχου- 
µε διαβάσει προηγουμένως, ξεκινώντας την |- 
στορία κυριολεκτικά απὀ το μηδὲν. Περιγρα- 
φὲς περιβάλλοντος και αντικειμένων δε συνα- 
ντώνται σε µεγάλο βαθμό στο κείµενο, µια και 
το μεγαλύτερο βάρος δίνεται στην υπόθεση και 
στη δράση. Θα μπορούσαμε να μιλάμε ὧρες 
γιατη «Γαλαξιακή Αυτοκρατορία», αλλά καλὺ- 
τερα να σας αφήσουμε να ανακαλύψετε μόνοι 
σας τα υπόλοιπα. Για τους οπαδούς της επι- 
στηµονικἠς φαντασίας ἑνα µόνο ἔχουμε να πού- 
µε; διαβάστε το βιβλίο αυτὀ ΤΩΡΑ! 
Διατίθεται και απὀ το ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ, Σουλτά- 


νη 17. 
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Πέρασε ο καιρός που οἱ 
συμβατοὶ υπολογιστὲς 
χρησιμοποιοῦσαν στην ο: 
θόνη τους χοντροκομμένα 
γραφικά σε δύο αποχρὠ- 
σεις του λαχανἰ. Τα σηµε- 
ρινἁ Ρ05 ἔχουν και χρώ- 
µατα και ωραία γραφικά 
και προσφξρονται για απἰ- 
θανες εικόνες, σχεδια- 
γράµµατα και γραφικὲς παραστάσεις, ακόµα 
και μὲσα απὀ την Βαβΐςο. Χωρίς να χρειάζεται να 
χρησιμοποιήσετε κάποιο πολύπλοκο σχεδια- 
στικὀ πακξτο, οι διάφορες εκδόσεις της γλὠσ- 
σας που κυκλοφορούν περιλαμβάνουν εξελιγ- 
μὲνες εντολὲς γραφικών. Το μοναδικό ἴσως 
µειονἕκτηµα των εντολών αυτών εἶναι ότι εἶναι 
σύνθετες και πολλὲς φορὲς δυσνόητες και συ- 
νοδεύονται απὀ πολλὲς παραμέτρους, που 


μειώνουν τη Φφιλικότητα προς το χρήση (αν και 
αυξάνουν την αποτελεσµατικότητα της εντο- 
λἠς). Ἔτσι, αν και μπορείτε να κάνετε σχεδὀν 
ὁ,τι θέλετε, θα πρπει να αφιερώσετε αρκετό 
χρόνο για να μάθετε να κάνετε αυτό που θἔλε- 
τε. Για να µην τα πολυλογούµε, νοµίζουμε ὅτι 
χρειάζεστε κάποιο βοήθημα. Για παράδειγµα, 
το βιβλίο του Νοἰσοη Εοτά. 

Για να ακριβολογούμε, το «Γραφικά για τον 
ΙΒΜΡΟ» δεν ασχολεΐται µόνο µετο ρεπερτόριο 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΓΙΑ 
ΤΟΝΙΒΜ ΡΕ ΚΑΙ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: Νεἰσοη Εοτά 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ: Μ. Γκιούρδα 


των αταρβίς εντολών της Βαδίς. Στα θεµατάτου 
περιλαμβάνονται κεφάλαια εκμάθησης και δη- 
µιουργίας διαφόρων τύπων γραφικών, απὀ τα 
πιο συνηθισμένα μέχρι τα πιο εξειδικευμὲνα, 
ὅπως για παράδειγµα τα Ὀυίηοςς αταρῄίς». Ας 
ξεφυλλίσουμε όμως πρώτα το βιβλίο. 

Τα θέµατα του βιβλίου εἶναι χωρισμένα σε 
εννιά κεφάλαια και φυσικά στο απαραΐτητο 
παράρτημα. Η ύλη ξεκινά µετη θεωρία, συνεχί- 


ζει µε τις διαθὲσιµες εντολὲς της Βαδίς και συ- 
νεχίζει µε πιο προχωρημένα θέµατα, ὅπως η 
τρισδιάστατη απεικόνιση και η παρουσίαση ε- 
ξειδικευμἔνων λογαρίθµων. Αξίζει να σηµειω- 
θεί ότι υπάρχουν πάρα πολλά προγράµµατασε 
κάθε κεφάλαιο, µε σκοπὀ να χρησιμεύσουν σαν 
παραδείγματα για τον αρχάριο χρήστη. Φυσι- 
κά, δεν λείπουν και τα σχεδιαγράµµατα, τα ο- 
ποὶα θα σας βοηθήσουν να κατανοήσετε το 
σύστημα των συντεταγμένων που χρησιμοποιεὶ 
ο υπολογιστής σας. ς 

Ξεκινάμε µετη θεωρία. Τιθα βρείτε εκεΐ, Στο 
πρὠτο κεφάλαιο δεν θα δημιουργήσετε ακόµα 
τα γραφικά των ονείρων σας. Θα μάθετε όμως 
τις κυριότερες κατηγορίες γραφικών που χρη- 
σιμοποιούνταισε υπολογιστὲς, ποὐτα συναντά- 
µε και για ποιὲς περιπτώσεις εἶναι περισσότερο 
κατάλληλα. Διαγράμματα δεΐκτη, διαγράµµα- 
τα ράβδων, πίτας και όσα ακόµα συναντάτε 
στα επαγγελματικά πακέτα θα τα συναντήσετε 
εκεὶ. ᾿Όλα αυτά αναλύονται σε συνδυασμό µε 
τιςτεχνικὲς σκίασης, στις κάρτες γραφικώντου 
ΡΟ. Ἡ ευνοούµενη βέβαια του βιβλίου εἶναι η 
Ο0Α. Στις επόμενες σελίδες ἔχουμε την επεξή- 
γηση των εντολὠν γραφικών της Βα5ίο. Ἔχου- 
µε 3 εντολἒς, σε καθεμιά απὀ τις οποίες αφιε- 
ρώνεται µια σελίδα. 

Αναφξρονται οι διαθὲσιµες μεταβλητὲς που 
τις συνοδεύουν, η επεξήγηση της κάθε µετα- 
βλητής και κάποια µικρή ρουτίνα που χρησι- 
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μοποιεῖ τις παραπάνω οδηγίες. Η περιγραφή 
των εντολών δεν εἶναι επιφανειακή, αλλά προ- 
χωρά ακόµα περισσότερο: Ποιά εἶναι τα απο- 
τελξσµατα της χρήσης της και ποὺ χρησιμεύει 
περισσότερο, ἔτσι ώστε να τη χρησιμοποιήσετε 
όσο το δυνατὀν καλύτερα. 

Το επόμενο κεφάλαιο αναφξρεται στη σχε- 
δίαση γραμμής. ΄Οσο κιαν σας φανεί παρᾶξε- 
νο υπάρχει ολόκληρο τµήµα του βιβλίου αφιε- 
ρωμὲνο στη σχεδίαση µιας απλἠς γραμμής, αλ- 
λά στην πραγματικότητα περιλαμβάνει µια α- 
ναφορά σε όλη την «οργάνωση» της οθόνης, 
Αυτή η οργάνωση περιλαμβάνει τοποθέτηση 
της επικεφαλίδας, των αξόνων, των ετικετών 
των αξόνων καιτου υπόλοιπου κειµἔνου. Κατό- 
πιν αναφξρεται στον υπολογισµότης κλίµακας 
του κάθετου άξονα της οοθόὀνης και πώς να 
µετατρἔπουμµε... χρηματικά ποσά σε συντεταγ- 
μὲνες γραφικών παραστάσεων. Κι ἔπειτα, ὁ- 
πως χαρακτηριστικἀ αναφξρει ο κύριος Εοτά, 
αν... αντέχετετη συγκίνηση, θα σχεδιάσετε µια 
γραµµή απὀ ορισμένα ἁαία. 

Το επόμενο θέµα εἶναι περισσότερο .... περι- 
πετειώδες. Εδὠ θα ἔχουμε να κάνουμε μεταυτὀ- 
χρονη επεξεργασία πολλών μεταβλητών μαζί, 
για τη δηµιουργία διαγραμμάτων µε ράβδους 
(γνωστά καιως ὃα{-οΠαγίς) καιλογαρίθµων. Το 
ποὺ χρησιμεύουν τα µεν και τα δεθᾳ το μάθετε 
διαβάζοντας. Το κεφάλαιο αυτό συμπληρώνε- 
ται ουσιαστικά στο επόμενο. 


Προχωρούμε σιγά σιγἁ σεπιο εξειδικευμένα 
«μονοπάτια», ὀπου εξηγούνται διάφοροι τρὀ- 
ποι καλύτερης παρουσίασης στην οθόνη των 
ήδη σχηματισμἔνων γραφικών και κατόπιν ε- 
ξηγούνται οἱ τεχνικὲς δημιουργίας γραφικών 
σετρεις διαστάσεις. Τα τρισδιάστατα γραφικά 
δίνουν πάντα µια πιο «ζωντανή» άποψη αυτού 
που θέλει να πει ο χρήστης, αλλά δεν παύουν 
να εἶναι αρκετά πιο δύσκολα. 


Φτάνοντας πια στο τᾶλος θα δούμε το ανά- 
ποδο: πὠς θα αποτυπώσουµε τα γραφικά του 
υπολογιστή µας στο χαρτί. Μη νομἰίσετε βέβαια 
ὅτι αυτό θα γίνει µετο χξρι΄τιτους ἔχουμετους 
εκτυπωτὲς; Εδὠ εξηγείται ο τρόπος µε τον ο- 
ποῖο οἱ ρηηίοτς «καταλαμβάνουν» τη λειτουρ- 
Υία του 5οἵθεΠ ἀωπῃρ, χρησιμοποιώντας εἶτε 
πιοᾷρ γραφικών εἶτε ΑΦΟΙΙ χαρακτήρες. Και 
τελειώνουμε µε την πιο δύσκολη εφαρµογή: τη 
διαγράµµιση διαγράµµατος στρωμάτων, κάτι 
που εγώ τουλάχιστον πεϊστηκα ότι θέλει αρκε- 
τὸ διάβασμα. ᾿ΟΌσο για τα παραρτήματα, περι- 
λαμβάνουν τρία προγράµµατα (Ανάλυσης α- 
πεικονίσεων, Ψηφιακού σχεδιαστή και Σχεδία- 
σης) και δύο απλὲς ρουτίνες πλάγιων χαρακτή- 
ρων ({α[ϊςς) και για τη μυστηριώδη διαγράμμι- 
ση ενός διαγράµµατος στρωμάτων που αναφξ- 
ραμε και πιο πριν. Πώς σας φαίνεται; Σαν θὲμα 
τοβιβλἰο αυτὀ εἶναι αρκετά πρωτότυπο. Πολλά 
βιβλία υπάρχουν για γραφικά, αλλά ελάχιστα 


ππετμραιι εκ 


Επ ΡΜΙΕΙΩ ΩΙ κ 5ὖἲ 


εἶναι αφιερωμὲνα στους συμβατοὺς υπολογι- 
στὲς. Τα θεµατα που καλύπτει τα καλύπτει µε 
µεγάλη δόση χιούμορ, κάτι που χρειάζεται σἰ- 
γουρα και µας ἔκανε καλἠ εντύπωση. Οταν 
όμως χρειάζεται σοβαρότητα, τότε το βιβλίο 
δίνει όλον τον καλό εαυτό του, προσπαθώντας 
να σας μεταμορφώσει απὀ απλοὺς ερασιτέχνες 
των γραφικών σε ἐμπειρούς των οοπιριίθι αΓα- 
Ρ]ίς5. Το αν θα το κατορθώσει θα το διαπιστώ- 
σετε εσείς. Διατίθεται και απὀ το ΟΜΝΙ 5ΜοΡ, 
Σουλτάνη 17, τηλ. 3601761. 
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:ΔΠΗΓΗΜΑ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


ΞΕΝΑ ΚΟΜΜΛΤΙ Ξ1Υλ0 


ΤΟΥ ΚΑΥ ΒΕΑΡΒΟΕΥ 
ΑΠΟΔΟΣΗ: Α. ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΣ 


« κ. παιδί µου», εἶπε ο Αξιωματικός. 


«Ευχαριστώ, κύριε», ἔκανε ο νεαρός και κάθισε. 

«Ακούω διάφορα πράγµατα για σένα». Ο Αξιωματικός εἶχε πάρει το 
γλυκότου ύφος. «᾿Οχιτίποτα το ιδιαίτερο, φυσικά. Απλώς ὅτι εἶσαι κάπως 
νευρικός, ότι δεν έχεις προσαρμοστεί ακόµα εντελώς... Τέτοια πράγματα... 
Τα ακούω αρκετοὺς µήνες τώρα και σκἔφτηκα να σε φωνάξω νατο συζητή- 
σουµε. Μήπως δεν σ᾿ αρὲσει αυτό που κάνεις καιθὲλεις να σου αλλάξουμε 
θὲση; ΄Η, μήπως, θέλεις μετάθεση; Μπορούμε να σε στείλουµε στο εξωτε- 
ρικὀ, σε κάποιο ἆλλο Μέτωπο Επιχειρήσεων, αν το θέλεις. Πες µου, εἶναι η 
θέση γραφείου που σ᾿ ενοχλεῖ; Μήπως θα προτιμοὺσες να εἶσαι σε μάχιμη 
μονάδα» 

«Οχι, δεν νομίζω», εἶπε ο νεαρός λοχῖας, 

«Τότε τι εἶναι αυτό που σ᾿ απασχολεί» 

Ο λοχίας ανασήκωσε τους ὤμους του, αποφεύγοντας να τον κοιτάξει. 
«Να, σκέφτομαι ὅτι µου αρέσει η ειρήνη. Θα ήθελα να ζήσω ειρηνικά. Να 
μάθω ὁτι αυτή τη νύχτα, µε κάποιο μαγικό τρόπο, ὅλα τα όπλα του κόσμου 
σάπισαν απὀ σκουριά, όλες οι βόμβες αχρηστεύτηκαν απὀ κάτι, ότι τα 
θωρακισμένα οχήματα ξαφνικά βούλιαξαν σαν προϊστορικά τέρατα, σε 
δρόμους που ἔγιναν - µε κάποιο τρόπο - ποτάμια υγρής ασφάλτου. Αυτό 
νομίζω πως θα θελα». 

«Ε, βέβαια, αυτό θᾳ το θέλαμε όλου», εἶπε ο Αξιωματικός. «Αλλά δεν 
εἶναι της ώρας αυτοί οι ιδεαλιστικοί οραματισμοί, Ας γίνουμε πιο πρακτι- 
κοὶ, Πες µου, πού θέλεις να σε στείλουμε; ᾿Εχεις επιλογὲς - στο Δυτικό ἡ 
στο Βόρειο Μέτωπο». Ο Αξιωματικός ἔδειξε µε το δάχτυλο πάνω στο ροζ 
χάρτη, που ἦταν ανοιγμένος στο γραφείο του. 

Αλλά ο λοχίας ἔκανε σαν να µην τον άκουγε. Κοΐταζε τα χέρια του, λες 
και μιλούσε σ᾿ αυτά, µιατις παλάμες και µια τα νύχια; «Αναρωτιέμαι, τιθα 
κάνατε εσεῖς, οι Αξιωματικοί, τι θα κάναμε όλοι µας, τιθᾳ ᾿κανε όλος ο 
κόσμος, αν ξυπνούσαμε αὗριο και βρίσκαµε όλα τα ὁπλα της γης σκουρια- 
σμένα» 

Ο Αξιωματικός κατάλαβε ὁτι ἔπρεπε να χειριστεί την κατάσταση µε 
προσοχἠἡ. Προσπάθησε να δείξει το πιο ἠρεμο χαμόγελό του: «Ενδιαφὲ- 
ρουσα ερώτηση. Μάλιστα. Μ᾽ αρὲσει να συζητάω τέτοιες θεωρίες. Η 
απάντηση που µου ᾿ρχεται στο μυαλό εἶναι ὅτι θα επικρατούσε μαζικός 
πανικός, Ἡ κάθε χώρα θα σκεφτόταν ὁτι εἶναι η μόνη που ἔμεινε ἄοπλη 
στον κόσμο και θα υποψιαζόταν τον εχθρό της για την κατάσταση. Στη 
συνέχεια θα εἶχαμε αυτοκτονίες, κραχ στα χρηματιστήρια, εκατομμὺρια 
προσωπικὲς καταστροφές...» 

«Συμφωνώ για το κατ᾽ αρχἠν. Αλλά µετά;», ρώτησε ολοχίας. «Αφού θα 
καταλάβαιναν ὅτι αυτή πια εἶναι η πραγματικότητα, ὅτι όλος ο κόσμος ἔχει 


μείνει ἄοπλος και, άρα, ὁτι κανεἰς δεν ἔχει να φοβάται, ὅτι αυτή εἶναι η 
ευκαιρία για ἕνα νὲο ξεκίνημα, τι θα γινόταν» 

«Θα ξαναοπλίζονταν όσο πιο γρήγορα μπορούσαν». 

«Κι αν δεν μπορούσαν» 

«Τότε θα ἔπεφταν ο ἕνας στον ἀλλο να χτυπηθούν µε γροθιὲς, στη 
χειρότερη περίπτωση. Στρατιὲς ανθρώπων µε σιδερογροθιὲς θα μαζεύο- 
νταν στα σὺνορά τους. Ακόμα κι αν τους ἔπαιρνες τις σιδερογροθιὲς, θα 
χρησιμοποιούσαν τα νύχια καιτα δόντιατους. Κι αν τους ἔκοβες χξρια και 
πόδια, θα ἔφτυναν ο ἕνας τον άλλο. Κι αν τους ἔκοβες τις γλὠσσες και 
τους φίµωνες, θα ηλέκτριζαν τον αξρα µε το καθαρό μίσος που θα ακτινο- 
βολούσαν, τόσο που δεν θα ΄μενε οὗτε κουνούπι ζωντανό». 

«Δηλαδή δεν πιστεύετε ὅτι θα βγει κάτι καλό απ᾿ αυτή την κατάσταση» 

«Και βέβαια ὀχι. Θα ᾿ταν σαν να ἔβγαζες το καύκαλο απὀ μία χελώνα-ο 
κόσμος θᾳ ἔφτανε στο τέλος του απὀ το σοκ». 

Ο νεαρός κούνησε το κεφἆλι του δύσπιστα: «Μήπως αυτἡ η θέση που 
παίρνετε εἶναι εκεΐνη που σας βολεύει; Μήπως λὲτε ψέμματα σε μὲνα και 
στον ἴδιο σας τον εαυτό, επειδή η παρούσα κατάσταση σας συμφέρει, 
εξασφαλἰζοντὰς σας µια καλοπληρωμένη δουλειά». 

«Ας πούμε ὅτι εκφράζοµαι µε ενενήντα τα εκατό κυνισμό και δέκα τα 

εκατό ορθολογικἠ εκτίµηση της κατάστασης. Ξέχνα, λοιπόν, αυτό το 
σκοὑριασμά σου και προσγειώσου». 

Ο λοχίας τινάχτηκε: «Πὼς ξέρετε πως το ἔχω: », ρώτησε. 

«Ποιό ἔχεις 

«Το Σκούριασμα, φυσικά». 

«Τι εἶναι αυτά που µου ξεφουρνίζεις» 

«Ξέρετε, μπορώ να το πετύχω. Μπορώ να ξεκινήσω το Σκούριασμα απὀ 
απόψε, αν το θελἠήσω». 

Ο Αξιωματικός γέλασε: «Αστειεύεσαι, βλέπω». 

«Καθόλου. Ἔτσι κι αλλιώς, σκόπευα να ἔρθω να σας µιλήσῳ, οπότε 
χάρηκα που µε φωνάξατε πρώτος εσείς. Είναι μία εφεύρεση που δούλευα 
απὀ χρόνια, ἕνα παλιό µου όνειρο. ΄Εχει να κάνει µε την ατομική δοµή 
ορισμένων υλικών. Αν τη µελετήσετε, θα βρεῖτε ὅτι η διάταξη των ατόμων, 
στα κράματα που χρησιμοποιούνται για την κατασκευή εξοπλισμών, ἔχει 
ιδιαίτερα, ξεχωριστά χαρακτηριστικά. Ἔτσι, ξεκίνησα να ψάχνω για 
κάποιο παράγοντα που θα μπορούσε να διαταράξει αυτή τη διάταξη. Και 
δεν ἦταν κάτι τελείως ξένο για μένα, αφού, ὅπως θα Ξέρετε, ἔχω κάνει 
μεταπτυχιακὲς σπουδὲς στη Φυσική Στερεού και στην Κρυσταλλοδομήἠ. Η 
βασικἡ µου ιδὲα ἦταν ότι υπάρχει διαρκώς στον αξρα ἕνας παράγοντας που 
προκαλεῖ τη σκουριά - οι υδρατμοί, οπότε ἔπρεπε να ψάξω απλὠς για ἕνα 
τρόπο νατον ενεργοποιἠσῳ ἔτσι, ὥστε να προκαλὲσει την κατάρρευσητης 


κρυσταλλικἠς δοµήἠς του χάλυβα. Δεν θα "θελα, βέβαια, να μπορεί να 
ὁράσει σε όλα τα μἔταλλα, µιας και ο πολιτισμός µας βασίζεται στη χρήση 
των μετάλλων. Οὗτε καν σε όλα τα κράµατα χάλυβα, αν δεν ἦθελα να δω να 
γκρεμἰζονται τα σπίτια σαν τραπουλόχαρτα. Το µόνο που ἦθελα ἦταν να 
εξαλείψω απὀ τον πλανήτη µας τα όπλα και τις βόμβες, τα τανκς, τα 
στρατιωτικά αεροπλάνα και τα καράβια. Η εφεύρεσή µου μπορεί, βέβαια, 
αν το θελήσῳ, να δράσει και στο χαλκό ἡ στο αλουμίνιο. Πάντως, τώρα 
ἔχει ρυθμιστεί για το χάλυβα που χρησιμοποιεί η πολεμική βιομηχανία. 
Το µόνο που ἔχω να κάνω εἶναι να πλησιάσω σε όλα αυτά τα ὁπλα. 
Αυτόματα θα καταστραφούν». 


Ο Αξιωματικός εἶχε σκύψει πάνω απὀ το γραφείο του και κοίταζε ἔντονα 
το λοχία: «Μπορώ να σου κάνω μία ερὠτηση» 

«Ασφαλώς». 

«Θεωρείς τον εαυτὀ σου κάτι σαν Χριστό» 

«Δεν μπορώ να πω ὅτι τον θεωρώ. Αλλά πολλὲς φορὲς σκέφτηκα ὅτι ο 
Θεός υπήρξε αρκετά καλός μαζί µου, αφἠνοντάς µε να βρω αυτὸ που 
ἔψαχνα - αν εἶναι αυτό που εννοείτε». 

Ο Αξιωματικός άνοιξε την τσέπη του σακακιοὺ του και ἔβγαλε την 
ακριβή πένα του, φτιαγμένη απὀ ἕνα καλοδουλεμένο κάλυκα σφαίρας. 
Ἓσκυψε κι ἄρχισε να συμπληρώνει ἕνα ἔντυπο. «Θα σε παρακαλέσω να 
πας µε αυτό το χαρτί στο δόκτορα Μάθιους τ᾽ απόγευμα, για ἕνα πλήρες 


τσεκ-απ. Δεν πιστεύω, βέβαια, ότι πρόκειται για κάτι σοβαρό, αλλά... δεν. 


νομίζεις κι εσὺ ότι καλό θα ἦταν να σε εξετάσει; 

«Δεν µε πιστεύετε, λοιπὀν, σχετικά µε τη μηχανή µου», εἶπε ο λοχίας. 
«Κι όμως, σας διαβεβαιώνω ότι την ἔχω. Εἶναι τόσο µικρή που μπορεί να 
χωρὲσει ακόµα και σ᾿ αυτό το πακὲτο τα τσιγάρα. Η εμβέλειά της εἶναι 
κάπου εννιακόσια μίλια. Θα μπορούσα να γυρίσω τη χώρα μέσα σε λίγες 
μέρες, ἐχοντάς τη ρυθμισμένη κατάλληλα. Τα ἄλλα κράτη δεν θα μπορού- 
σαν να µας πειράξουν, αφού, µε το που θα πλησίαζαν οι δυνάμεις τους εδώ, 
θα πάθαιναν το ἶδιο. Μετά θα μπορούσα να πάρω το πρὠτο αεροπλάνο για 
την Ευρώπη. Μέσα σ᾿ ἕνα µήνα απὀ σήµερα, ο κόσμος θα εἶχε οριστικά 
απαλλαγεί απὀ τον πόλεμο για πάντα. Δεν ξέρω πὠς κατάφερα να φτιάξω τη 
μηχανή µου - θεωρητικά δεν έχει πιθανότητες λειτουργίας. Αλλά και η 
ατοµική βόμβα δεν εἶχε πιθανότητες λειτουργίας, σύμφωνα µε τις θεωρῖες 
της προατοµικἠς εποχής. Τέλος πάντων, δεν ἔχει σημασία. Περίμενα 
κοντά ἕνα µήνα, σκεπτόμενος ξανά και ξανά τις συνέπειες. Ανησυχούσα 
για το τιθᾳ επακολουθοὺσε το ξεγύμνωμα του κόσμου απὀ το καβούκι των 
όπλων του, εξετάζοντας το ενδεχόμενο να γίνουν τα πράγματα ὁπως µου 
εἶπατε πριν απὀ λίγο. Αλλά τώρα πια το αποφάσισα. Η συζἠτησή µας µε 
βοήθησε να ξεκαθαρίσω τις σκέψεις µου: Κανείς δεν πίστευε κάποτε ὅτι ο 
άνθρωπος θα μπορούσε να πετάξει µε μηχανικά µέσα, κανεῖς δεν πίστευε 
στη διάσπαση του ατόμου και κανείς, σήµερα, δεν πιστεύει στην Ειρήνη, 
Αλλά θα μπορέσει να γίνει». 


«Κάλά, καλά... Θα πας, ὅμως, στο ὃρ Μάθιους.», ἔκανε ανυπόµονα ο 
Αξιωματικός. 

Ο λοχίας σηκώθηκε. «Δηλαδή δεν θα µε µεταθέσετε σε ἀλλη µονάδα» 

«᾿Οχιαμέσως - όχι, ἄλλαξα γνώµη. Ο δρ Μάθιους εἶναι που θα πρέπει ν᾿ 
αποφασίσει». 

«Τότε, πήρα εγώ µιαν απόφαση», εἶπε ο νεαρός. «Έτσι κι αλλιώς, ἔχω 
ἕνα φύλλο αδείας στην τσέπη µου, οπότε σε λίγα λεπτά θα εἶμαι εκτὸς 
μονάδας, Ευχαριστώ που µου παραχωρήσατε λίγο απὀ τον πολύτιμο χρόνο 
σας, κύριε». 

«Κοίτα δω, λοχία, δεν εἶναι ανάγκη να δραματοποιείς τόσο τα πράγματα. 
Δεν χρειάζεται να φύγεις - κανείς δεν πρόκειται να σε πειράξει εδώ», 

«Ασφαλώς όχι, κύριε. Κι αυτό γιατί κανείς δεν θα µε πίστευε. Αντίο σας», 
΄Ανοιξε την πόρτα και βγήκε, 

0 Αξιωματικός ἔμεινε για λίγο να κοιτάζει την κλειστή πόρτα. Αναστὲ- 


ναξε. Πέρασε κουρασμὲνα τις παλάμες του πάνω απ᾿ τα μάτια του. Το 
τηλέφωνο που ἦταν δίπλα του άρχισε να χτυπάει. Σήκωσε το ακουστικὀ 
δύσθυμα. 

«Εμπρός... Ελα, γιατρὲ - ὅ,τιθα σ᾿ ἔπαιρνα εγώ». Παύση. «Ναι, σκό- 
πευα να στον στείλω. Δεν µου λες - εἶναι φρόνιμο να τον αφήνουμε να 
κυκλοφορεί ελεύθερα; Θέλω να πω... δεν υπάρχει φόβος να γίνει επικἰνδυ- 
νος». Παύση. «Αφού το λες εσύ, γιατρὲ. Ναι, φαίνεται ὁτι χρειάζεται 
ξεκούραση - ἴσως µια µεγάλη ἁδεια. Ο κακοµοἰρης... ἔχει µια μᾶλλον 
ενδιαφέρουσα φαντασίωση». Παύση. «Ναι, κάτι τέτοιο, Κρίμα, φυσικά, 
αλλά - φαντάζομαι - ο καθένας θα μπορούσε να το πάθει μετά απὀ δεκάξι 
χρόνια πόλεμο» 

Από την ἄλλη ἄκρη ο συνομιλητής του κάτι του ἔλεγε. Ο Αξιωματικός 
άκουγε και κουνούσε το κεφάλι του συγκατανευτικἀ. «Να το σημειώσῳ, 
γιατρὲ, Μισό λεπτό». ΄ Απλωσε να πιάσει την πὲνα του. «Κάπου εδώ εἶχα 
την πὲνα µου πριν απὀ λίγο. Μισό λεπτό». Ακούστηκε το ακουστικὀ στο 
γραφείο και άρχισε να Ψάχνει στα συρτάρια του. Ξαναψαχούλεψε την 
τσέπη του. Ξαφνικά πάγῷσε. Μετά, αργά-αργά, ἔβαλε το χὲρι στην τσέπη, 
δείκτη και αντίχειρα, και ἔβγαλε ἔξω κάτι σαν σκόνη. Την άφησε στο 
γραφείο του: "Ηταν ψιλή-ψιλή σκόνη κιτρινωπής σκουριάς. 

Την κοίταξε μουδιασμὲνα για λίγη ώρα, Μετά ξανασήκωσε το ακουστι- 
κό. «Μάθιους», εἶπε λαχανιασμὲνα «κλείσε τη γραμμἠ γρήγορα!». Ακού- 
στηκε το «κλικ» της γραμμής που κλείνει και άρχισε να παἰρνει µε σπα- 
σμωδικὲς κινήσεις ἕνα λλο νούμερο. «Ναι, Πύλη εκεί; Ακούστε. Σε λίγη 
ώρα θα περάσει απὀ εκεῖ κάποιος, τον ξέρετε, ολοχίας Χόλλις. Σταµατή- 
στε τον, πυροβολήστε τον, σκοτώστε τον, αν χρειαστεί, χωρίς περιστρο- 
φὲς. Σκοτώστε το, το κάθαρµα, μ᾿ ακούτε; Είναι διαταγἠ - σκοτώστε τον! 

«Μα, κὑριε...», ψέλλισε µια αναστατωμένη φωνή απὀ την ἄλλη άκρη ... 

«δεν μπορώ... δεν γίνεται...» 

«Τι σημαΐνει 'δεν μπορεῖς), διάολε; Είναι διαταγή, σου λέω!» 

«Αλλά, κύριε, ξέρετε...». Ἡ φωνή ἔσβησε ξεψυχισμένα. Ακουγόταν πια 
µόνο η δυνατή ανάσα του φρουρού που πρὀδινε πανικό. 

«Κοίτα, σου επαναλαμβάνω τη διαταγή: Σήκωσε το όπλο σου και ἔχε το 
ἑτοιμοιν' 

«Δεν μπορώ να πυροβολήσω κανένα!», ψέλλισε ο φρουρός. 

Ο Αξιωματικός ἔγειρε πίσω στην καρέκλα του, µε βλέμμα απλανὲς, 

Εκεί ἔξω - δεν χρειαζόταν να κοιτάξει, οὗτε να του το πει κανένας - τα 
υπόστεγα τῶν αεροπλάνων σωριάζονταν σε ἕνα βουνό κοκκινωπἠς σκου- 
ριᾶς και τα αεροπλάνα σάπιζαν και κατέρρεαν. Τα τανκς βούλιαζαν στη 
µαλακή άσφαλτο σαν δεινόσαυροι (κάπως ἔτσι δεν το εἶχε πει ο νεαρός;), 
τα φορτηγά εξαφανίζονταν σε ἕνα σύννεφο σκουριάς και οι οδηγοί βρί- 
σκονταν καθισμένοι στους δρόμους ἔκπληκτοι, βλέποντας τις ρόδες να 
συνεχίζουν να κυλάνε μόνες τοὺς... 

«Κύριε...», ἔκανε ο φρουρός, που προφανώς τα ἔβλεπε όλα αυτά απὀ τη 
θέση του, «Θεὲ µου!» 

« Ακου!», οὔρλιαξεο Αξιωματικός. «Κυνήἠγησέτον, πιάστον µετα χέρια 
σου, δἀγκωσὲ τον, βάρα τον µε χὲρια και µε πόδια, σκότωσὲ τον αν θέλεις. 
αλλά σταμάτα τον! ᾿ΕἜρχομαι αμέσως!» Βρόντησε το ακουστικὀ. 

Από ἔνστικτο ἄνοιζετο κἀτω-κάτῳ συρτάρι του γραφείου του, που ἔβαζε 
το υπηρεσιακό του περίστροφο. Η δερμάτινη θήκη του φούσκωνε απὀ ἕνα 
βουναλάκι καφετιάς σκόνης. Βλαστήμησε και σηκώθηκε. 

Πηγαΐνοντας τρέχοντας προς την πόρτα, ἆρπαξε µια καρέκλα, Ξύλο, 
σκέφτηκε. ΄Όμορφο, παλιομοδίτικο ξύλο, Τη χτύπησε µια-δυο φορὲς στον 
τοίχο. μέχρι να σπάσει. Μετά ἆρπαξε ἕνα από τα πόδια της, το ἔσφιξεγερά 
στη χούφτα του, µε κόκκινο απὀ οργἡ πρόσωπο κοντανασαϊνοντας και 
ρουθουνίζοντας. Το δοκίμασε χτυπώντας το στην παλάμη του και σιγουρεύ- 
τηκε ὅτι εἶναι γερό, «Αυτό εἶναι, µα το Χριστό!» Και τώρα θα τα πούμε οι 
δυο µας!», οὔρλιαξε, 

Χύμηξε ἔξω, φφνάζοντας και βροντώντας την πόρτα πίσω του. 8 


Διαλεξτετώρα δώρα υψηλής τεχνολογίας! 


Ποια εἰναιη πιο αντιπαθητικἠ και απάνθρωπη οικια- 
κἡ συσκευἠ που γνώρισε ποτέ η ανθρωπότητα; Μα 
φυσικά το... ξυπνητἠρι Αν λοιπόν έχετε ξοδέψει 
όλες τις οικονομίες σας χτυπώντας στον τοίχο ἑνα 
ξυπνητήρι την ηµέρα, τότε τρέξτε και αγοράστε το 
ρολόι-μπάλα του ΡΙΧΕΙ.. Κι όταν χτυπήσει το πρωί, 
πετάξτε το µε όλη σας τη δύναμη στο πάτωμα, γιατί 
µόνο έτσι σταματαεῖ! 

Βρίσκεται µέσα σε μπάλες μπάσκετ και τέννις, 
ειδικά για φιλάθλους ... υπναράδες! 


Εχετε γεύρα! Πολλά νεύρα! Καιθέλετε κάπου να 
ξεσπάσετε.... η απλά θέλετε να διασκεδάσετε ζου- 
λώντας τα, πατώντας τα και βλἐποντάς Τα να γίνο- 
νται σε λίγο όπως πρώτα! 

Επιτρέψτε µας να σας συστήσουµε τον κύριο και 
την κυρία Ζουληχτίδου, τα δύο ΡΙΧΕΙ οκουκλάκια 
μας, φτιαγμένα απὀ την πιο τρελή ύλη. Χτυπήστε τα, 
λιώστε τα, αλλά προπαντός ... Χαρίστε τα! 


Δει θα αφήσουμε βέβαια τους οπαδούς των ἀδί8 Όδηκ5 
χωρίς κάποιο µοντελάκι. Το νέο ψηφιακό ευρετήριο της 
Βουίίαυο είναι το 8ἱ. Οµτά 800, µε νέο πιο εὔχρηστο 
πληκτρολόγιο, µε οθόνη 20 χαρακτήρων, ικανότητα 
αποθήκευσης 8000 γραμμάτων ἡ Ψηφίων και µε δυνατότητες 
για κωδικούς ασφαλείας, αυτόματη ταξινόμηση στοιχείων, ρολόι, 
ημερολόγιο και οδἰουἰαίογ. Για τους χρήστες κάποιου συμβατού, 
κάτι ακόµα: Το 5ἱ. 800 επιτρέπει την επικοινωνία µε Ρ05 για 
ανταλλαγή δεδοµένων. 

Σίγουρα δεν χρειάζεστε Τίποτε καλύτερο. 


Μοιο για οοπιρυἰθήσθά Ὀ.ἡ5. Στα Ρ8ήγ του 
'50 και του ᾿60, υπήρχε ἑνα φορητό πικάπ και πολλοί 
μικροί δίσκοι... αλλά στα ρ8ήγ του 2000 θα υπάρχει 


Ἡ ελεύθερη ραδιοφωνία στην τσέπη σας. 

Ἓνας πανίσχυρος δέκτης ραδιοφωνικού σήματος που σας 
ακολουθεί παντού, 

Τα κύματα ΕΜ και ΑΜ δεν έχουν να σας κρύψουν κανένα 
µυστικὀ. Με το πολύ όμορφο αυτό ραδιοφωνάκι µπορείτε 
ανἁ πάσα στιγµή ν᾿ ακούτε στερεοφωνικά τον αγαπημένο 
σας σταθμὀ - οπουδήποτε. Φυσικά, απαλλάσσεστε απ᾿ τις 
σκοτούρες πης συχνἠς αλλαγής μπαταριών, αφού το 
ραδιοφωνάκι λειτουργεί µε ηλιακή ενέργεια. 


ϱ 516: µίκτης του ΡΙΧΕΙ., ένα µηχάνηµα στα σύνορα 
του σημερινού ΠΙΦΙ-Ιεοῇ! 

Ενσωματωμένο μικρόφωνο, κασετόφωνο, Ψηφιακό 
ταμπλὠ ελέγχου, μίξη μουσικής, φωνής και τρελών 
οοπιρυἰεήσεά εφέ, απὀ ειδικό κύκλωμα ήχου, σε µια 
πολύχρωμη καταπληκτική εμφάνιση! Αν θέλετε ένα 
ΡΔήγ... επιστημονικής φαντασίας. 


Απο την κονσόλα ελέγχου του διαστημοπλοίου 
54: ΤγεΚ κατορθώσαµε να κλέψουμε αυτή τη συ- 
σκευἠ: Είναι ραδιόφωνο ΑΜ-ΕΜ, εἶναι ἀῑφίίαὶ ρολὀι- 
ξυπνητήρι, εἶναι πορτατίφ καιπαἰρνειτρία διαφορε- 
τικ σχήματα. Βρίσκεταιστο σύνορο αυτού που ονο- 
µάζουµε «μοντέρνα γραμμή» στο δωμάτιό σας. 
Κάντε όλα τα κομοδίνα να ζηλέψουν ... χαρίστε ἡ 
ζητήστε να σας χαρίσουν το πορτατίφ του αὐριο! 


ΡΙΧΕΙΟΦΑΚΟΣ 


Το έχετε πάρει ὁλα για την εκδροµή σας αγαπητοί 
εξερευνητές; Μήπως σας λείπει κάτι; Μα βέβαια, χρειάζεστε 
έναν καλό αδιάβροχο φακό, ἑνα τρανζιστοράκι για μεσαία και 
ΕΜ και µια σειρήνα για τους πιο αφηρηµένους της παρέας. 
Μην αρχίσετε να ψάχνετε µανιωδώς... ο φακός του ΡΙΧΕΙ. τα 
έχει όλα! 

Πάρτε τον μαζί σας και αµέσως µετά πάρτε ..τα βουνά! 


ΡΙΧΕΙΟΦΩΝΟ ε-- 


Πως µπορεί να οµορφήγει το χειρότερο 
μαρτύριο του σύγχρονου ανθρώπου; (το 
ξύπνημα εννοώ). Μα µε ἑνα όμορφο - κ 
πρωτότυπο ξυπνητήρι, που θα σας ξυπνά 
µε τη μελωδία του αγαπημένου σας 
σταθμού ἡ της αγαπημένης σας κασέτας! 

Είναι το εξωγήινο ωρολο-ραδιο- 
κασετόφωνο του ΡΙΧΕΙ., µια γοητευτική 
αεροδυναμική συσκευή, µε μπαταρίες και 
ρεύμα. Εμπιστευθείτε το αν θέλετε να 
απολαύσετε ἑνα πρωινὸ στην εξοχή ἡ 
απλά να φτάσετε στη δουλειά σας 
εγκαίρως, 


ΌΑΤΑ ΒΑΝΚ 
ΑΜ/ΕΝ ΡΙΧΕΙ. 50ἱΑΒ ΒΑΟΙΟ 


ΞΥΠΝΗΤΗΡΙ - ΜΠΑΛΑ 
Ώ) ΤΕΝΝΙΣ {] ΜΠΑΣΚΕΤ Γ) ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ 
ορίτσι 


ΚΟΝΣΟΛΑ ΡΙΧΕΙ. 
ΠΟΡΤΑΤΙΦ - ΡΑΔΙΟΡΟΛΟΙ 
Ώ ΑΣΠΡΟ Ώ ΜΑΥΡΟ 


ΤΣΑΝΤΕΣ ΡΙΧΕΙ. 
Ώ ΣΑΚΙΔΙΟ 
Ώ 8Α6 ΝΟΥΑΟΕ 


ΡΙΧΕΙΟΦΩΝΟ 


Ελαχιστο χρονικο περιθωριο αποστολης. 20 ηµερες 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΟΥΚΛΑΚΙ πετ 
Ώ Αγόρι Ὁ 


Ηρθε η ὡρα για την εκδροµή και φυσικά θα πάρετε κάποια 
πράγματα μαζί σας. Αφού λοιπόν συγκεντρὠσατε γύρω στους 
Μ1ρεις τόνους απὀ τα απολύτως απαραίτητα, θα πρέπει με 
κάποιον τρόπο να τα κουβαλήσετε. Πώς; Εμείς έχουμε την 
λύση, η οποία λέγεται τσάντες ΡΙΧΕΙ.. Μια τσάντα κομψή μεν, 
ευρύχωρη δε, µε άλλα λόγια ό,τι ακριβώς πρέπεί Αν όμως τα 
χέρια σας διαμαρτύρονται πιο εὐκολα απὀ την πλάτη, τότε 
μᾶλλον σας χρειάζεται το σακίδιο ΡΙΧΕΙ. Λοιπόν τι λέτε; Δεν 
σας χρειάζεται µια τσάντα; 


πω ωμν τ. 
ο 


ΤΡΕΞΤΕΙ! 


ΚΑΙ0 
ΚΑΙΡΟΣ 
ΓΙΑ 


ΕΚΔΡΟΝΕΣ 


.. ΠΡΟΙΟΝ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


(Σηµειωστε µε ἑνα Χ το αντίστοιχο κουτάκι µεγέθους /χρώματος καιµε αριθµό την ποσὀ τητα, συνολική αξία και σύνολο). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


Σε κάθε ΡΙΧΕΙ. θα θρίσκεται η Ηἰσή-Τθοβ Βοιίαιθ 
µε τις περηραφὲς προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ἷκ 


ΠΟΛΗ ΤΗΛ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


Θέλω να µου στείλετε µε οντικαταβι 
(κανοποιηµενος απο Την αγορα µου µπορω ναεπιστρεψω εντός δἐκσ ηµερών το 
προίον και θα επιστραφεί εξ ολοκλήρου τὸ ποσον που κατέβαλα Τα Ταχυδροµικα 
εξοδα επιστροφής βαραινουν εμένα 

Είμσι όνω των 18 ετὠν. 


Δεν εἶμαι ὄνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ 

"Οἱ: παραπάνω τιµες συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 163. Η προσφορα θα διαρκέσει 
µεχρι να εξανγληθουν τα προϊόντα 


Ταχυδροµηστε το κουπόνι στη ὄνευθυνση 


ϱΟΜΡύΡΛΕΣΡ, (ΡΙΧΕΙ. ΜΙΟΗ ΤΕΟΗ 58ουτ/ουε), 
Λ. Συγγρού 44, ΑΘΗΝΑ 117 42. 


Τα ἐξοδσ σντικσταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


λη Τα παραπόνω αντικειµενα Αν δεν µεινω 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


νά 
το Ινστιτουτο Πληροφορικης «ΜΑΘΗΤΕΣ 


ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ ἃ ΛΥΚΕΙΟΥ ΑΘΗΝΑΣ - ΠΕΙΡΑΙΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΗΎ 


ΑΠΟ ΤΟ 
Ως ΤΝ. ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 
{ ει ερ )ί Ἐταδίσπρατο 


... Ταμµαθήµατα αυτά απευθύνονται σε µαθητές αρχάριους στη 
σας ενηµερωγει χρήση Η/Υ και έχουν σαν σκοπό να δώσουν στοιχεία της γλώσ- 


σας Προγραμματισμού ΒΑΦΙς και να βοηθήσουν τους µαθητές 
για τα τμήματα προγραμματισμού που θα ο. του αοὸ Ἱσυκνρνσμση. 


µαθηµότων 12 ώρες. 
λειτουργήσουν κατά την ΘΕΡΙΝΗ ΠΕΡΙΟΔΟ για ΣΤαδΙὸ αΕίτερο 


ΜΑΘΗΤΕΣ ἃ ΑΠΟΦΟΙΤΟΥΣ ΛΥΚΕΙΟΥ. Τα µαθήµατα αυτά απευθύνονται σε µαθητές που έχουν 


γνώση στοιχείων της γλώσσας Προγραμματισμού ΒΑΘΙς και 
᾽ φ ΙΙ . έχουν σκοπό να ολοκληρώσουν τις γνώσεις αυτές και να 
«ωγΙ αυτούς που θέλουν να αξιοποιήσουν τις δώσουν τη δυνατότητα σ᾿ αυτούς να Φτιάχνουν μόνοι τους 


ὁ χ προγράµµατα αξιώσεων. 
διακοπές τους...» μας ὧ. 
8 5 τς στ ------ Γενικά 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ 80 ΩΡΕΣ, ΤΜΗΜΑΤΑ αυστηρά δµελή Τµήµατα αρχίζουν κάθε βδομάδα και είναι: 
ΧΟΡΗΓΟΥΝΤΑΙ βιβλία δι. δισκέτες για το --Πρωϊνά (08.00 - 10.00) για τους απογευματινούς στο σχολείο. 
εργαστήριο ΔΩΡΕΑΝ!!! -Απογευματινά (18.00 - 20.00) για τους πρωϊνούς στο σχολείο. 

ο. - Ειδικά (10.00 - 13.00) µόνο τα Σάββατα 
ΑΠΕΡΙΟΡΙΣΤΗ ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ Εκπαίδευση σε Η/Υ Αρρίο, ΙΒΜ/ΡΟ, Απισίτοά 
σε Η/Υ ΙΒΜ κ«εοπ. ΔΗΛΩΣΤΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΣΗΜΕΡΑ ΣΤΟ ΤΗΛ/ΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΓΙ Οἱ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ 3645111,2,3 - 4120088 


τὸ : Ἠ ΣΤΙΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 
ΓΙ] ΕΝΑΡΞΗ ΤΜΗΜΑΤΩΝ 12 Ιουνίου Εμμ. Μπενάκη 32 - Αθήνα 9 Βασ. Κων/νου 33 - Πειραιάς 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΛΩΝ 


ππες πες πρ μες το πε επ εσττεες "Ἔφςι μι) 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ/ΕΓΓΡΑΦΕΣ: ΚΑΡΑΚΑΣΗ 14 ο 
(Δελφών ἃ Μαρτίου) 8. 310846 


[ 
! 
ωκεασ 


ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 


«σπουδές υψηλού επιπέδου» 


«ΚΥΒΟΣ) 


6ΟΜΡύΤΕΗΦ 
ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΤΕΧΝΩΝ | | νωω, ππ κωκι πν Ἡ 


ΑΜΞΤΡΑΌ 6128 (ΕΓΧΡΟΜΝ 0ΘΟΝΝ. . θα 


ΑΦΟΙ ΤΖΙΦΑ ο.ε. { νπς { ὮἩ 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΕΚΔΟΣΗ 
ΠΑΝΤΟΣ ΕΝΤΥΠΟΥ 


Περιοδικά Ἐφημερίδες Προσπεκτ ολα ν ον 


ΞΟΗΝΕΙΟΕΒ (ΕυβΟΡΟ) ΕΓΧΡΩΜΟ 


και γενικά ότι έχει σχέση ο θνενοικε Επνοιο 
µε την εκτύπωση σε χαρτί. 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΙ 0 ΦΠΑ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΟΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Σόλωνος 52 ἃ Οµήρου, Κολωνάκι ΑΤΑΒΙ Ρ0 3/2 200 ΕΑ μονόχρωμο 25.000 
Τηλ. 3618.172 - 93696.497 ΟΙΥΕΤΤΙ Ρ6 1 200 μονόχρωμο 139.000 
ΑΜΙ(Α 500 - ΜΟΝΙΤΟΒ 1084 90 ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΒΑ 


Η ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΤΟΥ 6ΡΕΟΤΑυΝ 


ποσισυνοι φ---Φ-----. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς. εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡ ι- 
ΡΗΕΞΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο Η 
ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ ΤΟΥ 68ΡΕ0- 
ΤΗΙΟΜ. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγἡή Νο. -με το ποσὀ 
των 1.400 δρχ.που ανταποκρί νεται στην 
αξία του βιβλίς ου. 
ΓΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ - 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ» 


ΤΗΛΕί 
ΊπΗΜΕΦΩΝο 


μα 
µ 


Προς ᾿εκδοτικὀ Ὃ ΟΟΜΡυ- 
Ρβεςς . Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 49 - 


[αθηνα 

Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο μη 
| ΑΜΦΘΤΒΑΟ χίλιες και µία διυ ινατότητες. |’ 
| Για το λόγο αυτό. στέλνω την Ταχυδρο- 
| µική Επιταγή Νο --με το ποσό 
| των Ί 8005 ὄρχ.που ανταποκρίνεται στην 
8 του βιβλίου. 


ο τνν- 


.----ω-- 


| 


μα 


ρω6ρ/ωκἴΐῖ------ 


! 


. κ 


μωαφ ορ υνυμωμταρα 


| οΜόΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ 


Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό. “ΟΟΜΡυ- | 


ωὺ η ) 
επ Ρβεςς Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 1174 - | 
ή ΑΘΗΝΑ 

ῃ πι] - ι . | 

ή Ἰ τω Βιουπὶκκ Παρακαλώ να µου στείλετε το ΧΡΥΣΟ 


ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
Για το λὀγο αυτό στέλνω. την Ταχυδρο- 
µικἡ Επιταγἡ Νο. -με το ποσὀ 


Ἡ απλᾶ µαθήµατα 
ε -- ο 8 


χρυσό ηλ] 


Ἶ ' ι ϱ ων | ---- ε 
ςα ῥθ) » δα οφ των 1.300 ὄρχ.που. Ἰανταποκρίνεταιστην | Ἐν 
α. 1 σπολΟΥ ΟΥ 1 αξία του βιβλίου. ' 
ἡ .. ' ο 
Ἱ ] ς ἕνα θθλάο πο σε ἥ 
αν Εν νειτον«απρόσπο] | ΟΝΟΝΑΤΕΠΟΝΥΜΟ | 
ολ τα κάνεί τον. τών '-- ͵ 
4 που « τω ολογισιὼ η ( τας - 
απ... κη . 
η ο 2 Ἡ : 
Ί - : Ἕ 
Π η 
ν ο 
1. ΄ ἤ 
.. Ι 
[ ι ι 1 
μάς Εν 
ό-ιμμωκιώ - Ὅι- υπο µμῴφβ-ωεωι.. ω. ο 


ΣΤΟΝ δΡΕΟΤΒυΝ 


| Ἴπολη 
νε ς 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ρΏθθθθθ'''ο--υ- 


[ 


| ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
| ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. Ἕ-- 


ΡΗΙ65 ἃ ΚΙΝΗΣΗ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς ᾿εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡΙΟ- 


ΡΗΕΦΦ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4 - 117 46 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
ΘΒΑΡΗΙΟΡ ἃ ΚΙΝΗΣΗ ΣΤΟΝ 8ΡΕΟ- 
ΤΒΟΜ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
μική Επιταγἡ Νο µε το ποσὀὸ 
των 1.300 δρχ.που ανταποκρϊνεται. στην 
αξία του βιβλίου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 
Μειθήσής- ---- 
κρέας ον ν ὁ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ οΟΜρυ. 
ρῃεςς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11749 - 
Γιαρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛ ΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣ ΤΩΝ. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο... με το ποσὀ 
των 950 δρχ. που αντ αποκρίνεται στην 
ξία του βι ιβλίου. 


“ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ, ΑΠΛΑ ΑΘΗΜΑΤΑ 


ΓΑ ΟΛΟΥΣ 


προς εκδοτικὀ « σοι 
ΡΗΕΦΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 4: - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Ίτο και νο” τόμο του βιβλίου κο- 


ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἡ β). µόνο τον πρὠτο τόµοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


1ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 


Για το λόγο αυτό. στέλνω την. Ταχυδρο- 
µική Επιταγή Νο. µε το. ποσὸ 


-α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 


που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
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ΜΕΙΘΥΝΣΗ 
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Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ: 9238472-5, 9435520 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 943.8672-5, 92239520 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9238672:5, 922 5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
' 

ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
Γκαν 

ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


β 
ΤΜΗΜΑ 


Κα... κεροίστε 20 κουκλάκια 


απὀ τη Τ,οΓ16Ιε]ς 


ϱ ΔΚΜΕΕΚ εἶναι ἕνα απ᾿ τα πιο εθιστικἁ 

Ιαί{ογπι ϱᾶπῃες που κυκλοφορούν τον 

τελευταίο καιρό, Βοηθάτε τους κατοὶ- 

κους της χώρας ὀΚνεεΚ ν᾿ απελευθερώ- 

θοὺν απ᾿ την τυραννικἡ κατοχἠ των Ρἰ- 

ταΓΚ5, βάφοντας τη χώρα τους ροζ. Τι τα θέλετε᾽ 

τα τυραννικἀ καθεστώτα ποτὲ δεν στέριωσαν, 

Το παιχνίδι ἔχει 99 πίστες, τις οποίες πρᾶπει 

και να βάψετε, Βέβαια, θα πρέπει να κατατροπὀ- 

σετετους ΡΙίαΤΚς, στους οποίους δεν αρὲσει και 

πολὺ το ροζ. Ἑέρω όμως ὅτι θα τα καταφέρετε 

στα σίγουρα. Πάρτε τα ὃοπις, βάψτε τις πίστες 

καιτελειώσατε. Ξέρω, ακούγεται απλὀ, αλλά δεν 
εἶναι. 


ΟΙ 0ΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Το κουπόνι που βρίσκεται στο κάτω µέρος της 
σελίδας το βλέπετε, ᾿Εχει επάνω του γραμμένη 
τη διεὐθυνσή µας, Σημειώστε μ᾿ ἕνα Χ ποιά απά- 
ντηση πιστεύετε πῶς εἶναι σωστή για κάθε ερώ- 
τηση, κόψτετο κουπόνι και στείλτετο στο Ρἰχε]. 


Φροντίστε μόνο νατο κάνετεπριντις 20 Ιουνίου. 

Το τι ϐ᾽ αποφασίσει η τύχη για τους νικητὲς 
θα το μάθετε µέσα απ᾿ τη στήλη Γεγονότα... 
Φήμες... Σχόλια... 'Όσο για τα δώρα, μπορεΐτε 
να ἔρθετε σ᾿ επαφή µετην (ΤεεΚ 5ο/[ναΤε (Πρι- 
γκιποννήσων 28. τηλ. 6443759), ἔχοντας μαζί 
σας την πρωτότυπη δισκέτα ἡ κασἒτα του παι- 
χνιδιοῦ. 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


ζωντανεύουν απόλυτα το χαρακτήρα που ο- 


δηγείτε στο 9ΚψεεΚ. 20 φοβερά πορτοκαλιά 
κουκλάκια ειδικής κατασκενής, τα οποία χάρη 
στο ειδικό κενό αἑρος που ἔχουν, σφυρίζουν αν 
τα πιὲσετε. Εἶναι ιδανικά στο να τρομάζουν τον 
αδελφό σας όταν παϊζειτο αγαπημὲνο του σηοοί’ 
επι μρ. Επίσης εἶναι ειδικἀ κατασκευασμένα ὦ- 
στε ν᾿ αντέχουν στις υψηλὲς θερμοκρασίες και 
ραδιοακτινοβολίες του πιοΠΙΤοτ, για να μπορείτε 
να το ακουµπήσετε επάνω τους. Αφήστε που ἕ- 
χουν ειδικἠ επίδραση επάνω στα κακά πνεύματα 
τῶν αἀνεπίωτες και στα εχθρικά δργίῖες των 5οοί) 
επι μρς. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


ὔ Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ 4ΑΜΕΗΕ 


Οι ερωτήσεις του Διαγωνισμού των ἄ8ΠΊ6Ι5 β 


ν (Συμπληρώστε µε ενα Χ το πετραγωνακι στην απάντηση που θεωρείτε σωστή) 


" 1) Πόσα τερατάκια χρειάζεται να «παγὠσετε», για να περάσετε στην επόμενη πίστα; 


α) Ὁ 3 β 6 


ἴ 2) Πόσα διαφορετικἀ ΠΤ8 Όοπι5 υπάρχουν στο παιχνίδι, 


α 52 β Ώ5 


3) Με ποιόν απ᾿ τους παρακάτω έχει µεγαλύτερη σχέση ο 3ΚΝΙΘΘΚ2 
ῇ α) Ώ Ροζ Πάνθηρας β) Ώ Μπαγκς Μπάνυ γ) Ώ Ρότζερ Ράμπιτ. 


β ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


Ἡ ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ἕ Στείλτε µας το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: γιατο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. Λεωφ. 
Συγγρού 44, 11742 Αθήνα. 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ: 


γ 9 


γ)ὶ α7 ὅ) Ὦ) Κανένα 


ΗΛΙΚΙΑ: 


ἔπς 


0υΤ ΒυΝ ΕΙΙΒΟΡΛ 


Π,. απὀ δέκα µήνες, η Ὁ.9. 
(09ἱὰ εἶχε σπάσει τα ρεκόρ στις τι- 
μὲς των «οἰη-ορ [ίςθηςθς, µετο Οι! 
Βυπ. Τρεις µήνες αργότερα, κυ- 
κλοφόὀρησε το παιχνίδι, µε αρκετή 
εµπορικἠ επιτυχία. 

Μια και υπήρχε ὁμωςτο Ἰσρπςς, 
σκἔφτηκαν στην [.9. (οἱά ότι θα 
ἦταν µια καλἠ ιδὲα νατο ξαναχρη- 
σιµοποιήσουν, Και αυτό ακριβώς 
ἔκαναν. 

"Οπως δηλώνει καιοτίτλοςτου, 
το Οιί Βιπ Εωτορᾶ δεν διαδραµα:- 
τίζεται πλὲον στην Καλιφόρνια, 
αλλά στην Ευρώπη. ΄Ετσι, θα περ: 
νάτε απὀ διάφορες χώρες: Γαλλία, 
Γερμανία, ἰταλία, Αγγλία, Ελβε- 
τία. Κάθε χώρα εἶναι µια αρκετά 
καλή δικαιολογία, για διαφορετικἀ 
σκηνικἁ στα πλαϊνά του δρόμου, 
όπως η αψίδα του Θριάμβου στη 
Γαλλία, ο κεκλιμένος πύργος της 
Πίζας στην Ιταλία και το Βία Βθη 
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στην Αγγλία. Αλλά οι χώρες δεν 
θα ἔχουν µὀνο αυτή τη διαφορά: ο 
καιρός θα εἶναι διαφορετικὀς, π.χ 
στην Αγγλίαθα βρξχει (πὠςτο σκε 
Φτηκαν αυτό πάλι), στην Ελβετία 
θα χιονίζει, και όλα αυτά ἔχουν ε- 
πίπτωση στην οδἠγησή σας. Τὲ- 
λος, σε κάθε χώρα θα υπάρχουν 
και διαφορετικά αυτοκίνητα στο 
δρόµο π.χ. 20Ν στη Γαλλία, Πόὸρ- 
σε στη Γερμανία και σκαραβαίοι 
στην Ελβετία. Εσείς, Φυσικά, θα ο- 
δηγεἰτετη γνωστή σας Το5ίατοξδὰ 

Το παιχνίδι θα ἔχει, συμφωνα µε 
την 00.5, 6οἱἁ, καλύτερα γραφικά, 
καλύτερο ἠχο, καλύτερο «πιο: 
Ρίαν, καλύτερο απἰπιαίίοη, κ.τ.λ. 
και γενικά θα εἶναι καλύτερο απὀ 
τον προκἀτοχότου. Θαπεριλαμβά- 
νει επίσης και διάφορα ευχάριστα 
στοιχεία, όπως ἔλεγχο διαβατηρϊ- 
ων στα σύνορα. 


[β0ΣέΧΩΣ 


ΤΗΕ ΚΕΛΙ, 


(Η0ΡΤΡΟ ΣΤΗ ΝΡ 


νεστε ὅτι σας κορόιδεψαν. Ἔχουν 
περάσει τεδσερα χρόνια και - όλο 
αυτό το χρονικό διάστηµα - µας 
ἀφησαν να πιστεύουμε ότι παΐζαμε 
ΟΠοςίουςίοις. Και τώρα µας λενε 
ὅτι μόλις τώρα βγάζουν τους 
πραγματικοὺς (ᾖοςίουςίις. Δη- 
λαδή τι ἦταν οι προηγούμενοι; 

Τέλος πάντων, ας περάσουμε 
στο παιχνίδι. Όπως εἶναι προφα- 
νὲς, θα ἔχετε να κάνετε µε φαντά- 
σµατα. Τα φαντάσματα αυτά εἶχαν 
μάλιστα το θράσος να απαγάγουν 
δύο συντρόφους σας. Εσεῖς πρξ- 
πει, Φυσικά, να τους σώσετε. 

Το παιχνίδι εἶναι ἕνα σἱιοοί΄θπη 
πρ, που σκρολάρει προς τὲσσερις 
διευθύνσεις, και διαθέτει Φαντά- 
σµατα που ἔρχονται απ᾿ όλες τις 
κατευθύνσεις. Εσείς, για να τα ε- 
ξοντώσετε, ἔχετε στη διάθεσή σας 
δὺο τύπους ὁπλων: ἕνα συνηθισμἔ- 
νο ὁπλο (πὠς άραγε σκοτώνονται 
μ᾿ αυτό τα Φαντάσματα;) και µια 
ακτίνα πλάσματος (ἔτσι μπράβο), 


µοποιείτε µε εξαιρετικἠ Φειδώ, για- 
τί ἔχει την κακἠ συνήθεια να τε- 
λειώνει γρήγορα. Μια καλἠ συµ- 
βουλή εἶναι να τη φυλάτε για το 
τᾶλος κάθε |ονα], γιατὶ εκεῖ σας πε- 
ριμνει (ποιὸς άλλος απὀ τον γνώ- 
ριμὀ σας) ο μεγάλος κακός αυτο- 
προσώπως, που, απ᾿ ὅ,τι λὲνε, θα 
εἶναι πολύ κακός καιθα γεμίζει πά- 
νω απὀ τη µισή οθόνη. ᾿Ἴσως βἒ- 
βαια υπερβάλλουν και λίγο, αλλά 
ποιός ξερει; 

Το 5ετοἰήπα του παιχνιδιού εἶναι 
αρκετά ομαλό καιτα φαντασματά- 
κια κάνουν καλά τη δουλειά τους, 
µε το να δείχνουν αποκρουστικἁ 
και να εἶναι θανατηφόρα. Ο ἦχος 
αναμἔνεται καλός και το ααπιθρἰαν 
«φιλικά δύσκολο» (αυτός εἶναι, 
συνήθως, ἕνας κομψὸς τρόπος για 
να πεις: δεν ἔχετε ελπίδες. Ελπί- 
ζουμε όμως να ακριβολογούν). 
Τα φαντάσματα θα βγουν στους 
δρόμους στα µέσα Ιουνίου. Β 


ΤΗΝΡΕΙΒΙΒΟς 


κ 


ΠΠ ηγΐνειε μαζί µε τη διάσηµη (:) 
οικογένεια “Τταςθν στο τοἱθ 
Ρἱανίπα-αταρΏἰς αἀνοπίωτο, που 
σκρολάρει προς τᾶσσερις διευ- 
θύνσεις. 

Αναλαμβάνετε την αποστολἡ 
να σώσετε δύο παγιδευµἔνους αν- 
θρακωρύχους, απὀ το βάθος µιας 
στοάς ενός ορυχεῖου. Πλην όμως, 
κατά τη διάρκεια της αποστολἠς 
σας αυτής, ο κακὸς Ηοοά κατάφε- 
ρε να διαπεράσει το εξαιρετικά 
προηγμενο σύστημα αντι-Φωτο- 
γράφησης των ΤΗμπάρτδἰγἁς και 
να τα κινηµατογραφήσει. Αυτό 


Αιτὸ το µήνα, θα αρχίσουμε µε 
µια κάπως δυσάρεστη εἴδηση: Θυ- 
μάστε το "Βοῦ”ς 1]! Ποιιςο”. για το 
οποίο λέγαμε ὁτι θα ἦταν το υπ΄ 
αριθμόν 2.546 παιχνἰδιτύπου “Τή- 
νίαἰ Ρυιςυϊ. Ε, λοιπόν, τα παιχνῖ- 
δια του τύπου αυτού θα μείνουν 
στο ευκαταφρόνητο νούμερο των 
2.945, αφού το Βοῦ”5 {υ]! πουςο δεν 
θα κυκλοφορήσει, γιατὶ, κατὰ 
τη Ὀοππαιίε,«οι διαπραγματεύσεις, 
όταν βρισκόταν σε ευαϊσθητο ση- 
μείο, δεν ἔφεραν αποτέλεσµα». 
Ἔτσι, δεν πρὀκειται να δούμε το 
παιχνίδι, εκτός αν γίνει κάτι συ- 
νταρακτικὀ, 

5 Το ὁτι οι (οἀρπιαςίοις θα κυ- 
κλοφορήσουν κάποιο παιχνίδι, 
αυτό δεν αποτελεί εἴδηση. ΄Όμως, 
τοότι οτίτλοςτου δεν τελειώνει σε 
“εἰπιυ]αίοι”, ασφαλώς εἶναι. Ο 
«δράστης» εἶναι το Οταπά Ρικ ΙΙ, 
που εἶναι ο διάδοχος του ΟΩταπά 
Ρεὶκ αἰπιυ]αίοτ (πώς ξεχνάνε αυτοί 


εστω ων 


φυσικά εἶναι εξαιρετικἀ ἀσχηµο, 
Υιατὶ, αν το βίντεο προβληθεῖ, θα 
αποκαλυφθεί η ταυτότητα της οἱ- 
κογένειας Τγαςον. Ἔτσι, πρπει να 
πάρετε και να καταστρέψετε το βί- 
ντεο αυτό. Και για να γίνουν τα 
πρἀγµσταπιο πολύπλοκα, όσο ψά- 
Χνετε για τον ἨΗοοά και το βϊντεο, 
πρεπει παράλληλα να επεμβαίνετε 
για να σώσετε διάφορους άλλους 
απρὀσεκτουςπου παγιδεύονται, ὁ- 
πως π.χ. το πλήρωμα ενὸς πυρηνι- 
κοὺ υποβρυχίου που προσάραξε 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι 
αρκετά πολύχρωμα και λεπτοµε- 


οι απὀγονοι...). Επίσης, οι (ος. 
πηᾶςίοις κερδίζουν το βραβείοτου 
πιο πρωτότυπου τίτλου (μέχρι 
στιγμής) του ᾿89, µετο "Εοεκ ία 
αἴεπην Παπηςίοτ”. Το ἴδιοτο παιχνἰ- 
δι εἶναι, µε τη σειρά του, πρωτότυ- 
πο και σας βάζει στη θέση ενὸς 
νξου, που πρεπει να ανἔβει στη 
µουσικἠ σκηνἠ. 

5 Οι νοσταλγοϊ του παρελθὀ- 
ντος και των απλών παιχνιδιών 
πρὲπει να εἶναι ιδιαϊτερα χαρούμε- 
νοι, Αιτία εἶναι το ότι τρία τἔτοια 
παιχνίδια μόλις κυκλοφόρησαν ἡ 
θα κυκλοφορήσουν. Πρόκειται για 
το “Ἑερίοη-πιαπία”, που εἶναι ςοἩ- 
νθιδίοη απὀ το ομώνυμοτουββς, 
το 'Ἔαςί Εοοά”, που ελάχιστα δια- 
Φφξρει απὀ ἕνα Ρας-πιαῃ, και ἕνα 
άλλο, που θα μπορούσαμε εὖκολα 
να το ονοµάσουµε "Βου]άοι Ώαςδὴ 
3”, Μπορούν ὅμως αυτά τα παιχνἰ- 
δια να βρουν ανταπὀκριση στην 


αγορά του 89, Πολύ αμφιβάλλω, . 
εδω ς ν. ἃ . ὑδτ δή 


ρειακἀ και το αππιᾶίίοη αρκετά ο- 
µαλό. Το ααπιθρἰαν θα περιλαμβά- 
νει αρκετὸ ψάξιμο, εὑρεση και 
χρησιµοποΐηση αντικειµἔνων, αλ- 
λά δυστυχὠς καθόλου πυροβολι- 
σμοὺς και ανατινάξεις αντιπάλων. 
Γιατὶ συμβαίνει αυτό; Πολύ απλά, 


αλλά για να δούμε... 

5 Καμιά στήλη «Νέα του 5οή- 
Μ(6» δεν εἶναι πλήρης, χωρὶς το 
σχετικό εοπιρίαίίοπ. ΄Ετσι, ἔχουμε 
το “Αιςαάρ Μιςεἰθ” απὀ την [.5. 
Οοἱἀ, που περιλαμβάνειτο “Βϊοηίς 
(οπιπιαπάο”, το Φίτοοί Παμίοι”, 
το” Θἱά αΓπΠῃς᾽, το ΄Ἠοαά Βἰαςίθις” 
και το 1943”, σε µια αρκετά καλἠ 
συλλογή, µε αρκετὰ πρὀσφατα 
παιχνίδια, αφού το “1943” εἶναι πὲ- 
ντε μόλις μηνών. ΄Οπως πάμε, σε 
λίγοτα παιχνἰδιαθα βρίσκονται σε 
κάποιο εοπρἰ]αίίοη, την επόμενη 
της κυκλοφορίας τους. 

5 Οι οπαδοί των {οοίδαίἱ πιαπα- 
αρπιεπί παιχνιδιών ἔχουν και πάλι 
την τιμητική τους (ως πότε ἆρα- 
γε). Αυτό γιατί αφ᾿ ενός κυκλο- 
Φφορεῖ - απὀ στιγµἠ σε στιγµή - το 
“Εοοίδαῖ ΠιΠΘΙ 2 οχραηδίοη 
ΚΙ’, που σας δίνει ἔξτρα δυνατό- 
τητες στο “Ἑοοίθαὶὶ πιᾶπᾶαοι ϱ”, 
και αφ᾿ ετέρου θα κυκλοφορήσει 


τη στεν Ἄθλνσικο" 


ον πλ. ση 


ρα του δαν 


ο αλ ο ἷ 


κανένας ήρωας τύπου ΤΠυπάοι- 
Ρίτά δεν πρεπει να σκοτώνει αντι- 
πάλους, αν θΐλει να διατηρήσει τη 
φήμη του. ΄᾿Οπως ακριβώς και ο 
Μίκυ Μάους. Πάντως, οι οπαδοἰ 
των αταρῃίς ἀἀνρηίωτος θα το 


βρουν πολὺ ενδιαφἑρον. 8 


το "Κεπην Ὠα[αίση 5οοσ6ί ΠιαΠᾶ- 
αοι’. Ο τίτλος νομίζω ὁτι τα λέει 
όλα. Επίσης, υπάρχει γι’ αυτούςτο 
"Ῥτοίθςείοπαί Φοεεοι”, παρομοίου 
περιεχομένου. 

5 Ενὠ ακόμη περιµἔνουμε το 
“Φίοτπη | οτὰ”. απὀ τη Ηθωσοῃ, 
αυτἠ ασχολείται µε το “Όυςίο- 
αἴαπ”, ἕνα φετοϊΐπα (επιτέλους) 
5Ποοί΄οπι μρ. Ελπίζουμε να διατη- 
ρήσουν τα ςἰαπάατάς τους. 

5 Τελος, η [..9. 6οἱά πὴρε ακὀ- 
µη ἕνα ἤςρπορ απὀ την (αρεοπι, 
ὅπως γίνεται κάθε µήνα άλλωστε. 
Αυτἠ τη φορά εἶναι το "Φἰπίάρι”, 
που εἶναι κάτι ανάμεσα σε Ρᾶς-πιᾶῃ 
και Τείής. Απλὼώς αστειεύομαι. 
Πρόκειται για ἕνα παιχνίδι τύπου 
Βαδίαπ, δηλαδἠὴ «προχωρήστε 
προς τα δεξιὰ σκοτώνοντας κα- 
κος. Πολύ πρωτότυπο. Τώρα, 
αν θα εἶναι κάτι ξεχωριστό, περιμἒ- 
νετε να το μάθετε τον άλλο µήνα. 
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υπολὺς καιρός, 
που η 96αᾷ κυκλοφόρησε 
στην αγορά τη Ποπιο κον- 
σόλατης, που παίρνει διά- 
φορα προγράµµατα σε 
ογίγάαρς. Φυσικό επακὀ- 
λουθοτης κονσόλας ήταν 
να Φτιάχνονται (απ᾿ τη 9648) ὀλο 
και περισσότερα 4αΠΠΘ5 «κονσολο- 
ειδἠ», τα οποία περνούν κατόπιν 
στα ἀιζαἀρς. 


Το Ὀνπαπηίίο Ὠῦχ εἶναι ἕνα απ᾿ 
αυτά τα 4.ΠΠθ5. Δεν αποκλείεται 
δηλαδή, µετά απὀ λίγο καιρὀ, να 


το δούμε και στις κονσόλες. ᾿Η- 
οωας, του, παιχμιδιοὺ, εἶναι ἕνας.., 


απὀ τότε 


Ἰλ)οοὰν Ἰοοάροεκοτ. Σκοπός του, 
Φυσικά, εἶναι να επιβιώσει. ΊΝαι, 
αλλά πού να επιβιώσει; Φυσικά μὲ- 
σασε µια πόλη, όπου πηγαινοξρχε- 
ται, μαζί µε διάφορα άλλα ενοχλη- 
τικἀ πλάσματα. Ας πάρουμε όμως 
τα πράγματα απ᾿ την αρχή. 
Κατ᾽ αρχἠν, το παιχνίδι ἔχει το 
5εΓο][ίπα και το νῖθω του Αἰίθη 3νη- 
ἀτοπιθ (το θυμάστε;). Βλέπετε δη- 
λαδἠὴ την πίστα απὀ διαγώνια και 
επάνω, ενὠ η οθόνη σκρολάρει 
προς ὀλες τις κατευθύνσεις. ΕλΕΥ- 
χετε τον τρυποκάρυδο µε το |ον- 
5εκ και δύο κουμπιά: ἕνα για να 
πηδάτε και ἕνα για να χτυπάτε. Τα 
ὁπλαπου σας δίνειτο παιχνίδι εἶναι 


Ν ΚΑΙ ΚΑΠΩΣ ΠΑΛΙΟ- 
µοδίτικο σαν ιδέα, το 
ΘΙΡΘΙΠΙΔΠ εἶναι ἕνα απ᾿ 
τα τελευταία δηµιουργή- 
µατατης Ταίίο. Πρόκειται 
για ἕνα ααππθ, κατάτο ἕνα 
ἡμισυ εΏοοί ᾿Ἐπι μρ και 
κατά το ἆλλο ἡμισυ α:ςᾶ- 
ἆθ. Παΐζετε Φυσικά το ρόλο του 
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9ῤ6ΙΠΊαΠ και οι εισαγωγικὲς οθό- 
νες σας δείχνουν να τρέχετε στους 
δρόμους και να μεταμορφώνεστε 
απὀ ΟΊατ]ς Κοπί σε υπερήρωα. ᾿Ο- 
πως καταλαβαίνετε, όλοι οι κακοὶ 
εἶναι εναντίον σας. 

Ἡ οθόνη σκρολάρει απ᾿ τ᾽ αρι- 
στεράπροςτα δεξιά και, σε ορισμὲ- 
νες πίστες, προς τα επάνω. ΄Όπως 


μπορούμε να το κατατάξουµε στην 
ἴδια κατηγορία µε τα διάφορα 
“ΜΙεΚκεν Μουιςο” φαπιο5, που ἔχουν 
κυκλοφορήδει κατά καιρούς. Τα 
γραφικά του χαρακτηρίζονται κυ- 
ρίως απ᾿ τα μεγάλα αρήΐο5 και τα 
πολύ ζωηρά χρώματα. Οιχαρακτή- 
ρες που εμφανίζονται στο παιχνίδι 
εἶναι ἄἀκρως παράξενοι: κεφἁἆλια α- 
πὸ ελάφια ἡ σκύλους, πίδακες νε- 
ρού και διάφορα άλλα. Εκεί που το 
παιχνίδι υστερεί κάπως, εἶναι το 
5οΓο]ήπα και το οπἰτοἱ, που εἶναι 
λίγο αργό. 

Γενικά πρὀκειται για ἕνα παρά- 
ξενο και λίγο ψυχεδελικό αἈπιο. Αν 
οι διαθέσεις σας εἶναι λίγο περὶερ- 
γες, ασχοληθείτε μαζί του. 


συμβαῖνει στα περισσότερα παιχνἰ- 
δια αυτού του εἴδους, βλέπετε τη 
δράση απ᾿ ταπλάγια. Ο ἡρωάς σας 
περπατάει ἡ πετάει, ανάλογα µε 
την πίστα. Οι εχθροἰ σας εἶναι διά- 
Φοροι τύποι, απ᾿ αυτοὺς που συνα- 
ντάμε στα κόμικς; σιδερένιοι ἀν- 
θρωποι, πλάσματα που «φτύνουν» 
ιστοὺς αράχνης και άλλα τινά. 


Τα όπλα σας εἶναι κάπως... πο- 
δοσφαιρικἀ: κλωτσιὲς αφ ενός, 
γροθιές αφ᾿ ετέρου. Μπορείτε μά- 
λιστα να ρἰξετε και 5Ηρ6Γ γροθιὲς, 
οι οποίες, αν πσουν σε κάποιους 
συγκεκριµἔνους αντιπάλους, σας 
δίνουν οχίτα ενέργεια. Ενέργεια 
µπορεί να κρύβεται επίσης και μσα 
σεδιάφορα κουτιά ἠ τενεκέδες, που 
συναντάτε στο δρόµο σας. Μιλώ- 
ντας όμως για όπλα, να πούμε ὅτι 
σε μερικὲς πίστες εξοπλίζεστε µε... 
Φλογερό βλἒµµα, για ν᾿ αντιµετω- 
πῖζετε τις ρουκέτες και τις πέτρες 


ο ο μολεπο δι πὸ 


γονς 


που σας πετούν οι αντίπαλοι. 

Ελξγχετε το 9ἱβρθΙπΙᾶΠ µε ἕνα 
Ἰοψς[ϊς]ς (για τις κινήσεις) και δύο 
θωΐίοης: ἕνα για τα ψηλά και ἕνα 
για τα χαμηλά χτυπήματα. Το «οη- 
ἴτοἱ εἶναι αρκούντως νευρικὀ, για 
να ικανοποιήσει και τους πιο αρ- 
γοὺς 4ΑΠΙΘΙ5. 


Η Ταἴϊο φημίζονταν πάντα για τα 
µεγάλα «ρΠίος που ἔβαζε στα παι- 


χνίδια της. Η ἴδια παράδοση ακο- 
λουθήθηκε και στο ΦΙΡΘΙΠΙΔΗ, ὁ- 


πουτα ςρΠ(ος εἶναι μάλλον... τερά- 
στια. Αυτό, ὅμως, δεν επηρεάζει 
καθόλου την ταχύτητα του παιχνι- 
διού, τόσο στο 5ογο]]πα όσο και στο 
απἰπιαίοπ. Για τον ἠχο εἶναι - ἄλλη 
µια φορά - περιττὸ να μιλήσουμε, 
διότι εἶναι πάρα πολύ καλός... 


Ἓνας κλασικὸς συνδυασμός αι- 
εαάρ και 5ιοοί Ίοπι μρ 4.Π16, που 


μάλλον θα σας αρἒσει. 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΥΤΑ ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΟΝΟ ΣΕ ΑΙΘΟΥΣΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
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λάρο 


Ρ6Ε ΤΟ ΠΛΗΡΩΜΑ 
του χρόνου. Η ώρα που η μοίρα 
έγραψε. Η στιγµή για την 
παρουσίαση, απὀ την ταπεινή 
τούτη στήλη, του μεγάλου ἔπους, 
Μαζευτείτε όλοι γύρω απὀ τη 
σελίδα και ακούστε για τον 
ηρωϊκότερο πόλεμο της ιστορίας. 
Αρχίζουµε: Πόλεμος των ΄Αστρων, 
κεφάλαιο Α’...... 


Του Γ. Κ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 
ΤΙΤΛΟΣ: 0 ΠΟΛΕΜΟΣ ΤΩΝ 


ΑΣΤΡΩΝ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: 6Β5/ ΕΟΧ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΜΑΡΚ 
ΧΑΜΙΛ, ΧΑΡΙΣΟΝ ΦΟΡΝΤ, 
ΚΑΡΙ ΦΙΣΕΡ, ΑΛΕΚ ΓΚΙΝΕΣ 
᾿ ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΤΖΩΡΤΖ 
ΛΟΥΚΑΣ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 117’ 


Η πρὠτη ταινία της τριλογίας εἶναι το 
ομώνυμο «Ο πόλεμοσςτων ᾿Αστρων»,στα 1977. 
Εκατομμύρια θεατὲς, που τρεχουν µε περιερ 
γεια στις κινηματογραφικὲς αἴθουσες, µἔνουν 
µε ανοιχτὀ το στόµα. Η ταινία κατατάσσεται 
αμέσως στη λίστα των μεγαλύτερων παγκό- 
σµιων επιτυχιών. Πολλά μικρά φιλμάκια την 
ακολουθούν, τα οποία αναλαμβάνουν να εξη 
γήσουν -σε κοινὸ και κριτικούς - τον τρὀπο µε 
τον οποίο ἕνα διαπλανητικὀ παραμύθι «στήνε 
ται) στην οθόνη, µε τέτοια ακρίβεια. 

Το αχανὲς διάστηµα γεμίζει ξαφνικά απὀ µα- 
χητικἁ αστροσκάφη, ποὺ διασχίζουν σαν βελη 
τη µεγάλη οθόνη, προσπαθώντας να ξεφύγουν 
απὀτις αχανεῖς αστρικὲς ναυαρχίδες, που προ- 
χωρούν αργά, αλλά καταστρέφουν αστραπι- 
αἴα,. Όλα αυτά δεμένα σεµια ὀμορφη ιστορία, 
γεμάτη επαναστάσεις, πολιτικἀ δράµατα και 
αγώνες μεταξύ Καλού και Κακοῦ, αρκετό χιοῦ- 
µορ και ἑνα γαλαξιακό τυχοδιώκτη, ο οποίος 
θα αφήσει θαυμάσιες εντυπώσεις σαν Χαν Σό- 
λο. 


Η ταινία µας δίνει αμξσως να καταλάβουμε 
τιςπροθεσεις της. Μετά απὀ µια σύντομη γρα- 


πτή εισαγωγή, ὅπου εξηγείται η πορεῖα των 
επαναστάσεων ενάντια στην µακρὀχρονη τυ- 
ραννία του γαλαξιακοὺ Αυτοκράτορα, ἔχουμε 
τη πρὠτη δόση περιπξτειας: ἕνα μικρό σκάφος 


πετάγεται απὀ την κάτω πλευράτης οθόνης, µε 
αδέξιες κινήσεις, προσπαθώντας να µπει στην 
τροχιά ενὸς μικρού ἔρηµου πλανήτη. Δεν προ- 
λαβαίνουμε να αναρωτηθούµε το γιατί. Τρεις 
γαλαξιακὲς σαῖτες ξεπροβάλλουν και αρχίζουν 
να το καταδιώκουν, σκἰζοντας το κενὀ µε λέει- 
ζερ βολὲς. Πριν προλάβουμε να συγκεντρω- 
θούμε στην καταδίωξη, το σύμπαν γεμἰζει απὀ 
ἕνα αχανὲς πιοἰηοιςΠἰρ που ακολουθεί, εξαπο- 
λύοντας συμπυκνωμένο ὀλεθρο, σεκάθετιπου 
κινεῖται. Εἶναι η πρὠτη σηµαντική σύγκρουση 
μεταξύ επαναστατὠν και εξουσίας. Μια σύ- 
γκρουση που κλίῖνει πια προς το µέρος των 
δεύτερων. Οπλανήτηςτης πριγκἠπισσας Λεια, 
κύριο κἔντρο των επαναστατών, εἶναι πια στα 
χξρια του Ντάρθ Βειντερ, ενὸς ανθρώπου - µη- 
χανἠς, µε τρομερὲς δυνάμεις. Όλα αυτά συµ- 
βαΐνουν ταυτόχρονα µετην κατασκευἠ του θᾳα- 
νατηφόρου ΄Αστρου, ενὸς πλανήτη απὀ μἒ- 
ταλλο, ικανού να εξαφανίσει οποιοδήποτε ᾱ- 
στρικὀ σώμα, µε µια µὀνο δέσµη Φωτός. Οι 
επαναστάτες που ἔχουν απομεϊνει ἔχουν ανά- 
γκη απὀ ἕνα γενναῖο ηγξτη και ἕναν ατρὀμητο 
πολεμιστή, για να κερδίσουν το χαμένο ἔδαφος 
και να σαμποτάρουν την κατασκευή του ᾿Α- 
στρου 

Ο ηγέτης εἶναι ἠδη αρκετά γνωστός. Το ὀνο- 
μά του εἶναι Λουκ Σκἀιγκουώκερ (όνομα και 


πράμα), γόνος µιας οικογξνειας µε µεγάλη α- 
γωνιστικἠ ιστορία, ενάντια στο δικτάτορα. Ε- 
πειτα απὀ το θάνατό τους, περιπλανιέται απὀ 
πλανήτη σεπλανήτη, ὁπου συναντά τον παλιό 
Τζεντάι πολεμιστή Ομπιγουάν Κενόμπι. 

Οι Τζεντάι πολεμιστὲς εἶναι ἕνας ζωντανός 
θρύλος. Ελάχιστοι εἰναιπια ζωντανοί, ερημἰτες 
και απομονωμἔνοι σε αφιλόξενα αστρικά συ- 
στήµατα, ὁπου ζουν αφοσιωμὲνοι στη Δύναμη. 
Λίγα πράγματα εἶναι γνωστά γι᾿ αυτούς. Οἱ 
παλαιότεροι τους θυμούνται, όταν πολλούς 
αιώνες πριν ἔδωσαν το αποφασιστικὀ χτύπημα 
ενάντια στον Αυτοκράτορα. Ἔνας όμως προ- 
δότης τους στέρησε τη νίκη. Από τὀτε, δεν ἔα- 
ναπήραν μέρος σε πολέμους, αλλά περιορἰ- 
στηκαν στην εκπαϊδευση των νέων. Μοναδικὀ 
τους ὀπλο ἕνα απλὀ Φωτοσπαθί και η Δύναμη, 
που συμβολίζει την κυριαρχία του πνεύματος. 
Η Δύναμη τους εφοδίαζε µε σπάνιες ικανότη- 
τες; μπορούσαν να προβλέπουν το μέλλον, να 
εξουσιάζουν ανθρώπους και αντικείµενα, αλλά 
“πάνω απὀ όλα -τους οδηγούσε στο δρὀµο της 
αρετής. Ο Λουκ μαθαίνει σιγά σιγά τα μυστικά 
της Δύναμης, ελπίζοντας να εκδικηθεί τους 
δολοφόνους των γονιών του, χωρίς ακόµη να 
φαντάζεται τι του επιφυλάσσει το μᾶλλον, 

᾿Οσο για τον πολεμιστή; Κι αυτός εἶναι πα- 
ρών. Παλιός λαθρἔµπορος, κρύβεται σε κακό - 
Φημα αστρικἀ συστήµατα, ὀπου ξεκαθαρίζει 
τους λογαριασμούς του µε παλιοὺς δανειστὲς, 
Μοναδικοί του σύντροφοι εἶναι ο µαλλιαρός 
γίγαντας Τσιουµπάκα και το αστροσκάφΦος 
του, ἕνα παμπάλαιο ερεϊπιο, το οποίο όμως χά- 
ρη στις ἔξυπνες βελτιώσεις του εἶναι - ἴσως -το 
πιο ταχύ σκάφος στο Γαλαξία (αν βεβαια δεχτεὶ 
να λειτουργήσει). 

Οι δὺο ήρωες θα συναντηθούν κάτω απὀ 
περιεργες συνθήκες και θα γίνουν τελικά αχώ- 
ριστοι Φίλοι. Μαζί θα προσπαθήσουν να κατα- 
στρὲἐψουντο ᾽᾿Αστροτου θανάτου, παλεύοντας 
ενάντια στον τέλεια εξοπλισμένο στόλο του 
Νταρθ Βξηντερ, μαζί µε τα δύο αξιαγάπητα 
σκανταλιάρικα ρομποτάκια, που γνώρισαν µε- 
γαλύτερη δηµιοσιότητα και απὀ τους πρωτα- 
γωνιστὲς: το στρογγυλὀ σαν θερµοσίφωνα 
Β2ΏΣ και τον γκρινιάρη (και κιτρινιάρη) Ο3Ρ0. 

Η συνταγἡ της ταινίας δεν Εἔφευγε απὀ τα 
γνωστά αμερικανικά παραμύθια: αγωνία, δρά- 
ση, αρκετό χιούμορ (ακόµα και στις δύσκολες 
καταστάσεις), καλοί και κακοί και - Φυσικά - 
Παρρν οπἀ. Την επιτυχία την περίμεναν ὁλοι. 
Αυτό που δεν περϊµεναν ἦταν ο «πυρετόο) του 
κόσμου: αφίσες, μπλουζάκια, κούκλες των 


ον” 


.. 


Β2Ώ5 και (3Ρ0, κὀμικς, όλα αγοράζονταν µε 
καταπληκτικἠ ταχύτητα, Τι πιο φυσιολογικό 
λοιπὸν;: Μετά απὀ μερικά ἔτη, ο Πόλεμος των 
΄Αστρων Νο ΙΙ ἦταν ἔτοιμος, 


ΤΙΤΛΟΣ: Η ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ 
ΑΝΤΕΠΙΤΙΘΕΤΑΙ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΜΑΡΚ 
ΧΑΜΙΛ, 
ΧΑΡΙΣΟΝ ΦΟΡΝΤ, ΚΑΡΙ 
ΦΙΣΕΡ, 

ΑΝΤΟΝΥ ΝΤΑΝΙΕΛΣ, ΜΠΙΛΙ 
ΓΟΥΙΛΙΑΜΣ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: 1ΡΒΙΝ 
ΚΕΡΣΝΕΡ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 125΄ 


Μειο τις πρὠτες επιτυχίες των επαναστατὠν, 
τα πράγματα δυσκολεύουν και πάλι. Οι δυνα- 
µεις των δικτατόρων χτυπούν χωρίς ἔλεος, 
Στην τελευταΐα απελπισμένη μάχη οἱ «καλοῖ» 
αναγκάζονται να διαλυθούν και να καταφὺ- 
γουν σε μακρινά αστρικά συστήµατα, όπου ε- 
τοιµάζονται για την τελική απάντηση. 

Στο μεταξῦ, οἱ Φίλοι µας χωρίζουν. Ο Λουκ, 
αφού προκαλεί όσες απώλειες µπορεί στα 
στρατεύματα του Νταρθ Βξηντερ, ξεφεύγει και 
αλλάζει κατεύθυνση, προς ἔναν άγνωστο και 


γεμάτο βάλτους απομονωμένο πλανήτη, που 
ανήκει στο αστρικὀ σύστημα Ντάκομπα. Εκεῖ, 
θα συναντήσειτο µεγάλο Τζεντάι δάσκαλο Τζά- 
µπα και μαζί του θα περάσει µια μεγάλη περἰο- 
δο άσκησης και προετοιμασίας, µε σκοπὀ την 
κατάκτηση της Δύναμης, 

΄Οσογιατο Χαν Σόλο, θα περιπλανηθεί μαζι 
µε την πριγκίπισσα Λεια, απὀ πλανήτη σεπλα- 
νήτη, γλιτὠνοντας (όπως πάντα) την τελευταία 
στιγµή, απὀ τους γνωστούς απίθανους κινδύ- 
νους. Αργότερα, θα συναντήσει τους παλιούς 
του συντρόφους, ΄Όμως, ο Νταρθ Βέηντερ δεν 
ἔχει πει ακόµη την τελευταία του λέξη. Η προ- 
δοσία εἶναι το πιο παλιό καιτο πιο αποτελεσµα- 
τικό όπλο καιο Βξηντερ ἔχει αποδείξει ότι ξερει 
να το μεταχειρίζεται. Ετσι, ο Χαν Σόλο θα 
βρεθεῖ τετ-α-τετ µε το µεγάλο δικτάτορα, θα 
γίνειη γνωστή λογομαχία και, τελικά, οι ἡρωὲς 
µας θα καταλήξουν όμηροι του Βέηντερ. Ο Σὸ- 


λο καταψύχεται, µε µια αρχαϊα µἐθοδο των νο- 
µάδων του πλανήτη (Φυσικά το «αρχαία» εἶναι 
σχετικὀ: οι αρχαίες εφευρξσεις της ταινίας εἶναι 
ακόµα ὀνειρα γιατο γήινο ἔτος 1989) και µετα- 
τρπεται σε µια ανίσχυρη κολώνα, για να που- 
ληθεί στη συνέχεια σε ἕναν παλιὸ εχθρό του, 
άρχοντα ενός υπανάπτυκτου αστρικού συστή- 
ματος. 

Οἱ εντυπώσεις µας; Πολλοί εἶπαν ὁτι το δεύ- 
τερο µέρος της σειράς δεν εἶχε τη ζωντάνια και 
τη δράση του πρὠτου. Εμεῖς όὁμως δεν συµφω- 
νούμε. Απλά το «Η Αυτοκρατορία αντεπιτίθε- 
ται» εἶχε διαφορετικἠ προσωπικότητα. Γι᾿ αυ- 
τὸ, ἀλλωστε, ευθύνεται καιο νεος σκηνοθέτης, 
που ανξλαβετην παραγωγἠ.Ο ᾿Ἴρβιν Κέρσνερ 
ἦταν γνωστὸς για την αγάπη του προς τη Με- 
ταφυσικἡ και το διαλογισμὀ, αφιερώνει λοιπὸν 
ἕνα µεγάλο μέρος της υπόθεσης στην εξερεύ- 
νηση της Δύναμης. Οι σκηνὲςτης εκπαϊδευσης 
του Λουκ εἶναι πραγματικά απολαυστικς, αλ- 
λά δεν θα πρπει να παραλείψουµε τις άψογες 
συμπλοκὲς μεταξύ των επαναστατώὠν και των 
µηχανοκίνητων τετραπόδων της Αυτοκρατο- 
ρίας, στο χιόνι (τα γυρίσματα ἔγιναν µέσα σε 
πραγματικὀ χιόνι στη Νορβηγία), τις πολύ ω- 
ραῖες σκηνὲς μεσα απὀ τα σκάφη, το κυνηγητό 
του Σόλο ανάµεσα στους μετεωρίτες και, τὲ- 
λος, το πολυσυζητημἔνο... τέλος, όπου αποδει- 
κνύεται η αναπάντεχη συγγενεια μεταξύ Βέη- 
ντερ και Σκἀιγουώκερ. Ολα αυτά µας άφησαν 
λυπηµἔνους και χαρούμενους συγχρόνως. Λυ- 
πημένουςγιατίτα πράγματα πήγαν τόσο άσχη- 
μα για τους ἡρωες µας και χαρούµενους γιατὶ 
ἠμαστε πια σίγουροι: ο Πόλεμοςτων ᾿Αστρων 
θα εἰχε και τρίτη συνέχεια. Ποτὲ το Χόλιγουντ 
δεν άφησε του «καλούο πρωταγωνιστὲς να 
τελειώνουνέτσι ἆδοξα τηνκαριέρατους. Πράγ- 
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Η ιστορία ξεκινά κάπως απότομα. Βρισκόμα- 
στε σε ἕναν αφιλὀξενο πλανήτη, ἴσως ακατοί- 
κητο. Τίποτε ανθρὠπινο δεν Φαίνεται να κινεῖ- 


ται στην επιφἀνειά του, εκτὸς απὀτην ἔρημο, η 
οποία φαϊνεται να σκεπάζει σχεδὀν τα πάντα. 
Μια στιγµή ... τώρα μόλις διακρίνονται δύο 
πλάσματα... ἕνα κοντὸ στρογγυλὀ αντικείµενο 
και ἕνας κἱτρινος άνθρωπος ... µα ὀχι, αυτοί 
εἶναι οι δύο Φίλοι µας! 

Καλή αρχἠ λοιπὀν, µε τους αγαπημένους 
µας μεταλλικοὺς πρωταγωνιστὲς. ΄Οπως πά- 
ντα τσακωμἔνοι, αλλά αχώριστοι. Χωρίς να εἷ- 
ναι αρκετά σίγουροι, βαδίζουν προς µια τερά- 
στια πόρτα, που Φαϊνεται να µην ἔχει ανοίξει 
εδώ και αρκετὲς εκατοντάδες χρόνια. Δίνουν 
τις απαραίτητες εξηγήσεις στον ηλεκτρονικὀ 
Φρουρό και µπαΐνουν µέσα, αντικρύζοντας µια 
τεράστια πόλη - μπουντρούμι. 

Εδὠ βρίσκεται κατεφυγμένος ο Χαν Σόλο, 
τρὀπαιο του χειρότερου εχθρού του, ενός ἆ- 
πληστου και ανόητου Φύλαρχου µε µορφή ιπ- 
ποπόταµου. Εδὠ θα βρεθεί καιο Λουκ, ιππότης 
Τζεντάιπια, καιθα παλέψει μαζί µετην πριγκἠ- 
πισσα Λέεια, για την ανατροπἠ του άρχοντα. 

Ο Χαν Σόλο φυσικά ζει! Εμ, βεβαια! Θα χανό- 
ταν ο πιο κεφάτος πρωταγωνιστής; Και ο Τσι- 
ουμπάκα εἶναι εδώ και το διαπλανητικό σαρα- 


βαλάκι του Σόλο εἶναι εδώ. ᾿Ολα ξεκινούν µε 
τις καλύτερες προοπτικὲς. Μόνο που οἱ Φίλοι 
µας πρὲπει να κάνουν γρήγορα. Ο Βξηντερ ἔχει 
ήδη ἔτοιμο ἕνα νεο ΄Αστρο του θανάτου. Πρξ- 
πει να συγκεντρωθούν οι επαναστάτες, να κα- 
ταστρωθούν σχἒδια, να γίνουν σαμποτάζ... Οι 
Φίλοι µας, πως πάντα, αναλαμβάνουν τα πιο 
δύσκολα. Προσγειώνονται στον πλανήτη, γύ- 
ρω απὀ τον οποίο γυρϊζει το ΄Αστρο του θανά- 
του, και τρέχουν προς τα κεντρικά αρχηγεία. 
Πρεπει να απενεργοποιἠσουν την πανίσχυρη 
ασπίδα του ΄Αστρου, αφήνοντας ἔτσι το πεδίο 
ελεύθερο για δράση, στον επαναστατικὀ Α- 
στροστόλο. 

Τα πράγματα, βέβαια, δεν εἶναι τόσο εὐκο- 
λα. Τη Λεια θα την απαγάγουν οι παράξενοι 
Ιθαγενεϊς του πλανήτη, ενώ ο/ουκθα συναντή- 
σειτο Νταρθ Βξηντερ καιτον ἴδιοτον Αυτοκρά- 
τορα, υπερασπίζοντας την επανάσταση ενά- 
ντια στη σκοτεινή πλευρά της Δύναμης. 

"Ολα αυτά που σας λἔµε, όμως, δεν εἶναι 
τίποτε ἆλλο, παρά η περίληψη της περίληψης. 
Στο τρῖτο και τελευταίο µέρος, γίνεται το γνω- 
στὀ «ξεκαθάρισμα των λογαριασμών»; Οι κα- 
κοὶ πρεπει να εξαφανιστούν και οι καλοί να 
νικήσουν. Αν και ξερουμε, όμως, απὀ την αρχἠ 
το αποτέλεσµα, δεν ἔχουμε περιθώρια να βα- 
ρεθούμε. Ἡ δράση κὀβει την ανάσα, απὀ την 
αρχἠ μέχρι το τέλος. Εἰναι σίγουρα η πιο περι- 
πετειώδης ταινία απὀ τιςτρεις. Εδὠ πια, τα εφ 
δεν χρησιμοποιούνται απλώς, αλλά σπαταλοὺ- 
νται. Υπάρχουν σε κάθε σκηνή, σε κάθε λεπτὀ. 
Οιυπολογιστὲς ἔχουν αναλάβει πια το μεγαλὺύ- 
τερο μέρος του υπολογισμού της κίνησης. Το 
αποτέλεσµα; Η ταχύτητα και η πιστότητα των 
αντικειμένων που κινούνται ξεπερνά κάθε 
προηγούμενο. Αν δεν µε πιστεύετε, δεν ἔχετε 
παρά να δώὠσετελίγη προσοχἠ στην καταδίωξη 
του δάσους µε τα ιπτάμενα σκούτερ και να 
µετρήσετε πὀσες Φορὲς θα σκύψετε ασυναϊ- 
σθητα για κάποιο κλαδί, παρακολουθώντας 
τρισδιάστατα την «κόντρα», µε 300 τουλάχι- 
στον χιλιόμετρα, ανάμεσα στα δέντρα. Δεν 
λείπουν Φυσικά και οι (θρυλικὲς πια) μονομαχί- 
ες, µε τα σπαθιάἁ λέιζερ. 

Τελικό συμπέρασμα: Μη δεῖτε µόνο µια ται- 
νία απὀτιςτρεις. Ο Πόλεμοςτων ΄᾿Αστρων δεν 
ακολούθησετην κακἠ πορεῖα όλωντων ἀλλων 
ταινιών, µετις συνἔχειες τύπου “ΧΧΧΧ Νο 3”. 
Δεῖτε και τις τρεις και μάλιστα µετη σειρά, µια 
και η ιστορία της µιας συνεχίζεται στην άλλη. 
Αν δεν αγαπάτε ιδιαίτερα την επιστημονική 
Φαντασία, θα τις δείτε µόνο µια φορά. 
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